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ACAO DA INTELIGENCIA

FANTONI, Maria Salete!

RESUMO: Quem poderia imaginar que atras de um rosto de uma crianga pode estar
escondido uma inteligéncia emocional aliada a tantos sentimentos? Pensando nesta
qualificacdo, profundas sequelas podem marcar sua vida quando a problemaética nao for
identificada a tempo. Este trabalho enfoca a observagéo dos fatores que implicam no
desempenho académico e desenvolvimento das criancas, salientando a importancia de
familiares e profissionais estarem atentos aos seus comportamentos e atitudes. Sabendo
que a inteligéncia e caracterizada principalmente por reacGes de falta de interesse,
dispersdo, ndo valores, dialogo e percepcdo, a pesquisa busca demonstrar qual a visdo
que pais, professores ou sociedade tem sobre os menores. A metodologia serd baseada
em uma pesquisa qualitativa do tipo explanatoria. Por meio desta, busca-se a coleta de
dados com criancgas cursando ensino municipal/estadual contrastando com as de ensino
particular. Existe uma dificuldade desses grupos identificarem e, sobretudo aceitarem
que seu filho ou aluno, possa apresentar dificuldades no aprendizado. Quanto mais
precoce a identificacdo e tratamento, menores as barreiras no desenvolvimento da sua
inteligéncia emocional, afetiva e social, evitando situacGes de desconforto psicolégico
no futuro. Sendo assim, ap6s o diagndstico comprovado, a crianca sera direcionada a
um acompanhamento individual, cujos pais possam assim promoverem com
professores, comunidade e psicopedagogos para resultados benéficos.

PALAVRAS-CHAVE: Acgéo, Inteligéncia, Psicopedagogia, Desenvolvimento.

Graduagdo em Pedagogia pela Universidade Regional de Blumenau (FURB) em 2004,
msfanti@terra.com.br
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INTRODUCAO

Como refletido pelos estudos de Sara Pain, psicologa argentina, em 1985, é a
partir do contato com os problemas concretos da pratica pedagdgica e com a clinica dos
distarbios de aprendizagem que surge a indagacdo fundamental transformando a
ignorancia em um conceito explicativo. Ou seja, para que seja possivel a criacdo de uma
solucdo para conflitos de aprendizagem, é necesséria a identificacdo dos problemas
envolvidos no atual cendrio da préatica pedagOgica. Neste contexto surge o
questionamento a respeito do nivel de interferéncia de fatores externos sociais, culturais,
psicologicos ou tecnoldgicos no desenvolvimento intelectual das criangas em idade
escolar e de que maneira tais fatores podem ser abordados para uma otimiza¢do no
processo de desenvolvimento.

A inteligéncia ndo é algo Unico ou definitivo, mas sim, algo que depende de
personalidade, do potencial genético e de fatores motivacionais, sociais, organicos e
psicolégicos, como dito por Philip Vernon, psicologo e escritor canadense.

Considerando a importancia do desenvolvimento intelectual da humanidade,
especialmente no periodo da infancia, busca-se no presente trabalho a identificacdo dos
fatores de influéncia passiveis de modificacao, para uma possivel intervencao profilatica
nos mesmos, visando a reducdo de impactos estruturais da mente. O objetivo e trazer
um maior amadurecimento do desenvolvimento intelectual da crianca em que no
decorrer do processo haja um progresso fisiol6gico mutuo do corpo e da mente.

O aprendizado e um processo gradual, sendo cada fase do desenvolvimento
importante para a preparacao do individuo para as demais etapas. O epistemélogo suico
Piaget divide o desenvolvimento intelectual em quatro periodos distintos. O primeiro
deles (entre 0 e 2 anos) e 0 sensério motor, em que a crianca se baseia em percep¢des
sensoriais e motoras para resolutividade de problemas. Ainda nesta fase, ocorre a
construcdo das concepcdes de tempo, espaco e casualidade. O segundo periodo (entre 2
e 7 anos) denomina-se pré-operatério, em que aparece o uso da linguagem oral, na
substituicdo de acBes e objetos. A terceira fase (entre 7 e 12 anos) denominada de
operacdes concretas e de extrema importancia, pois € marcada pelo desenvolvimento do
pensamento logico e objetivo. No ultimo periodo (a partir de 12 anos), denominado
operacgdes formais, consta o trabalho com realidades concretas e possiveis. Percebe-se,
desta maneira a importancia de cada fase no desenvolvimento intelectual das criancas,
sendo 0 mais relevante para o objeto deste estudo a terceira fase, em que 0 pensamento
comeca a ser moldado, sendo, portanto, suscetivel a interferéncias externas como
sociais, culturais, familiares e tecnoldgicas, também fortemente presentes neste periodo.
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Um dos aspectos do desenvolvimento, diz respeito ao aprendizado. Fatores
extrinsecos como ambientais, econdmicos, sociais, afetivos, psicologicos, tecnoldgicos,
emocionais e familiares séo determinantes no processo de aprendizagem. Dentre estes,
os principais fatores modificaveis sdo os familiares, afetivos, psicoldgicos, emocionais e
tecnoldgicos, em que a psicopedagogia seria bem empregada. Outro fator de influéncia
e a atuacdo docente, em que segundo Philippe Perrenoud, o professor deve agir como
um tradutor e mediador do conhecimento para néo inibir e desestimular o interesse no
processo académico.

E importante salientar a relevancia de um estudo atualizado abordando este
assunto, tendo em vista a mudanca cultural, social, tecnoldgica e de nucleos familiares
que cada vez mais cedo impacta a sociedade e de maneiras diferentes das observadas na
década de 50, em que os ultimos grandes estudos foram publicados.

Avaliar a interferéncia de fatores externos sociais, culturais, psicologicos ou
tecnoldgicos no desenvolvimento intelectual de criangas em idade escolar é o objetivo
principal do presente estudo, que ainda busca verificar o rendimento escolar em criancas
de idade escolar de maneira geral relacionando com possiveis fatores extrinsecos
especificos da crianga analisada. Também procura-se pesquisar o rendimento escolar
destas mesmas criangas focando na disciplina de melhor aproveitamento e na disciplina
de menor aproveitamento, relacionando com possiveis fatores extrinsecos. Apos a
andlise dos resultados desta pesquisa qualitativa, pretende-se elaborar uma hipétese e
submeter a um teste por meio de uma pesquisa quantitativa que possa correlacionar
matematicamente os fatores externos e qual a parcela de envolvimento com o
desenvolvimento intelectual das criancas analisadas para um futuro mais promissor.

METODOLOGIA

A pesquisa serd de carater qualitativo, ou seja, voltada para a questdo subjetiva
do problema, identificando e analisando dados que ndo podem ser mensurados
numericamente, sendo neste caso a analise de sentimentos percepcdes e
comportamentos das criangas e suas respectivas familias.

Serdo selecionadas criancas em idade escolar de uma mesma comunidade,
frequentando 0 mesmo padrdo escolar, para excluir viés de fatores econdmicos
envolvidos. O primeiro fator envolvido analisado sera o social, a respeito dos vinculos
da crianga com os demais individuos presentes em sua vida nos @mbitos escolares,
familiares e outros em que esteja integrada. Outro fator e o cultural, a respeito de
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descendéncia, valores espirituais e valores de desenvolvimento da primeira infancia
transmitidos pelos pais ou responsaveis. O modo psicoldgico como a crianga enfrenta as
dificuldades escolares e sua relacdo com o eu psicolégico também serdo considerados.
Por fim, o viés tecnoldgico também sera incluido, pesquisando a relacdo individual com
eletronicos e sua interferéncia no processo de aprendizado.

A coleta de dados sera realizada por um pesquisador-observador que analisa por
meios subjetivos, através de observacdo dirigida comportamental, entrevistas
individuais e coletivas fechadas e testes psicolégicos. Serdo considerados 0s
sentimentos das criancas frente ao aprendizado e sua relacdo individual com os aspectos
apontados anteriormente, relacionando os com os resultados objetivos obtidos em cada
disciplina escolar. O questionario utilizado nas entrevistas sera padronizado e elaborado
pelo pesquisador com o objetivo de diagnostico, sendo acrescidas perguntas sobre o
relacionamento familiar e educacional. A visdo familiar e pedagdgica também serdo
consideradas, sendo aplicado 0 mesmo questionario a estes individuos.

RESULTADOS ESPERADOS

Com a presente pesquisa espera-se de maneira qualitativa a identificacdo de
fatores que interfiram no desenvolvimento intelectual de criancas em idade escolar
(sendo eles sociais, culturais, tecnologicos ou psicolégicos), sendo possivel a realizacao
de um estudo qualitativo, comprovando matematicamente a relacdo entre o0s
determinados fatores e o desenvolvimento das criangas analisadas. Por fim, com o
resultado dos testes quantitativos é possivel a sugestdo de uma proposta de intervencgéo
visando uma melhor adaptacdo destas criancas ao sistema de aprendizado, com 0 apoio
da rede familiar e do profissional da educagdo, visando uma plena desenvoltura da
crianca.
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METODOLOGIAS ATIVAS NA ESCOLA: PROPOSTA DE USO DO
JORNAL E INTERTEXTUALIDADES MIDIATICAS

POTTMEIER, Sandra®
DONIDA, Lais®

SIEGEL, Tatiane”
SANTOS, Sheila Beppler®

FORMENTO, Sénia Maria®

RESUMO: O presente texto emerge de discussdes e socializacbes de praticas
pedagogicas em um curso de formacdo continuada com profissionais da Educacdo e da
Saude que atuam direta ou indiretamente na Educacdo Basica. Busca, a partir de uma
abordagem qualitativa descritiva, apresentar o relato de experiéncia de uma atividade
pedagdgica, ainda em desenvolvimento, realizada com estudantes matriculados no
terceiro ano do Ensino Médio de uma escola publica, tendo como ponto de partida o uso

2 Graduada em Letras e mestre em Educacdo pela Universidade Regional de Blumenau. Doutoranda pelo
Programa de Pds-Graduagdo em Linguistica da Universidade Federal de Santa Catarina. Aluna do curso
de Pds-Graduacéo (lato sensu) em Pesquisa e Pratica Pedagdgica pelo Instituto Federal de Santa Catarina
— Campus Gaspar. Integrante do grupo de Estudos em Linguagem, Cognicéo e Educacdo (GELCE/UFSC)
e do Nucleo de Estudos em Linguistica Aplicada (NELA/UFSC). Docente na rede publica estadual de
Santa Catarina. E-mail: pottmeyer@gmail.com
% Graduada em Fonoaudiologia pela Universidade Federal de Santa Catarina. Mestre e doutoranda pelo
Programa de Po6s-Graduagdo em Linguistica da Universidade Federal de Santa Catarina. Integrante do
grupo de Estudos em Linguagem, Cognicéo e Educacdo (GELCE/UFSC) e do Nucleo de Estudos em
Linguistica Aplicada (NELA/UFSC). E-mail: lais.donida@gmail.com
* Graduada em Educacéo Fisica pela Universidade Regional de Blumenau. Especialista em Gestdo do
Trabalho Pedagdgico: Supervisao, Orientagdo, Inspecdo e Administracdo Escolar pela FAVENI. Docente
na rede publica municipal de Blumenau/SC e na rede publica estadual de Santa Catarina. Tutora externa
no curso de Educacdo Fisica na modalidade EaD do Centro Universitario Leonardo da Vinci. E-mail:
siegeltati@gmail.com

Graduada em Pedagogia pela Universidade Regional de Blumenau. Especialista em
Interdisciplinaridade na Formacdo de Professores e Especialistas da Educagdo. Atua como docente na
rede publica estadual de Santa Catarina. E-mail: sheila.beppler@hotmail.com
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e o trabalho com o género jornal. Entende-se, sob um viés historico e cultural, que o
professor & mediador dos processos de ensino e aprendizagem na/pela relacéo dialogica
com o estudante. Este, por sua vez, € protagonista dessas/nessas a¢oes pedagogicas. Os
resultados das reflexdes das cursistas/autoras, apontam que as praticas de leitura e
escrita sdo sociais, sdo histdricas e ideoldgicas. Logo, as cursistas/autoras, consideram
que os atores sociais (professor/estudante) que se inserem nessas interacfes estdo
sempre em processos de aprendizagem na/pela mediagdo com o outro. Assim, 0 uso do
jornal na esfera escolar, como metodologia ativa, visa promover a pesquisa, as
interlocucdes entre os sujeitos envolvidos, a autonomia, a criticidade das leituras do
mundo, gue transcendem as leituras da palavra.

PALAVRAS-CHAVE: prética pedagdgica, interacGes, linguagem.

PERCURSOS INICIAIS

O presente texto emerge de um curso de formagdo continuada, intitulado “O uso
do jornal na escola: criatividade e aprendizagem” promovido pelo Instituto Véritas
(Ascurra/SC), no segundo semestre de 2018, envolvendo cinco cursistas inscritas na
area das Ciéncias da Linguagem que atuam direta ou indiretamente na/com a Educacéo
Basica. As cursistas, autoras desse trabalho, ancoradas em quatro atividades orientadas
no caderno de estudos (BAZZANELLA, 2018), elaboraram uma proposta de trabalho
pedagogico a partir do género jornal.

Segundo Vieira e Abranches (2016, s./p.),

Trabalhar com a producéo de um jornal escolar no contexto escolar é
um importante instrumento de constru¢cdo de saberes, sendo um
artefato articulador de praticas educativas, facilitando o processo de
comunicacdo na escola. Despertando nos alunos suas potencialidades,
e habilidades. Inserir e incentivar a producdo de um jornal escolar
também é uma forma de trazer para dentro da escola a cultura
cientifica, tendo a escola uma oportunidade de levar pra os alunos a
interacdo com a leitura, letramento, tecnologia e ciéncia. A producdo
de um Jornal Escolar é um excelente instrumento para a divulgacéo
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dos projetos pedagdgicos e dos contetidos trabalhados nas areas do
conhecimento, além de poder mostrar a realidade da comunidade no
gual a escola esta inserida. Despertando nos discentes uma motivagao
nas producbes sendo de suma importancia para o processo de
aprendizagem

Assinalam os autores que pesquisas como estas, que envolvem a producéo de um
jornal escolar, promove a construcdo de saberes para os estudantes, que envolvem
diferentes aspectos importantes, a saber: sociais, culturais e pedagégicos (VIEIRA;
ABRANCHES, 2016). O trabalho dos autores aborda dentre outras questbes, a
“importancia do jornal para a escola”, o “jornal escolar e a formacdo critica do
estudante”, o “jornal escolar como recurso didatico e de comunica¢do”, pautando-se em
uma perspectiva de educacdo emancipatoria, sendo o estudante, o protagonista nos
processos de ensinar e aprender, neste caso, da elaboracdo do jornal escolar (VIEIRA,;
ABRANCHES, 20186, s./p.).

Portanto, a produg¢do do jornal visa instigar e despertar no estudante “a
autonomia, a criticidade, e um protagonismo diante de sua producdo, além de despertar
a nocdo de cidadania e participagdo social” (VIEIRA; ABRANCHES, 2016, s./p.). Os
autores também pontuam que € preciso dar voz e vez ao estudante “dando énfase a sua
formagédo enquanto sujeito aprendiz e participativo, promovendo a funcéo social da
escrita, leitura, ajudando no letramento e na formacdo da cidadania” (VIEIRA;
ABRANCHES, 20186, s./p.).

O jornal se torna, desta forma, um veiculo democratico da disseminacdo,
divulgacdo de informagdes, noticias do cotidiano, uma vez que ¢ “acessivel a um
namero significativo de leitores e interessados, tratando diversos assuntos e pode ser
lido em qualquer lugar ¢ momento” (BAZZANELLA, 2018, p. 9). Entretanto, cabe
assinalar, pautadas em Geraldi (2006), que o texto ndo pode ser pretexto para 0 ensino
de regras/normas gramaticais na aula de Lingua Portuguesa. Ou seja, o professor deve
propor um trabalho com o jornal a contemplar o estudante como protagonista neste
processo, sendo de interagdo, de mediagdo dos sentidos produzidos a partir da leitura do

texto.
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Nesse sentido, o uso do jornal na esfera escolar nos processos de ensino e
aprendizagem, é compreendido como uma metodologia ativa’ neste trabalho. Isto
porque se considera que o professor é mediador dos processos de ensinar e aprender na
relacdo dialégica com o estudante, assim como o estudante € protagonista na/pela

relacdo com o outro.

A partir do exposto, o objetivo deste trabalho de abordagem qualitativa
descritiva (GERHARDT; SILVIERA, 2009), € apresentar o relato de experiéncia de
uma atividade pedagogica, ainda em desenvolvimento, realizada com estudantes
matriculados no terceiro ano do Ensino Médio de uma escola publica, tendo como ponto
de partida o uso e o trabalho com o género jornal. As praticas pedagogicas sdo
assentadas em uma perspectiva historico-cultural (VYGOTSKI, 2014), que concebe as
praticas sociais (interacdes), como importantes processos de mediagdo no ensino e na

aprendizagem.

PROPOSTA DE PRATICA PEDAGOGICA: O TRABALHO COM O GENERO
JORNAL E INTERTEXTUALIDADES® MIDIATICAS

E importante ressaltar que a preparagio prévia dos materiais utilizados pelo
docente, deve priorizar as reais fontes dos textos retirados dos jornais, corroborando
com o0 que aponta Bagno (2014[1998]) acerca da pesquisa na escola e, que também,
articula-se a producdo de textos no jornal escolar. O autor debruca-se em sua obra

4

“Pesquisa na escola: como é, como se faz”, escrita pela primeira vez em 1998,

" As autoras utilizam-se desse termo, concordando com Araljo (2015, s./p.) ao enunciar que
“Estabelecamos entdo que a metodologia ativa estd centrada no aluno, posto que sua aprendizagem torna-
se protagonista, secundarizando-se 0 ensino, que fazia protagonizar o professor”.

As autoras assumem a concepcao de intertextualidade ancoradas em Fiorin (2018) ao citar a nocdo que
o filosofo da linguagem, Bakhtin, e a semioticista Kristeva cunharam acerca desse termo. “Bakhtin opera
com a nocéo de intertextualidade, porque considera que o “didlogo ¢ a Unica esfera possivel da vida da
linguagem™ (KRISTEVA, 1967, p. 443 apud FIORIN, 2018, p. 163). “Por isso, ele [Bakhtin] vé “a
escritura como leitura do corpus literdrio anterior e o texto como absorcéo e réplica a um outro texto™”
(KRISTEVA, 1967, p. 444 apud FIORIN (2018, p. 163).
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direcionando a pratica pedagogica para a pesquisa e, dentre os diversos pontos a serem
abordados na elaboracdo do projeto de pesquisa pelos estudantes, estdo as fontes, as
referéncias de onde sdo encontrados/retirados os textos, as informacoes.

Bagno (2014[1998], p. 35) que compreende as fontes, portanto, as referéncias
como algo plural, afirma que “consultar mais de uma fonte permite que obtenhamos
dados e informagdes diferentes, que enriquecerdo o trabalho.” Logo, o professor ao
desenvolver uma atividade pedagdgica, neste caso envolvendo o uso do jornal na esfera
escolar, precisa estar atento as indicagfes de leituras que sugere e traz para a sala de
aula, as quais ndo devem vir acompanhadas de um pretexto para um agdo pedagdgica,
uma escrita mecanica assentada na reproducdo das informacdes encontradas no ato da
pesquisa e/ou na producdo do jornal. Outrossim, estas precisam ser lidas e escritas com
0 proposito de enriquecer, de dar credibilidade e seriedade ao trabalho original dos
estudantes, uma vez que se trata de um “processo de conseguir algo novo com base em
coisas ja dadas” (BAGNO, 2014[1998], p. 36), ou seja, aqui nesse trabalho, se reporta a

uma escrita, a uma producao original.

Também cabe observar o suporte em que a matéria do jornal estd sendo
veiculada, se ela estd impressa no jornal “oficial” ou impressa em “casa” ou ainda se
esta disponivel para consulta online, para fins de comparar se a noticia esta escrita e foi
divulgada da mesma forma nas duas modalidades. De acordo com Augusto (2004, s./p.),

seguem alguns passos para uma leitura eficiente ao levar o jornal para a sala de aula:

e Respeite a integridade do texto publicado, ndo cortando partes dele para nédo
mudar a informacéo original.

e Caso ndo consiga levar o jornal inteiro para a sala, indique sempre o titulo da
publicacdo, a data, a pagina e 0 nome do autor da matéria.

e Preserve as fotos com as legendas originais e o0 nome do fotdgrafo.

e Escolha varios géneros textuais para leitura e analise.
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e Ressalte que a noticia relatada no texto jornalistico ndo € exatamente o fato, mas
a versao do jornal sobre esse fato.

e Promova a leitura comparativa entre dois veiculos para desenvolver o olhar
critico.

e Estimule a identificacdo das caracteristicas dos possiveis leitores de cada jornal,
facilitando a percepcdo do estudante com relacdo a constituicdo de um texto

informativo.

Para a proposta de trabalho pedagdgico, foi utilizado dois jornais, sendo eles: Folha
de Séo Paulo e Jornal de Santa Catarina. A pratica foi dividida em duas macroetapas, as

quais serdo descritas a seguir.

No jornal Folha de Séo Paulo, foi utilizado uma matéria online publicada em 10 de
agosto de 2018°. A matéria publicada, de autoria de Phillippe Watanabe, ¢ intitulada
“Cortes do governo podem causar ‘apagdo cientifico' em 2019. Capes'® tem bolsas
ameacadas, CNPq'! terd projetos limitados e¢ Finep ndo cumprird compromissos”,

conforme se vé na imagem 1 a seguir:

Imagem 1 — Matéria online sobre os cortes do governo e 2018.

Compreende-se que hd mudancas significativas no suporte em que o género circula na sociedade.
Contudo, dada a circunstancia de trabalho, optou-se por utilizar o suporte tecnolégico e inserir 0 género
jornal em um suporte digital.

10 Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior.
11 conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico.
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kik
ciéneia » ambiene equiibrioesaide  crisedoclima  homem nalua, 50
Cortes do governo podem

causar apago cientifico' em
2019

Capes tem bolsas ameacadas, CNPq tera projetos limitados e

Finep ndo cumprira compromissos

00

Fonte: Watanabe, Folha de S&o Paulo, 2018.

Disponivel em: https://www1.folha.uol.com.br/ciencia/2018/08/cnpg-e-finep-alertam-
para-dificuldades-por-cortes-no-orcamento-de-2019.shtml. Acessado em: 03 out. 2019.

A escolha desta matéria foi realizada a partir do diadlogo estabelecido entre os
estudantes e as cursistas/autoras, o que permitiu realizar uma leitura critica, perpassando
aspectos politicos-institucionais, tais como: o incentivo ndo apenas a pesquisa, mas ao
ensino e a extensao promovido pelas agéncias de fomento nas instituicGes de ensino do
pais. Isso € ponto importante em se tratando de estudantes inseridos em turmas de
terceiro ano do Ensino Médio no ano de 2018, haja vista que em 2019, muitos deles

objetivavam ingressar em cursos de instituicdes de Educacdo Superior.

De acordo com Bazzanella (2018, p. 25-26), a abordagem do jornal na aula de
Lingua Portuguesa requer abordar os seguintes passos: a) “levantar discussdes que
resultem em uma analise das causas e¢ das consequéncias do fato em questdo”; b)

“contextualizar o assunto em seu suporte: secdo ou caderno em que aparece”; c)


https://www1.folha.uol.com.br/ciencia/2018/08/cnpq-e-finep-alertam-para-dificuldades-por-cortes-no-orcamento-de-2019.shtml
https://www1.folha.uol.com.br/ciencia/2018/08/cnpq-e-finep-alertam-para-dificuldades-por-cortes-no-orcamento-de-2019.shtml
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“realizar a leitura e analise de outros textos que fazem referéncia ao mesmo assunto
jornal”; d) “descobrir, em outras segdes, temas que estejam, de alguma forma,
relacionados ao texto em debate”; e) “ver o texto e sua relagdo com o contexto nacional

e internacional”.

Com isso, alguns questionamentos instigadores foram langados e reflexdes
foram suscitadas entre os estudantes: Por que o governo federal quer cortar as verbas
para pesquisa, para educacao brasileira, conforme discorre o texto escrito por Watanabe
(2018)? Essa matéria estad inserida em qual sessdo do jornal? H& mudancas entre as
publicacbes de jornais online e as impressas? Quais intertextualidades podem ser
realizadas com outras publicacfes ja vistas na midia pelos estudantes? Qual o impacto
na vida do povo brasileiro e qual impacto para a vida dos estudantes que estdo

concluindo o Ensino Médio?

Além disso, Bazzanella (2018) aponta para habilidades que podem/devem ser

desenvolvidos nesse processo de ensino e aprendizagem, tais como:

) Reconhecer a configuracdo de um jornal [seja ele
impresso ou online];

Identificar as diferentes partes do jornal;

Identificar as fungbes dos textos;

Explicitar as razdes de diferentes textos;

Relacionar textos a seus leitores;

Identificar tipos de textos;

Localizar e retirar informacoes;

Fazer inferéncias com base nas pistas textuais;

Realizar compreensdo global de um texto;

Sintetizar informacdes;

Identificar causas e consequéncias de fatos;

Distinguir fato de suposicao;

Identificar intengdes nos diferentes textos;

Operar com  indices e  saliéncias  textuais
(BAZZANELLA, 2018, p. 29).
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E interessante notar que o0s estudantes apresentaram varias reflexdes e
conhecimentos intertextuais com outras matérias lidas anteriormente, tais como uma
noticia publicada no jornal El Pais sobre o congelamento por 20 anos dos investimentos
para a educacdo brasileira a partir da Proposta de Emenda a Constituicdo - PEC 241 ou
55 (ALESSI, 2016).

A partir disso, apresentou-se uma matéria do Jornal de Santa Catarina, publicada
em 14 de agosto de 2018, intitulava-se “Esttidio de animagdo de Blumenau desenvolve
em sala de aula projeto que estimula discussdo sobre profissoes”. Infelizmente, esta
matéria ndo se encontra mais online no jornal e disponivel para consulta pela populagéo.
De modo geral, essa matéria apresentava um projeto chamado “Da escola para o
mundo”, promovido por Belli Studio em Blumenau/SC, que estimula a discussdo sobre

profissdes. De acordo com o jornal na época, 0 objetivo desse projeto era

compartilhar experiéncias entre estudantes dos 4° e 5° ano. Eles mostram as
criangas as profissdes que estdo envolvidas na criacdo de um desenho, como
ilustradores, animadores, dubladores, licenciadores, e até fungBes como
financeiro, vendedores, secretarias, técnicos em tecnologia da informacéo,
editor, designer, diretor juridico, entre outros (JORNAL DE SANTA
CATARINA, 2018, s./p.).

Dessa maneira, a pratica objetivou apresentar aos estudantes possibilidades de
intertextualidades midiaticas com outros recursos pedagdgicos. O que se quer aqui é
aliar a realidade das experiéncias que sdo mediadas a partir do exemplo da reportagem
do Jornal de Santa Catarina, assim como toda a logistica de trabalho para a criacdo de
desenhos animados (pode-se pensar em um trabalho interdisciplinar com o professor de
Artes, por exemplo). Com base nesse trabalho, é possivel também articular as

discussdes ao filme “Até o Gltimo homem” com vistas a refletir, discutir e produzir
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textos ou ainda uma Digital StoryTelling (narrativa/histéria digital)*? a ser veiculada em
redes sociais pelos estudantes do terceiro do Ensino Médio acerca de quais caminhos

querem seguir, sobre sua profissdo, escolhas da familia, entre outros.

Para Bazzanella (2018, p. 30)

a utilizacéo do jornal na sala de aula seja uma resposta possivel ao desejo de
se tomar como ponto de partida, a interagdo como objeto de
ensino/aprendizagem. Assumindo essa concepcéo, é possivel operar algumas
mudangas na pratica pedagégica, permitindo ao estudante a producdo de
conhecimento ao partir de textos reais e de situacdes reais de recep¢do de

producéo de textos.

As transformacdes na pratica docente, conforme ressalta Bazzanella (2018),
implicam em agles pedagdgicas que vislumbram o rompimento de um ensino
tradicional para um ensino que permite ao aluno ter voz e vez, expressar-se sobre seus
projetos futuros, produzir conhecimentos e sentidos, como é o caso do recorte aqui
apresentando envolvendo tais projetos auténticos e a sua relacdo com o filme “Até o
ultimo homem”, a saber: o de “fer uma familia abeng¢oada que eu consiga sustentar
eles” (S3, 2019) ou de acordo com S4 (2019) “[ter]responsabilidade, familia e saude”,
ou ainda conforme enuncia 0 S6 (2019) “Nesse ano de ENEM, o que vem na minha
cabeca quando penso em futuro, é estudar bastante, passar na prova, e conquistar uma
bolsa de estudos e cursar medicina. Imagino me formando e atuando na é&rea
cardiologica ou oncologica, conquistar minha propria casa e construir uma familia”. O
S9 (2019) mostra-se preocupado com 0 “Estudo, trabalho. Ter casa prépria, conseguir

299

uma estabilidade financeira e o mais “importante” saude mental estavel””.

Conforme assinala Pottmeier (2019, p. 36):

12 Ou seja, a “Contagdo de Historias Digitais, isto é, a pratica de se contar historias usando recursos
digitais” (TUMOLO, 2015, p. 102).
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Os discursos que atravessam e constituem esses estudantes até 0 momento da
aplicacdo do projeto e do questionario, implica pensar que as relacBes
humanas tém sido prioridade para esses estudantes. Logo, esse discurso
aparece perpassado por outras vozes sociais, da familia, do trabalho que
exigem de certa maneira desses sujeitos, uma posi¢do, uma escolha, uma

decisdo quanto ao planejamento do seu futuro.

Por fim, em se pensando na préatica docente e na prética pedagdgica com vistas
ao trabalho direcionado para um pensando critico-emancipatério (FREIRE, 2011a;
2011b; 2014) considera-se a producdo de sentidos dos estudantes ao realizar a leitura e a
compreensdo desses dois textos abordados na aula da Lingua Portuguesa a partir do uso
do jornal. Isso implica dizer que essas leituras sdo inacabadas, estdo sempre sendo, estdo
em curso, assim como a linguagem na perspectiva enunciativa-discursiva, ou seja, como
mediacdo entre autor-leitor, leitor-texto, estudante-estudante, professor-estudante em
diferentes esferas sociais (BAKHTIN, 2011; 2017).

Bonini (2011, p. 150) considera em se tratando “[...]Jdo ensino de linguagem, o
trabalho com o jornal ganhou novos contornos e maior relevancia com renovacgdo do
curriculo e das metodologias de ensino” em documentos como os Pardmetros
Curriculares Nacionais — PCN (BRASIL, 1998), assim, como a “ampliacdo do debate
sobre o ensino de linguagem realizada no interior dos estudos de géneros
textuais/discursivos” e das praticas sociais de leitura, escrita e oralidade que em
diferentes esferas da atividade humana, a saber, a esfera escolar (BAKHTIN, 2011;
2017; BONINI, 2011). Conforme complementa Bonini (2011, p. 150) “[...]Jo jornal
escolar se revela um dos instrumentos mais apropriados para o desenvolvimento da
metodologia dos projetos didaticos” indo ao encontro do preconizam os PCN (BRASIL,
1998). Ou seja, € preciso pensar o jornal escolar “como uma das formas centrais de
trabalho com a linguagem na escola” (BONINI, 2011, p. 150).
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Assim, concordando com Bonini (2011, p. 150), a “relagao privilegiada com
essa metodologia deve-se a importancia social do jornal, a sua tecnologia de
relativamente simples implementac&o, e as possibilidades de autoria e protagonismo que
ele oferece a alunos, professores e comunidade escolar [...]”. O que implica refletir
assim, que a linguagem perpassa os diferentes textos e discursos que circulam naquele
espaco de aprendizagens na/pela relacdo e mediacdo com o professor diante do género
jornal e as producdo de textos/discursos que falam de si, nesse caso, dos estudantes,
porque vao ao encontro da sua realidade cotidiana e da comunidade da qual estdo
inscritos ndo apenas como estudantes, mas filhos, irméos, amigos, entre outras posi¢oes

gue ocupam em outras esferas sociais.

PERCUSOS A-FINAIS: RESULTADOS ESPERADOS

Considera-se, a partir das interlocucdes, das trocas de experiéncia acerca das
praticas pedagogicas quanto ao uso do jornal na esfera escolar nos processos de ensino e
aprendizagem, como uma metodologia ativa. Depreende-se a partir dessa 6tica histérico
e cultural, que o professor & mediador dos processos de ensino e aprendizagem na/pela
relacdo dialdgica com o estudante, esse, por sua vez, é protagonista dessas/nessas acoes

pedagdgicas.

Assim, a partir das reflexes das cursistas/autoras, essas compreendem que as
praticas de leitura e escrita sdo sociais, sdo histéricas e ideoldgicas. Outrossim, as
cursistas/autoras, consideram que os atores sociais (professor/estudante) que se inserem
nesses processos de aprendizagem, estdo sempre em processos de aprendizagem na/pela
mediagdo com o outro. Espera-se ainda, como futuros resultados, que o uso do jornal na
esfera escolar, como metodologia ativa, venha a promover a pesquisa, as interlocucoes
entre os sujeitos envolvidos, o dialogo entre as diferentes areas do conhecimento, a

autonomia, a criticidade das leituras do mundo, que transcendem as leituras da palavra.
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ENCCEJA - A FORMACAO BASICA COMO FERRAMENTA DE
INSERCAO OU RECOLOCACAO NO MERCADO DE TRABALHO

OLIVEIRA, Carlos Silvano™
SILVEIRA, Ana Paula Kuczmynda da **

Resumo

Criado em 2002 e assumindo mais énfase a partir de 2012, o ENCCEJA (Exame Nacional para
Certificacdo de Competéncias de Jovens e adultos) é um termdmetro para aferir a qualidade da
EJA no Brasil e, a0 mesmo tempo, é uma oportunidade para aqueles que ndo terminaram o
Ensino Fundamental e Médio, de se certificarem e melhorarem o curriculo. Em contrapartida, a
escola pode se instrumentalizar e oferecer cursos preparatérios para 0 ENCCEJA com vistas a
aproximacao da familia do espaco escolar, construcdo de conhecimento e valorizagdo do saber.
Esta iniciativa pode acontecer através de parcerias com instituicdes terceiras que sejam
engajadas em acles sociais de ensino. O presente projeto busca oferecer um curso preparatério
para 0 ENCCEJA tendo como publico-alvo os pais dos alunos do CEM Giovana Soares da
Cunha, localizado no municipio de Navegantes/SC. Em pesquisa, realizada na escola, os dados
apontaram que quase 60% dos pais e responsaveis dos alunos da referida escola ndo tem
formac&o bésica, busca-se amenizar este quadro com o empoderamento através do ENCCEJA.
Ao final desta pesquisa serdo apresentados graficos do antes e depois da prova, mostrando a
eficacia e utilidade do curso preparatorio e também sinalizando a possivel transformacéo social
adquirida pela certificacdo via ENCCEJA.

Palavras-Chave: Encceja. Empoderamento. Transformacdo Social.

1 INTRODUCAO

13
14

Estudante do curso de Especializagdo em Pesquisa e Pratica Pedagogica do IFSC — Campus Gaspar.
Professora Doutora de Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa e respectivas Literaturas, Mestre em
Doutora em Linguistica.
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“A educacdo nao transforma o mundo, a educagdo transforma pessoas, pessoas
transformam o mundo” (FREIRE, 1987) - Paulo Freire, com grande propriedade na area
de educagdo de jovens e adultos, representa nesta fala o poder do “ser” através da
educacéo.

O presente projeto busca responder um problema apresentado durante um trabalho
social oferecido pela Associacdo Crista Por Amor, realizado em um bairro com elevado
indice de vulnerabilidade social na cidade de Navegantes/SC. Em sintese, dentro da
associacao existe um projeto de atendimento a familias carentes com assisténcia basica,
sempre com um olhar para a promocéo do ser. Uma das queixas da comunidade sempre
foi a falta de formacéo para o mercado de trabalho, tendo em vista que a grande maioria
ndo tem o Ensino Médio.

Desta forma, surgiu a necessidade de oferecer formas para qualificacdo destas pessoas
buscando melhorar sua qualidade de vida. Nesse contexto, 0 ENCCEJA apareceu como
um norte para a sua qualificacdo e certificacdo. Em parceria com o CEM Giovana
Soares da Cunha, foi entdo ofertado um curso preparatorio para a prova do ENCCEJA,
no qual ndo foi apenas trabalhada a preparacdo, mas também o empoderamento, a
motivacao e a elevacdo da autoestima, fatores essenciais para a ascensao social.

1.1PROBLEMATICA

Olhando para o ENCCEJA como uma oportunidade de ascensdo social e com a
justificativa de oportunizar a uma comunidade em vulnerabilidade social uma
possibilidade de melhorar suas condi¢Ges socioecondmicas, levantam-se algumas
perguntas de pesquisa:

O ENCCEJA apresenta-se como possibilidade de ascensdo para e no mercado de
trabalho? Um curso preparatério para a prova do ENCCEJA mostra-se eficaz e util no
processo de retomada dos estudos e transformacao social dos envolvidos?

1.2 JUSTIFICATIVA
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A Associacdo Cristd Por Amor tem por objetivo trabalhar com as pessoas em risco
social a ponto de inclui-las na sociedade de forma justa, respeitando o principio
constitucional de que todos sdo iguais perante a lei. A educacdo formativa é um
caminho utilizado para tanto. Esta visdo também é encontrada na matriz curricular do
ENCCEJA, que também tem por objeto a formacdo para o trabalho, principio este
contido na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) (BRASIL, 1996).

Desde 2012 o INEP busca melhor adesdo por parte dos municipios para 0 ENCCEJA no
que se refere a divulgacdo e preparacdo das pessoas para a prova. O préprio exame,
como realgcam Carelli Jr, Gisi e Serrdo (2013), historicamente foi bastante criticado por
muitos educadores da EJA e por gestores municipais e estaduais por compreenderem
gue uma prova ndo poderia substituir a interacdo realizada no espaco da sala de aula e as
oportunidades de construcdo de conhecimento que l& se efetivariam. Diante desta
prerrogativa e da falta de formacdo das pessoas atendidas na associacdo, nasceu 0
presente projeto, compreendendo que a prova ratifica saberes construidos em espacos
escolares e ndo escolares e pode propiciar, para muitos, uma oportunidade de elevagéo
de escolaridade e de autoestima e a abertura de novas possibilidades no mundo do
trabalho.

A parceria com a escola trouxe ao projeto um outro enfoque, além da formacdo de
jovens e adultos: a aproximacao dos pais com a escola trazendo valorizagdo por parte
desses ao conhecimento e aos saberes construidos na espago educacional.

O ENCCEJA, de maneira simplificada, apresenta-se como promotor de direitos
humanos coletivos e culturais, estes, como afirma Vera Candau (2008), visto em
constante mudanca de significado no atual mundo globalizado:

A relacdo entre questdes relativas a justica, redistribuicdo, superacdo das desigualdades e democratizagdo
de oportunidades e as referidas ao reconhecimento de diferentes grupos culturais se faz cada vez mais
estreita. Nesse sentido, a problematica dos direitos humanos, muitas vezes entendidos como direitos
exclusivamente individuais e fundamentalmente civis e politicos, amplia-se e, cada vez mais, afirma-se a
importancia dos direitos coletivos, culturais e ambientais. (2008)

A projecdo de um futuro melhor através da educacdo e da conclusdo do Ensino Médio
surge como uma hipdtese de pesquisa. O foco do presente projeto € incentivar a
valorizac@o do saber cientifico e sistematizado, mudar o “status quo” dos envolvidos no



IlISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagégica

27

processo e para isso usar como ferramenta a prova do ENCCEJA, oferecida
gratuitamente pelo governo federal.

1.3 OBJETIVOS
1.3.1 Objetivo Geral

Analisar a preparacdo para 0 ENCCEJA e sua realizagdo como ferramenta de
certificacdo para o ensino médio para pais de alunos do CEM Giovana Soares da Cunha,
a fim de amenizar o quadro social vulneravel em que eles estdo inseridos, aplicando
para tanto um curso preparatorio para a prova do ENCCEJA e por fim, através de
leituras de dados coletados durante o processo, analisar e verificar a transformacao
almejada em seu contexto de vida.

1.3.2 Objetivos Especificos

Indicar o ENCCEJA como ferramenta de certificagdo para o acesso ou recolocagao no
mercado de trabalho;

Esclarecer o que é e para que serve 0 ENCCEJA;

Oferecer um curso preparatorio para pais e responsaveis dos alunos do CEM Giovana
Soares da Cunha, localizada em um bairro com grande indice de vulnerabilidade social
na cidade de Navegantes-SC;

Coletar e analisar dados referente aos participantes, fazendo um quadro comparativo do
contexto socioecondmico antes e depois da prova;

Verificar a transformac&o social apresentada através do resultado da prova.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 CONSIDERACOES INICIAIS

O ENCCEJA apresenta-se como promotor da igualdade de direitos de acesso a
certificacdo de ensino médio diante das dificuldades apresentadas por grande parte da
populacdo brasileira, que necessita de um olhar acolhedor as condic¢des singulares que
levaram a dificuldade de permanéncia e éxito no ensino médio regular. Sobre o conceito
de igualdade e diferenca Pierucci (1999) relata:

A comecar da segunda metade dos anos 70, passamos a nos ver envoltos numa atmosfera cultural e
ideoldgica inteiramente nova, na qual parece generalizar-se, em ritmo acelerado e perturbador, a
consciéncia de que nds, os humanos, somos diferentes de fato [...], mas somos também diferentes de
direito. E o chamado “direito a diferenga”, o direito a diferenca cultural, o direito de ser, sendo diferente.
(...). Nao queremos mais a igualdade, parece. Ou a queremos menos, motiva-nos muito mais, em nossa
conduta, em nossas expectativas de futuro e projetos de vida compartilhada, o direito de sermos pessoal e
coletivamente diferentes uns dos outros. (Pierucci, 1999, p. 7)

Em consonancia com esta afirmativa, observa-se que o publico atendido por este
projeto necessita de acesso a direitos diferenciados. O ENCCEJA nasceu em 2002,
primeiramente para atender uma populacdo de brasileiros descendentes de japoneses
emigrados no Japdo, que sem certificacdo do seu pais natal, ndo conseguiam
desenvolver-se em terras japonesas. O ENCCEJA foi a forma mais eficiente e eficaz de
certifica-los, como afirmam Carelli Jr, Gisi e Serrdo (2013):

ndo deixa de ser significativa a experiéncia levada adiante pelo governo brasileiro no Japdo, em 1999
(Brasil. CNE. CEB, 2000). Muitos descendentes nipdnicos, brasileiros natos, puderam prestar exames
supletivos, inclusive com a supervisdo da Camara de Educacdo Basica. Logo, tratou-se de exame nacional
em um contexto transnacional.

Em seguida foi usado para a formacéo e certificacdo da populacdo carceréria brasileira.
S6 em 2012 ele é oferecido para todo Brasil.

E sabido que muitos jovens, sobretudo os de comunidades mais vulneraveis,
abandonam os estudos ainda no Ensino Fundamental Il. Segundo o IBGE (2017, s/p):
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Em 2017, das 48,5 milhGes de pessoas com 15 a 29 anos de idade, 23,0% (11,2 milhGes) ndo trabalhavam
nem estudavam ou se qualificavam, contra 21,9% em 2016. De um ano para 0 outro, esse contingente
cresceu 5,9%, o que equivale a mais 619 mil pessoas nessa condigéo.

Diante disto, pode-se observar uma grande adesdo ao ENCCEJA em 2018, ano em que
muitas  pessoas aderiram ao programa. Segundo o INEP(2018), o
ENCCEJA Nacional 2018 registrou 1.021.233 inscri¢fes, sendo 196.435 para o Ensino
Fundamental e 824.798 para o Ensino Médio. Porém, muitos ndo compareceram e
outros ndo se preparam de forma adequada para a prova. Em 2019 novo record foi
apresentado, o nimero de inscritos para 0 ENCCEJA 2019 teve um aumento de 75% em
relacdo a 2018. Foram 2.973.375 inscri¢fes, numero muito superior as 1.695.607 do ano
anterior. Este aumento de inscritos em 2019 tem por motivo varios fatores, um deles em
destaque é a comercializacdo de cursos preparatorios para a prova. Muitas escolas de
cursinhos vestibulares, tanto fisicas como virtuais divulgaram macicamente seus cursos
preparatorios, alcan¢ando assim uma grande populacdo de inscritos no ENCCEJA.

Observa-se que, em sintese, as secretarias de educacédo, sejam Estaduais ou Municipais,
ainda ndo se apropriaram do ENCCEJA como ferramentade promocdo da
EJA (Educacdo de Jovens e Adultos). O curriculo da EJA e os contetdos programaticos
das provas do ENCCEJA poderiam ser harmonizados, tornando assim o acesso a ele
mais eficaz e contextualizado.

N&o nos parece, todavia, que isso ocorra, ainda que a matriz curricular do ENCCEJA
seja baseada no curriculo do EJA, de acordo com o que afirma o Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP, 2019) quando diz que, do
ponto de vista pedagdgico, a atual matriz de referéncia do Encceja foi construida em
estrita consonancia com as Diretrizes Curriculares Nacionais da EJA. Desta forma, o
que se sugere é que o ENCCEJA seja uma oportunidade oferecida para a populagédo
navegantina, mesmo que, apenas na divulgacdo da inscricdo e aplicacdo da prova.

2.2 O ENCCEJA

O INEP criou em 2002 0 ENCCEJA, buscando atender a todas as pessoas que estdo fora
da idade/série, para, desta forma, certificar a populagdo que consegue atingir as
competéncias que norteiam o exame para o mercado de trabalho. Este processo de
criagdo passou por todas as etapas legais, como indica o proprio INEP (2019):
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Em sintonia com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo n°® 9394, de 20 de dezembro de 1996, com a
Resolugdo CNE/CEB n° 01/2000, com a Portaria Ministerial n® 3.415, de 21 de outubro de 2004, com a
Portaria INEP n° 147, de 4 de setembro de 2008 e com os Editais publicados a cada edi¢cdo do Exame, o
INEP criou em 2002 o Exame Nacional para Certificacdo de Competéncias de Jovens e Adultos —
ENCCEJA. Esse Exame é voltado para a verificacdo e o reconhecimento das aprendizagens de jovens e
adultos brasileiros, em niveis correspondentes a conclusdo do Ensino Fundamental e Médio, residentes no
Brasil e no Exterior.

Apontar e verificar as aprendizagens dos jovens e adultos tém sido uma das tarefas do
INEP através do ENCCEJA. Tarefa dificil, ja que, como ja apontado, segundo dados do
INEP, o nimero de inscritos para 0 ENCCEJA 2019 teve um aumento de 75% em
relacdo a 2018. Vale observar o resultado da prova de 2018 que apresenta o seguinte
resultado, dos inscritos para o Ensino Médio, 578.865 fizeram as provas e 36%
obtiveram a certificacdo completa nas quatro areas de conhecimento. Contudo, apesar
desses dados apontarem para a popularizacdo do exame, é importante lembrar que €
preciso, por parte dos candidatos se preparem adequadamente para realizar a prova e,
com ela, atingirem metas pessoais.

A abstencdo ao exame também mostra 0 despreparo dos participantes, em 2019 o
ENCCEJA teve 60% de abstencdo segundo o INEP, porém apesar deste nimero ser
alto, o instituto afirma que o nimero de participantes foi 45% maior do que em 2018.

Vale ressaltar que o ENCCEJA respeita a LDB concernente a idade/série:

Em conformidade com a LDB, a idade minima para pleitear a certificacdo correspondente a conclusdo do
Ensino Fundamental é de 15 anos e a relativa ao nivel de Ensino Médio é de 18 anos, idade alcangada até
a data de realizag&o das provas. (INEP 2019)

Os participantes do ENCCEJA podem, dependendo do resultado da prova, certificarem-
se no Ensino fundamental e Médio, como também, receberem declaracdo de conclusédo
da disciplina e na proxima edicdo do Encceja inscrever-se apenas para a disciplina que
ndo alcancou pontuacdo necessaria, como explica o INEP:

Desde 2008, o Inep sugere que o participante é considerado habilitado quando atinge 0 minimo de 100
pontos em cada uma das provas objetivas das Areas de Conhecimento do Encceja e nota igual ou superior
a 5,0 pontos na Redacgdo. O alcance dessas notas demonstra o desenvolvimento das habilidades minimas
necessarias para a certificacdo. O participante pode alcancar a nota minima necessaria, separadamente,
em cada Area de Conhecimento ao longo de diferentes edicdes, solicitando a qualquer tempo junto as
Secretarias Estaduais de Ensino o aproveitamento desses resultados para fins de certificacao.

Mas por que as pessoas realizam o ENCCEJA? Conforme Carelli Jr, Gisi e Serréo
(2013), a maioria dos candidatos ao ENCCEJA é composta por individuos que
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frequentaram a escola e a grande maioria, no que se refere ao ensino fundamental,
estava prestes a completa-lo quando evadiu. Ainda segundo os autores, os dados
presentes no questionario socioeconémico relativos as motivacdes dos candidatos para
realizar a prova em 2010, apontam que 62,6% dos candidatos declararam que ndo
querer estudar ndo era o principal motivo para realizar o ENCCEJA, ao passo que 39%
declararam que fariam o ENCCEJA pelo fato de ndo poderem estudar, e 63,9%
consideraram muito relevante o ENCCEJA ser a melhor forma de conciliar estudos e
trabalho. Por fim, 73,6% atribuiram maxima importancia, em uma escala de 0 a 5, a
habilitar-se para fazer um curso profissionalizante e se preparar para 0 mercado de
trabalho.

O que pretendemos com este projeto é oportunizar aos pais de nossos alunos o alcance
de certificacdo que Ihes permita melhor se posicionarem no mercado de trabalho, que
apresenta-se cada vez mais competitivo e exigente relativamente a conclusdo da
Educacao Basica. Igualmente, compreendemos que a obten¢do do certificado também
contribui para a propagacdo do aprego ao conhecimento, melhorando assim a relagéo

das familias com o saber ensinado na escola.

2.3 O PAPEL SOCIAL DA IGREJA

A sociedade contemporanea, chamada sociedade do conhecimento e da comunicacdo, esta criando,
contraditoriamente, cada vez mais incomunicacao e solidao entre as pessoas. A Internet pode conectar-
nos com milhBes de pessoas sem precisarmos encontrar alguém. Pode-se comprar, pagar as contas,
trabalhar, pedir comida, assistir a um filme sem falar com ninguém. (BOFF, 1999)

Leonardo Boff escreve sobre a ética do humano na perspectiva do cuidado e ao afirmar
essa distancia das pessoas mesmo estando conectadas, aponta a urgéncia do cuidado e
sua natureza intrinseca ao ser humano, ou seja, o cuidado esta diretamente relacionado
com a vida em sociedade. Tal premissa fica claro quando ele escreve:

Essa anti-realidade afeta a vida humana naquilo que ela possui de mais fundamental: o cuidado
e a com-paixdo. Mitos antigos e pensadores contemporaneos dos mais profundos nos ensinam
gue a esséncia humana ndo se encontra tanto na inteligéncia, na liberdade ou na criatividade,
mas basicamente no cuidado. O cuidado é, na verdade, o suporte real da criatividade, da
liberdade e da inteligéncia. No cuidado se encontra o ethos fundamental humano. Quer dizer, no
cuidado identificamos os principios, os valores e as atitudes que fazem da vida um bem-viver e
das acbes um reto agir. (BOFF, 1999)

Diante disto, o trabalho realizado por instituicdes religiosas, apresenta-se como
instrumento de aproximacdo do ser humano com atos de compaixdo e misericordia,
melhorando as relagdes de cuidado diante da sociedade.
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Para Frei Betto, segundo Moreira (2011), a religido ndo era 6pio alienante, mas sim
lentes adequadas para se ler e entender a dindmica das relacdes sociais excludentes de
seu tempo. Frei Betto foi precursor da Teologia da Libertacdo, que em sintese, deixa
claro que ndo nasceu de grandes pensadores, mas sim de comunidades carentes que
encontraram na fé a sua libertacdo social. Em entrevista Frei Betto diz:

Eu diria que a Teologia da Libertacdo ela ndo foi resultado de idéias de tedlogos, sabe, tedlogos
trancados em seus gabinetes, sua biblioteca, vamos bolar uma nova teologia foi acontecendo a partir da
expansao das comunidades eclesiais de base, as comunidades levaram esse povo simples da periferia, do
interior a refletir sobre sua fé a partir das suas lutas sociais, isso criou a matéria-prima sistematizada pela
Teologia da Libertacéo, entdo a Teologia da Libertacéo é ato segundo, ato primeiro € a vida dos cristdo
nas comunidades eclesiais de base, essas comunidades é a usina da Teologia da Libertagdo, foi
consequiéncia. (BETTO, 2011 apud MOREIRA, 2011)

A teologia da libertacdo aponta para algo explicito no ministério de Jesus, registrado na
biblia no livro de Mateus no capitulo 24, quando Ele comissiona os seus discipulos
dizendo: “Ide por todo o mundo e pregai o evangelho a toda criatura.” e em Lucas,
capitulo 4, ele diz: “curando os enfermos, libertando os cativos. E em outros momentos
Ele aponta quem sdo os cativos, estes sdo aqueles exclusos da sociedade por sua
condic@o social.” Diante desta afirmativa, o presente projeto se ancora na teologia da
libertacdo.

A Primeira Igreja Batista de Navegantes tem um papel social bem definido dentro da
cidade, papel este exercido através da Associacio Cristd Por Amor. E preciso identificar
a missao da igreja evangélica em seu contexto para entdo falarmos do social. Podemos
dizer que a missdo ou a visdo da igreja se divide em trés partes. A primeira é o
relacionamento com Deus, ou seja, a fé esta Nele e a primeira missdo € adora-lo. A
segunda é o relacionamento entre 0s seus membros que se cuidam e promovem o bem-
estar uns dos outros dentro de uma ética de respeito mutuo e com o objetivo de adorar a
Deus. E em terceiro, objetivo deste projeto, o relacionamento com a comunidade.

Este se faz dentro da obediéncia ao mandamento Biblico de “amar o proximo como a
nés mesmos”, contudo implica agdes sociais que modifiquem o outro ndo na sua
religiosidade somente, mas acGes que promovam o ser humano como auténomo, ser
com o minimo de dignidade. Sobre isso o Pr. Nobu Handa, Membro da Igreja Batista
de Agua Branca, Gerente de Marketing e Relacdes Eclesiasticas da AEB — Associagio
Evangélica Beneficente, comenta no artigo “Cristdos sim, Conformados ndo” sobre a
missao integral da igreja:
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H4, ainda, neste pais o protestantismo individualista, mistico, ufanista, ndo engajado no social,
desconfiado e ignorante quanto aos avangos da ciéncia. O discipulado facil, a conversdo por adesao e a
teologia da prosperidade identificam o modo de ser “crente” a moda brasileira, da religiosidade, do
sincretismo, do misticismo, com a cosmovisao pésmoderna. Hoje a Responsabilidade Social dos cristdos
tem expressado de trés maneiras: 1. Filantropia: obras de misericordia; 2. Projetos de desenvolvimento
comunitario, de promo¢do de grupos humanos; 3. Ag¢do Politica: visando mudangas estruturais, que
alterem as causas dos problemas. Este tltimo grupo ainda ¢ muito timido em suas acdes”. (HANDA,
2016)

A igreja inserida na cidade ndo pode estar desassociada da politica, desde de que
entenda politica como meio de administrar bens comuns para o desenvolvimento da
cidade. Diante desta premissa, o ato de promog&o do ensino é um ato politico visando o
bem dos menos favorecidos a fim de promové-los. E com este propésito que este
projeto é apresentado.

3 METODOLOGIA
Natureza aplicada e uma pesquisa-acao.

Abordagem qualitativa: Através da aplicacdo de um curso preparatorio para o
ENCCEJA,;

Abordagem quantitativa: Dados coletados junto ao INEP, IBGE e por fim do resultado
dos prdprios participantes;

Pesquisa de campo: Aplicacdo do curso, observacdo e andlise dos participantes através
de questionarios do antes e depois do ENCCEJA;

Explicativa: Analise e compreensdo do processo de preparacdo e participacdo no
ENCCEJA.

A proposta deste projeto é acompanhar os participantes do ENCCEJA desde a inscrigdo
até o resultado final da prova. Para isso foram criados alguns passos a serem seguidos a
fim de organizacéo:

3.1 PRIMEIRO PASSO
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As inscricdes para 0 ENCCEJA comecaram no dia 20 de maio e foram até o dia 31 de
maio. Durante este periodo, a igreja disponibilizou a secretaria para as inscri¢fes. Os
interessados que ndo tém acesso a internet em casa, puderam se inscrever na sede da
Primeira Igreja Batista de Navegantes, cito a rua Gracilides Coelho Relser, 443 — bairro
Sao Domingos, Navegantes/SC, no periodo vespertino das 13:30 as 17:30.

Também foi disponibilizado a sala de informatica do CEM Giovana Soares da Cunha,
no horério das 17:00 as 18:00, tendo em vista que neste horario ndo ha mais criangas na
escola e as agentes de servicos gerais ainda estdo ali, desta forma né&o atrapalhando o
horario de aula. O apoio da escola foi de suma importancia diante do reflexo positivo de
tal acdo na comunidade escolar

3.2 SEGUNDO PASSO

Encerradas as inscri¢fes, a proposta foi preparar os inscritos para a prova através de um
curso intensivo gratuito, este aconteceu uma vez por semana, com foco nos contetidos
das provas. As aulas foram na escola, nas quintas-feiras, no periodo noturno, das 19:15
até as 20:45. Foram 10 dias de aulas ministradas. Todo o pessoal necessario para a
realizacdo deste curso foi de responsabilidade da Igreja Batista e Associacdo Crista Por
Amor.

Os professores foram divididos por areas de conhecimento, do mesmo modo como é a
prova. Sendo as areas: Ciéncias da Natureza — professora Maria Elena Gubertt; Ciéncias
Humanas — Professora Maria Goretti Duplaa Soares; Linguagens e suas tecnologias —
Professora Vanessa Camargo Rodrigues de Lima de Oliveira e Matematica e suas
tecnologias — Professor Carlos Silvano de Oliveira.

O presente pesquisador estando envolvido no processo de aplicacdo e desenvolvimento
do projeto, traz para a pesquisa-acdo nao s6 ndmeros a ser computados, mas
experiéncias que apontam novos caminhos, futuras intervencées e rico aprendizado.

3.3 TERCEIRO PASSO

A terceira e Ultima etapa do projeto sera realizada quando da divulgacéo dos resultados
obtidos pelos individuos participantes do curso no ENCCEJA.

Nessa etapa sera realizada entrevista individual semiestruturada para coleta de dados
socioecondmicos, avaliacdo da participagdo no curso e no exame e dos resultados que
iSSO trouxe ou que se espera que isso traga no futuro em relagdo as empregabilidades,
elevacdo de autoestima, empoderamento social e valorizagdo do espaco e dos
conhecimentos escolares.
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E certo afirmar que a prética deste projeto trara visibilidade positiva para a escola e
consequentemente para a cidade. Parafraseando um ditado popular africano: “E preciso
uma aldeia inteira para educar uma pessoa”.

4. CONSIDERACOES PARCIAIS

Tendo em vista que o primeiro e o segundo passo de pesquisa ja foram
realizados, é possivel apresentar aqui alguns apontamentos observados nessas etapas.
Primeiramente é importante citar o interesse das pessoas que participaram do curso nas
aulas preparatérias que, nas palavras dos préprios estudantes, deixaram-nos mais
confiantes e seguros para fazerem o ENCCEJA, seja porque durante o curso foram
revisados contetdos com 0s quais ndo tinham contato hd muito tempo, ou que nao
conheciam em profundidade, seja porque juntos com esses conteddos trabalhou-se a
elevacdo da autoestima e sublinhou-se a importancia do certificado de conclusdo do
ensino fundamental ou médio para a continuidade dos estudos e para terem acesso a
melhores oportunidades no mundo do trabalho. Tendo em vista que o Ensino Médio
constitui a Gltima etapa da educacdo bésica e esta é obrigatdria, para o preenchimento de
muitas vagas de emprego a conclusdo do ensino médio € pré-requisito obrigatério e
muitas pessoas ainda ndo se conscientizaram dessa realidade.

Esperamos, com a finalizagdo do terceiro passo da pesquisa, ter respostas e conclusdes
mais robustas que possam sinalizar (ou ndo) a importancia de cursos como o que foi
ofertado neste projeto para o sucesso no ENCCEJA e posteriores conquistas a isso
vinculadas.
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EDUCACAO INCLUSIVA: ALGUMAS REFLEXOES A PARTIR
DO TERMO “LIBERDADE”

DONIDA, Lais®™

POTTMEIER, Sandra®

RESUMO: Este estudo busca compreender os sentidos do termo liberdade para
estudantes do Ensino Médio. A “liberdade” que se aborda nesse trabalho ¢ aquela que
inclui todos os sujeitos nos processos de aprendizagem no sentido de Ihe dar voz e vez
na escola e em outros lugares sociais que 0s estudantes circulam e se constituem,
constituem o outro. Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa explicativa. A
metodologia se assenta em uma pesquisa-acdo constituida por um corpus de 30
estudantes inscritos no terceiro ano do Ensino Médio de uma escola da rede publica
estadual de Santa Catarina. Em sua fase inicial de implementacao/aplicacdo, almeja-se
como resultados esperados: a leitura e a discussdao do termo liberdade na atual
conjuntura politica e econémica do Brasil por meio de seminarios, producdo e
publicacdo de textos com linguagem verbal/ndo verbal impressa e digital em diferentes
suportes. O que se espera ainda é que, a partir da desmistificacdo de diferentes praticas
sociais envolvendo religido, género, extrato social e aspectos étnico-raciais encontrados
em territdrio brasileiro a partir do ensino escolar na mais tenra idade, casos de violéncia
motivados por preconceitos e racismo possam ser evitados e descontruidos na/pela
relacdo de respeito e liberdade do/pelo/com o outro.

PALAVRAS-CHAVE: educacdo inclusiva, liberdade, educacdo bésica.
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INTRODUCAO

As discussbes acerca da liberdade, da liberdade de pensar e de se posicionar
publico ou particularmente ja sdo objeto de arguicdo desde o surgimento da Filosofia
enquanto campo do conhecimento que se ocupa da investigacdo das inquietudes
humanas. Pensamos que, de uma forma ou de outra, a liberdade é discutida em termos
binérios e relacionada a impasses cotidianos na vida em sociedade, de modo a que se
reduza entre polariza¢des: individual ou social, subjetiva ou coletiva, moral ou amoral,

ética ou antiética, histérica ou a-historica etc.

Desta maneira, as implicagdes/sentidos sobre o que ¢ ter “liberdade” perpassam
acaloradas discussfes que ndo se restringem aos proprios limites semanticos da palavra,
mas ganham destaque, se moldam, se transformam a partir dos contornos que recebem
ao se entrelacarem com outros assuntos em determinados tempos e espacos e pelos/nos
diferentes lugares sociais em que circulam e/ou se inscrevem: “liberdade de
pensamento”, “liberdade de expressdo” e “liberdade religiosa”. As terminologias se
distanciam, assim, do campo da Filosofia e passam a ser empregadas e questionadas em
outros campos do saber, como no Direito, na Analise do Discurso foucaultiana (em que
se discute a liberdade como uma pratica de resisténcia a partir do cuidado de si e do

cuidado do outro), no Jornalismo, na Saude, na Educacéo.

Neste sentido, depreendemos que o termo liberdade assume significados e
significantes a medida em que é tomado pelos campos do saber e, a partir deles, e da
posicdo ocupada por quem se utiliza e enuncia, é discutida dado os interesses e as
relacGes de poder/saber/verdade ai (pro)postos. Assim, a liberdade, ao mesmo tempo em

gue dé ao sujeito a oportunidade de manifestar-se, também o cerceia e o reprime.

Os questionamentos sdo muitos: ha liberdade no campo do pensamento, abstrato,
ou também me reprimo quanto a pensamentos? Se penso, logo devo ter a liberdade de

exprimir-me? Se a expresséo de meu pensamento, que é individual, torna-se direcionada
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a sociedade e, logo, passa a ser publica, deve ela ser cerceada? Em que medida todas as
formas de expressdo devem ser acolhidas como manifestagGes de liberdade? E, como
dito anteriormente, se a liberdade estd também condicionada a dicotomias historicas,
sociais e ideologicas, pode ela cercear a liberdade do outro? Pode ela manifestar e

provocar praticas ndo condizentes com os direitos humanos?

A liberdade também esta condicionada a linguagem enquanto verdade. S0 ha
liberdade no ato de uma pratica que € tida, coletivamente, como aceitavel, adquirindo
um status de verdade. Mas essa “coletividade” ndo implica, necessariamente, a
concordancia entre um grupo heterogéneo de individuos em um dado momento
historico da sociedade. Ela pode ser instituida ou mantida com tal status de verdade a

partir do poder das institui¢des que se ocupam da manutengdo da “ordem social”.

Desta forma, no Brasil, a liberdade de pensamento e de expressdo vem
condicionada a clausulas que preveem a legalidade desta manifestacdo. Segundo a
Constituicdo Brasileira (BRASIL, 1988, s./p.), em seu artigo 5° a liberdade é
condicionada a responsabilidade que esta acarreta:

[..]IV - é livre a manifestacdo do pensamento, sendo vedado o anonimato;

V - é assegurado o direito de resposta, proporcional ao agravo, além da indenizagdo por

dano material, moral ou a imagem;

VI - é inviolavel a liberdade de consciéncia e de crenca, sendo assegurado o livre
exercicio dos cultos religiosos e garantida, na forma da lei, a protecdo aos locais de

culto e a suas liturgias;

VII - € assegurada, nos termos da lei, a prestacdo de assisténcia religiosa nas entidades

civis e militares de internagdo coletiva;

VIII - ninguém sera privado de direitos por motivo de crenca religiosa ou de convicgédo
filosofica ou politica, salvo se as invocar para eximir-se de obrigacdo legal a todos

imposta e recusar-se a cumprir prestacao alternativa, fixada em lei;
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IX - € livre a expressao da atividade intelectual, artistica, cientifica e de comunicacao,

independentemente de censura ou licenga.

Ha também documentos internacionais que visam garantir o direito a liberdade de
expressdo de crenca/religido. Um exemplo é a Declaragdo Universal dos Direitos
Humanos, que em seu Art. XVI1I1, apresenta que:

Toda pessoa tem o direito a liberdade de pensamento, consciéncia e religido;
este direito inclui a liberdade de mudar de religido ou crenga e a liberdade de
manifestar essa religido ou crenca, pelo ensino, pela prética, pelo culto e pela
observancia, isolada ou coletivamente, em puablico ou em particular
(UNESCO, 1948, s./p.).

Dentre as asser¢des acima descritas, se observa que a liberdade de manifestacéo
e expressdo de crencas/religiosidade sdo defendidas e incentivadas pela Constituicdo
Brasileira (BRASIL, 1988), assim como a atividade intelectual, politica, artistica,
cientifica etc. Dado esse aspecto, o governo aposta em medidas educacionais para
preservar o direito de manifestacdo religiosa, coibindo, através do conhecimento,
praticas cerceadoras deste tipo de expressao.

Assim, este estudo, ancorado em uma perspectiva analitica discursiva
(BAKHTIN, 2011; 2017), busca compreender os sentidos do termo liberdade para

estudantes do Ensino Médio.

METODOLOGIA

A metodologia adotada no presente estudo € a de abordagem qualitativa

explicativa. Conforme afirmam Gerhardt e Silveira (2009, p. 32):
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Os pesquisadores que utilizam os métodos qualitativos buscam explicar o
porqué das coisas, exprimindo o que convém ser feito, mas ndo quantificam
os valores e as trocas simbélicas nem se submetem a prova de fatos, pois 0s
dados analisados sdo ndo-métricos (suscitados e de interagdo) e se valem de
diferentes abordagens. Na pesquisa qualitativa, o cientista € ao mesmo tempo
0 sujeito e o objeto de suas pesquisas.

Trata-se, ainda, de uma pesquisa-acdo que, de acordo com Thiollent (2007,
p.16), €

um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada em
estreita associacdo com a a¢do ou com resolucdo de um problema coletivo e
no qual os pesquisadores e os participantes representativos da situa¢do ou do
problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo.

Tal pesquisa esta em sua fase inicial de desenvolvimento e envolve um corpus
de 30 estudantes inscritos em uma turma de terceiro ano do Ensino Médio de uma
escola da rede publica estadual de Santa Catarina a partir das seguintes etapas: i) leitura
de textos que tratam do tema liberdade (documentos oficiais, noticias e informacdes que
circulam nas midias digitais); ii) discussbes dos textos a partir de seminarios; iii)
elaboracdo de textos verbais e ndo verbais impressos e digitais para serem socializados
na escola e publicados em outros suportes textuais/discursivos/digitais (redes sociais,
blogs, entre outros).

RESULTADOS ESPERADOS

Considera-se, que a liberdade a qual se aborda nesse trabalho é aquela que inclui
todos os sujeitos nos processos de aprendizagem no sentido de lhe dar voz e vez na
escola e em outros lugares sociais que os estudantes circulam e se constituem e

constituem o outro.
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Em sua fase inicial de implementacdo/aplicacdo, almejam-se como resultados
esperados, a partir da leitura e discussdo do termo liberdade na atual conjuntura politica
e econbmica, a realizacdo de seminérios e a producdo e a publicacdo de textos de autoria

dos estudantes a fim de enunciarem os sentidos de liberdade para si e para outro.

O que se espera ainda, é que, a partir da desmistificacdo de diferentes praticas
sociais envolvendo a religido, género, classe social/econémica, linguagem encontradas
em territorio brasileiro a partir do ensino escolar na mais tenra idade, casos de violéncia
motivados por preconceitos e racismo possam ser evitados e descontruidos na/pela
relacdo de respeito e liberdade do/pelo/com o outro.
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A CONTRIBUICAO DA PEDAGOGIA HISTORICO CRITICA NAS
AULAS DE FILOSOFIA

GRESS, Cristiano”*

MEZADRI, Fernando*®™

Resumo

Esta pesquisa intenta evidenciar a importancia da Pedagogia Historico-Critica (PHC)
como ferramenta didatica nas aulas de Filosofia na EEB Miguel Couto de Schroeder-
SC, com vistas a promover o protagonismo juvenil por meio do desenvolvimento e
execucdo de praticas direcionadas a sustentabilidade ambiental. A PHC aliada a
Filosofia intenta sondar os conhecimentos prévios, de senso comum do estudante, e
confronta-los com o conhecimento cientifico historicamente acumulado, a fim de que o
mesmo construa um senso critico por meio da reflexdo. Este artigo vai fazer uso de um
estudo de caso de um projeto de iniciacdo cientifica que envolveu a producdo de uma
maquina de prensa manual para a producdo de tijolo, paver e piso tatil ecoldgico, cuja
composicéo principal foi: entulho da construcéo civil moido em pd, fibra de bananeira e
cinza da casca do arroz para substituir parcialmente o cimento. Para descrever e mostrar
0 processo analisar-se-a, num primeiro momento, o diario de bordo do referido projeto
que esta estruturado nos 5 passos da PHC e, em seguida, far-se-a uso de um roteiro de
entrevistas semiestruturado com categorias ou temas norteadores: protagonismo juvenil,
sustentabilidade ambiental, Pedagogia Historico-Critica e Filosofia, que sera aplicado a
6 estudantes que se destacaram por seu protagonismo no ja citado projeto. Os dados
serdo tratados via andlise de contetdo por categorizacdo demonstrando os resultados em
forma de tabelas e quadros.
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PALAVRAS-CHAVE: Pedagogia historico-critica, Filosofia, protagonismo juvenil,
sustentabilidade.

1 INTRODUCAO

Sabendo que a escola é um local propicio de incentivo ao jovem para que se preocupe
mais com as questdes ambientais, este projeto emergiu de uma inquietacdo em saber
como desenvolver uma préatica pedagogica junto aos estudantes do ensino médio da
E.E.B. Miguel Couto de Schroeder — SC, durante as aulas de Filosofia, baseada na
Pedagogia Histérico-Critica (PHC), visando a promocdo do protagonismo juvenil na
execucdo de praticas voltadas a sustentabilidade ambiental.

Para tanto, buscou-se construir competéncias que concorram para a promoc¢do do
protagonismo juvenil durante as aulas de Filosofia, envolvendo uma populacdo de 28
estudantes do Ensino Médio. Isso foi feito estruturando-se a préatica pedagdgica em
forma de projeto de pesquisa, com base nos cinco passos da Pedagogia Historico-Critica
desenvolvidos por Saviani (2001) e aprofundados em discussdo metodoldgica proposta
por Gasparim (2003) com vistas a pratica. Este projeto foi desenvolvido dentro das
aulas de Filosofia na E.E.B. Miguel Couto em prol de agbes socioambientalmente
sustentaveis, conforme indicam Sachs (1993) e Dias (2015).

A pesquisa parte de uma proposta de sala de aula na disciplina de “Filosofia”, no
conteudo “Etica”, onde ha uma subdivisdo que é a “Bioética” em que se tratou do tema
“Sustentabilidade”.

A proposta maior da atividade é promover o protagonismo juvenil por meio do
desenvolvimento e execucdo de uma pratica pedagdgica em forma de projeto de
iniciacdo cientifica.

Problema

O questionamento inicial foi: como desenvolver uma pratica pedagdgica junto aos
estudantes do ensino médio da E.E.B. Miguel Couto de Schroeder — SC, durante as
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aulas de Filosofia com base na Pedagogia Historico-Critica, visando a promocgéo do
protagonismo juvenil em relacdo a sustentabilidade ambiental?

1.2 Justificativa

A pesquisa se justifica pela importancia de se promover o protagonismo e
engajamento juvenil em praticas escolares por meio da pesquisa e a real necessidade de
fomentar mais préaticas sustentaveis na sociedade. Além do mais, a Filosofia, com sua
capacidade de instigar a reflexdo no campo ético e promover iniciativas protagonistas,
pode ser uma ferramenta eficaz nesse processo, saindo do lugar-comum (a partir do qual
a disciplina frequentemente é configurada e percebida pelos estudantes) como espaco de
discussdes de cunho teorico e historico.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo Geral

Desenvolver uma pratica pedagdgica em forma de projeto de pesquisa junto aos
estudantes do ensino médio da E.E.B. Miguel Couto de Schroeder — SC, durante as
aulas de Filosofia baseada na Pedagogia Histérico-Critica, visando a promocao do
protagonismo juvenil na execucado de praticas voltadas a sustentabilidade ambiental.

1.3.2 Objetivos Especificos

Apresentar condi¢des para o desenvolvimento de competéncias voltadas a promogéo do
protagonismo juvenil através das aulas de Filosofia no Ensino Médio.

Estruturar, com base nos cinco passos da Pedagogia Historico-Critica, uma préatica
pedagogica dentro das aulas de Filosofia na E.E.B. Miguel Couto produzindo acgdes
socioambientais amparadas no conceito de sustentabilidade ambiental.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 Os cinco passos da Pedagogia Historico-Critica

A Pedagogia Historico-Critica (PHC) esta “ancorada nos classicos” (SAVIANI, 2005,
p. 21): o Materialismo Historico Dialético de Karl Marx, a Escola Unitaria de Anténio
Gramsci e a Psicologia Historico Cultural de Lev Vygotsky.

Marx (2007) afirma que a escola poderia ser um ambiente onde desigualdades sociais se
reproduziam, na medida em que replicasse as ideologias das classes dominantes. Assim,
a “dialética historica se expressa no materialismo historico [...] abrangendo desde a
forma como sdo produzidas as relacdes e suas condi¢des de existéncia até a insercéo da
educacdo neste processo” (Saviani, 2005, p. 141).

E Gramsci (1995), diz que a escola € um agente promotor de esclarecimento e de
elevacdo cultural, consciéncia social e politica da classe operéria, dando possibilidade
para que as massas e seus intelectuais também possam disputar o poder politico. No
entanto, Gramsci (1988), denuncia que as escolas superiores de formagdo humanista e
cientifica eram restritas as elites, que mais tarde deveriam governar, € 0 ensino técnico
era oferecido as massas para produzir mdo de obra qualificada, o que ele chama de
“degenerescéncia da escola”, gerando a “ilusdo democratica” e dizia que cada “cidadao”
deveria ter condi¢des de se tornar um “governante’” (GRAMSCI, 1968, p. 137). Por
isso 0 pensador propde a escola unitaria, que nao diferencia ninguém.

Os fundamentos psicoldgicos da PHC de Saviani estdo na Psicologia Histérico-Cultural
de Vygotsky. Conforme Martins (2016), o papel do ensino é promover maior igualdade
de saberes a partir da “cultura” (SAVIANI, 2011), além de superar, segundo Vygotsky
(2001), as funcBes psiquicas elementares (a simples pratica, que é o ponto de partida do
conhecimento) para que se desenvolvam as funcGes psiquicas superiores (a capacidade
de aprender teorias e signos). A escola € um lugar privilegiado para tal e o professor
deve mediar esse processo, visto que € quem transmite os saberes ‘“historicamente
sistematizados da ciéncia”, para se usar as palavras de Vygotsky (2001).

Segundo Gasparin (2003, p.16-25), a Pratica Social Inicial “[...] é primeira etapa do
processo configurando-se no contato inicial com o tema a ser estudado”. E quando os
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alunos partilham e anotam o seu entendimento de senso comum, 0 que conheceram a
curto prazo. O que Vygotsky (1991) chama de “nivel de desenvolvimento atual”. E
como ressalta Vygotsky (apud GASPARIN 2003, p.17), “[...] a aprendizagem escolar
nunca comega no vazio mas sempre se baseia em determinado estagio de
desenvolvimento, percorrido [...]”. E, pois, ali que o aluno relaciona o conhecimento
cientifico e 0 senso comum, por meio do dialogo e a partilha.

A Problematizagdo, conforme Saviani, (2006, p.71), € quando se detecta “[...] questdes
que precisam ser resolvidas no ambito da prética social e, em consequéncia, que
conhecimento é necessario dominar”. E onde se pergunta a real necessidade de se
entender cada contetdo. Ainda, Gasparin (2003) diz que este € o fio condutor de todo o
caminho da aprendizagem, ja que o aluno se propde a resolver e pesquisar hipoteses que
ele mesmo levantou.

Na Instrumentalizacdo, segundo Saviani, (2006, p.71) o professor “[...] transmite aos
educandos os conhecimentos cientificos construidos pela humanidade de forma a
libertd-los do estado de ignorancia [..]”. E onde o professor é o mediador dos
conhecimentos historicamente constituidos. E o que Vygotsky (1991) chama de “zona
de desenvolvimento proximal” (ZDP), a partir da qual e com base me que o educando
constrdi os “conhecimentos superiores” (Vygotsky apud Gasparin, 2003, p.59). Saviani
(2006, p.80) chama o espaco de intervencdo sobre a ZDP de acdo pedagogica e politica,
pois se refere ao “momento de apropriacao, pelas camadas populares, das ferramentas
culturais necessarias a luta social para superar a condicao de exploracao em que vivem”.

A Catarse € quando o educando se apropria do conhecimento cientifico, para
transformar a sociedade. Gasparin (2003 p. 133) diz que, nessa fase, “o educando
deverd ser capaz de manifestar a que conclusdo chegou sobre o conhecimento
desenvolvido”. Esse passo, portanto, ¢ o apice do aprendizado, ainda que constitua parte
de um processo mais longe, abrangente e intencional, ao longo do qual o educando
desenvolve seu senso critico com base nos conhecimentos culturais e cientificos
historicamente acumulados dos quais se apropriou.

Ja a Pratica Social Final é quando o conhecimento cultural e cientifico historicamente
produzido pelas pessoas e apropriado/ressignificado pelo educando € usado por ele para
transformar a sociedade onde vive. Scalcon (2002) traduz esse momento como préatica
(senso comum) - teoria (conhecimentos cientificos) - pratica (conhecimento elaborado).

Em suma, a Pedagogia Historico Critica de Saviani (2005) é uma via de internalizacéo e
ressignificagdo do conhecimento sistematizado que visa ao empoderamento social,
através da apropriacdo de conhecimentos cientificos, e o educando deixa, segundo
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Saviani (1991), de se apresentar apenas como um ser passivo, tornando-se um agente
critico e de transformacdo social. Outrossim, a Filosofia promove a superacdo do
conhecimento do senso comum, passando pelo conhecimento cientifico e o processo de
reflexéo e criticidade.

2.1 A Filosofia como promotora de senso critico e autonomia do estudante

O ensino da Filosofia no Ensino Médio se prop@e a levar o educando a relacionar seu
aprendizado com o mundo do trabalho e a pratica social, aprimorando sua “formagao
ética e o desenvolvimento da autonomia intelectual e o pensamento critico” (BRASIL,
2008, p. 28). Além do mais a area das ciéncias humanas e sociais aplicadas devem ser
capazes promover no educando a capacidade de: [...] mobilizar diferentes linguagens [..]
valorizar os trabalhos de campo (entrevistas, observacdes [..] recorrer a diferentes
formas de registros e engajar-se em préaticas cooperativas, para a formulacgéo e resolucédo
de problemas (BRASIL, 2017, p.82).

Além do mais, conforme Brasil (2017), a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas
prople-se a estimular a construcdo da argumentacdo e sistematizacdo do raciocinio,
buscando uma viséo critica e contextualizada da realidade.

A Filosofia promove, segundo Safatle (2013), a minoracdo das defasagens de
aprendizagem por meio do conhecimento da l6gica e da racionalidade, promovendo a
autonomia e fazendo com que os alunos “pensem por si mesmos” (OBIOLS, 2002, p.
77). E tudo comeca pela “admiragdo” e pela “estranheza” (DELEUZE, 2013, p.174)
frente aos problemas atuais, interpretando-os com base aos conhecimentos
historicamente firmados. O que “impede que o pensamento seja uma simples opinido,
um conselho, uma discussdo, uma tagarelice” (DELEUZE, 2013, p.174).

Para Deleuze (2013) o educando precisa buscar um problema do seu interesse de
investigagdo, de sua propria “necessidade e estranheza” (DELEUZE, 2006, p 53). O
aprendizado, segundo Langén (2003), vai além da sala de aula, transpde 0s muros da
escola e pode ir ao encontro da comunidade e seus reais problemas. Assim, Morin
(2001) entende que o conhecimento vem ndo da transmissdo de contetdo, mas do senso
critico e da reflex&o-acdo que a Filosofia pode promover.

E preciso, ainda, que o ensino permita o imprevisivel, pois nem tudo o que o professor
propde ¢ mensuravel ou ponderavel “pois depende da acdo dos alunos, ndo se pode
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controlar, estdo vivos, eles terdo de fazer” (ASPIS, 2012, p.129). Nao ha como prever
de que forma os alunos podem ser afetados, visto que se trata de “individualidades e
multiplicidades” (ASPIS, 2012, p.126). Ademais, a Filosofia ¢ esta ferramenta que
possibilita que o estudante possa, pelas inquietacbes do querer saber, tornar-se um
protagonista na transformacéo da realidade onde se insere.

2.2 O jovem protagonista

A palavra “protagonismo”, segundo o Novo Dicionario Aurélio (Ferreira, 2009), retrata
aquele que ocupa o primeiro lugar em um acontecimento. Relaciona-se com a agédo de
participar e influenciar a sociedade, sem ficar indiferente ao contexto social e seus
desafios. E como afirma Vygotsky (1991), o educando é parte ativa do processo
intelectual, permanente para o entendimento, a comunicacéo e a solugcdo de problemas.

No Brasil, segundo IPEA (2013), o jovem é aquele que faz parte de um grupamento
social com idades entre 15 e 29 anos completos. Carvalho (2001) mostra que o0 jovem
protagonista € aquele que ndo fica indiferente, preocupando-se com o0s problemas
sociais de seu tempo, desenvolvendo projetos e engajando-se em sua comunidade,
deixando de lado os interesses pessoais em prol do lugar onde vive. E, segundo Jacobi
(1999), um sujeito dotado de direitos e deveres é motivado e sensibilizado porque
percebe uma necessidade da realidade a que pertence, como por exemplo as questdes
ecoldgicas e ambientais.

Visto isso, para a Unicef (2002), participar € direito do adolescente e do jovem, que
manifesta sua opinido, intervém com sua acdo e dialoga com a comunidade. E Costa
(2001, p.9) relaciona protagonismo com a educacdo formal no Brasil e o define como
sendo:

[...] a participacdo de adolescentes no enfrentamento de situagGes reais na escola, na comunidade e na
vida social mais ampla, cujo foco é a criacdo de espacos e condi¢des que propiciem ao adolescente
empreender ele proprio a construgdo de seu ser em termos pessoais e sociais.
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E entre os atuais problemas que muitos jovens acabam se sensibilizando e se tornando
protagonistas na busca por soluces esta a questdo ambiental, o que traz a tona a
reflexdo sobre a sustentabilidade.

2.3 O principio da sustentabilidade ambiental e seus desdobramentos quanto a
execucdo de praticas sociais

A respeito disso, verifica-se que o problema da sustentabilidade €, no século XXI, cada
dia mais, uma das preocupacdes centrais ao lado do desenvolvimento econémico. Entéo,
como desenvolver a economia, sem agredir ou, a0 menos, sem agredir tanto 0 meio
ambiente?

Uma das respostas estd em Sachs (1986) que sugere uma reflexdo sobre o
ecodesenvolvimento que é o entendimento de que as populacbes locais precisam
identificar seus proprios problemas sociais e ambientais, buscando solugdes originais e
criativas, transformando os “elementos do ambiente (natural e cultural) em recursos
uteis” (SACHS, 1986, p. 18). O que teria inicio na pesquisa sobre os recursos naturais,
buscando utilizar-se dos mesmos sem impactar negativamente o meio ambiente. E em
seguida, prever a organizacdo social desse processo produtivo, a fim de superar as
enormes desigualdades sociais existentes.

Sachs (1993), conceitua a sustentabilidade ambiental como o que se alcangaria
potencializando o uso de materiais alternativos, provindos da reciclagem e de matérias
prima abundantes na sociedade local. Afirma que é urgente, portanto, a diminuicdo da
geracdo de residuos solidos e da poluicdo em geral.

Em consonancia com o autor, a Agenda 21 (CNUMAD, 1996), originada na Rio 92, diz
que a sustentabilidade ambiental relaciona-se com os padrdes de consumo e de
produgdo que minimizem os impactos ambientais, além de priorizar o uso de energias
renovaveis e abundantes na natureza.

Além disso, Sachs (1981) afirma que ha uma necessidade de propor acdes que visem a
melhoria da qualidade de vida das pessoas e o0 crescimento econdémico, preservando o
meio ambiente. N&o obstante, Jacobi (1997) traz a ideia de sustentabilidade que
relaciona a qualidade de vida, a justica social, o equilibrio ambiental, com a ruptura com
0 modelo atual de desenvolvimento industrial.
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Ainda, Dias (2015) diz que a responsabilidade deve cair sobre o atual modelo
econbémico que é predatorio e que visa unicamente o lucro. Mesmo que as praticas
predatorias intensivas dos recursos naturais de modo explicito j& ndo ocorrem via de
regra. Até porque hd muitas san¢des disciplinatorias, como regulamentos e leis, e ainda,
a propria pressdo publica que condicionam o setor privado a produzir de modo mais
ecoeficiente, assumindo os principios de uma economia verde, um desenvolvimento
sustentavel. Haja visto que a capacidade do ecossistema de atender as necessidades
humanas ja estd no limite. Por isso a necessidade de atuar em dois planos: coletivo e
individual. Além do mais, as ac¢Ges individuais tém tanta importancia quanto as que o
governo realiza e implementa.

3 METODOLOGIA

A pesquisa serd realizada na E.E.B. Miguel Couto na cidade de Schroeder- SC e sera de
natureza aplicada pois tem vistas a entender a concepc¢ado de estudantes do ensino médio
sobre o protagonismo juvenil e a sustentabilidade ambiental e visa, por meio da
Pedagogia Histérico-Critica, sensibilizar os estudantes a partirem do conhecimento do
senso comum em direcdo ao conhecimento cientifico e elaborado e intenta evidenciar a
Filosofia como agente de senso critico e promotora de reflexdo sobre a ética.

A pesquisa se dara através do Estudo de Caso como uma modalidade de pesquisa que,
conforme Yin, 2015, p 21: “permite uma investigacdo para Se preservar as
caracteristicas holisticas e significativas de eventos singulares da vida real”. O objetivo
é explorar uma pratica de iniciacdo cientifica que, em sua primeira etapa, ocorre de
maio a setembro de 2019, tem base na Pedagogia Historico Critica (PHC) e € realizada
entre estudantes do ensino médio da referida escola que visou a promocdo de seu
protagonismo por meio de préaticas de sustentabilidade ambiental.

Esta pratica de iniciacdo cientifica consistiu no desenvolvimento e producdo de uma
maquina de prensa manual para tijolos, pavers e pisos tateis ecologicos. A composicao
destes produtos é: entulho da construcdo civil moido em pé, filha de bananeira, sacos de
cimento usados micro picotados, cinza da casca do arroz para substituir parcialmente o
cimento e agua da chuva. A justificativa do uso desses materiais para a composi¢do
desses produtos € o fato de existirem em abundancia na regido, além do mais, a
bananeira e o0 arroz sao as principais culturas da economia agricola regional. Outrossim,
a cinza da casca de arroz foi escolhida por substituir parcialmente o cimento. E o
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entulho da construcdo civil estd contaminando o solo e os len¢ois freaticos, os pés de
bananeira que sdo derrubados sdo criadouros naturais de mosquitos transmissores de
doencas e de animais pegonhentos.

E quanto aos procedimentos ela sera uma pesquisa-acao, que, para Thiollent (1985, p.
14) se traduz em:

[...] um tipo de pesquisa social que é concebida e realizada em estreita associagdo com uma agao ou com
a resolucdo de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e os participantes representativos da
situacdo da realidade a ser investigada estéo envolvidos de modo cooperativo e participativo.

Sendo assim, o0 projeto tem vistas a promover, por meio de um projeto de iniciagdo
cientifica e do protagonismo do jovem, uma interferéncia social no que tange as
questdes ambientais.

Buscando afunilar a amplitude que é analisar um caso, pensou-se em fazer uma pesquisa
exploratdria que, segundo Gil (1999) consiste em um aprofundamento de conceitos
preliminares sobre certa temética ndo considerada de modo amplo anteriormente, ja que
a mesma geralmente é pouco explorada e ndo é facil se nomear hipoteses precisas e
instrumentalizaveis.

A primeira etapa da coleta de dados se dara por meio da analise dos dados do diario de
bordo que contém 0 passo a passo do andamento do citado projeto. Além do mais, 0s
passos da PHC servem como categorias para analise e enquadramento das agdes feitas
pelos alunos, dos dados do diario de bordo, seguindo o formato dos passos da.

Na segunda etapa serd realizada uma coleta de dados, por meio de uma entrevista
semiestruturada orientada por categorias, a saber: protagonismo juvenil,
sustentabilidade, pedagogia historico-critica e filosofia. Dentre um universo de 28
estudantes que iniciaram o projeto de iniciacdo cientifica, 0 mesmo seré aplicado a uma
amostra de 6 estudantes que se mostraram mais protagonistas no percurso do mesmo.
Estas entrevistas serdo gravadas em audio e as informacGes advindas das mesmas
poder&o trazer novas subcategorias.

O carater qualitativo da abordagem da pesquisa caracteriza-se pela analise subjetiva dos
dados que serdo coletados ao longo da pesquisa por meio dos questionarios ja citados. A
apresentacdo dos resultados se dard por meio da categorizagdo de contetdo
(protagonismo juvenil, sustentabilidade, pedagogia histérico-critica e filosofia) e serdo
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organizados em forma de tabelas e quadros. Segundo Bardin (2011) a andlise do
conteudo tem por finalidade ultrapassar as incertezas indo além das aparéncias. Além do
mais, Bardin 2011, p 148 afirma que a andlise de conteido deve acontecer por
categorizagdo que ¢ ‘“um processo estruturalista e comporta duas etapas: o inventario
que € o isolamento dos elementos e a classificagdo que é um reagrupamento por
caracteristicas comuns”.

4 RESULTADOS

Os resultados esperados pela anéalise do diario de bordo mostraram o desenvolvimento
do processo do trabalho de iniciacdo cientifica, passando pelos passos ou etapas da
PHC.

Na pratica Social Inicial, propds-se uma reflexdo com a ajuda de videos e breves
leituras para sensibilizacdo sobre o tema, bem como perguntas motivadoras e dinamicas
conduzidas pelo professor, para que o0s estudantes expusessem seus conhecimentos
prévios sobre o tema sustentabilidade. Nessa etapa, evidenciou-se quais sdo as praticas
dos estudantes e que mais recorrentemente as enxergam sendo feitas no lugar onde
moram.

Na problematizacdo, os estudantes levantaram alguns dos principais problemas
ambientais do municipio, com suas hipéteses os mesmos elaboraram um questionario
com as tematicas: a ideia de sustentabilidade, separacdo de tipos de lixo e reciclagem,
praticas de queima de lixo e queimadas, poluicao dos lengois fredticos e fontes d’agua,
derrubada das bananeiras e a proliferacdo de mosquitos transmissores de doengas e a
presenca de animais peconhentos, dados sobre os entulhos da construcéo civil e sobre a
alternativa do tijolo ecoldgico.

Na etapa da instrumentalizacdo, os estudantes aplicaram o referido questionario a
pessoas de diferentes segmentos sociais tais como: estudantes, professores, donas de
casa, agricultores, trabalhadores da industria, trabalhadores da area da salde, vereador,
bombeiro e policial e trouxeram dados que confirmavam ou nao suas suspeitas iniciais.

Outra atividade foi o estudo e sistematizacdo de artigos cientificos, teses e dissertacoes,
reportagens, videos e materiais disponibilizados pelo Conselho Municipal de Direito e
Defesa do Meio Ambiente (Comdema) de Schroeder-SC. Além do estudo da obra “O
Principio da Responsabilidade” de Hans Jonas, a fim de discutir sobre a qualidade de
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vida que deixaremos para as geracoes futuras. Se discutiu sobre a destinacdo dos rejeitos
da construcéo civil, o corte da bananeira na regido e alguns de seus perigos para a saude
publica, as vantagens do uso produtos ecoldgicos e se fez o projeto de uma maquina
manual para produzir tijolos, pavers e pisos tateis ecoldgicos como alternativa de
pratica sustentavel.

Na etapa da catarse, buscou-se patrocinios e parcerias com empresas da regido e se
produziu entdo a referida maquina a partir de uma série de pesquisas e estudos. Bem
como a se produziu uma versao dos produtos (tijolo, paver e piso tatil ecol6gicos) com
base em entulho da construcdo civil moido em po, sacos de cimento micropicotados,
folhas secas de bananeira micropicotados e fibra de bananeira, cinza da casca do arroz
para substituicdo parcial do cimento e agua da chuva.

Foram feitos estudos sobre as vantagens ambientais e econbmicas do uso desses
produtos e sobre as vantagens praticas de seu uso na construcao civil.

A construgdo da maquina seguiu os parametros da ABNT-NBR 8491. Inicialmente o0s
estudantes desenharam cada peca a méo na folha sulfite com lapis e régua. Logo depois
aperfeicoaram o desenho fazendo-o em 2D no programa Paint. E em seguida, ainda, ele
foi aperfeicoado como desenho técnico em 3D no programa Solid Works.

Os educandos, ainda, produziram a maquete que simula a construgdo de uma casa feita
com tijolos ecoldgicos, que possui calcadas de paver nos entornos e com 0s respectivos
pisos tateis. A mesma inda prevé urbanizacéo e instalacdes elétricas.

Além disso, os alunos sistematizaram e compilaram informacdes importantes para
produzir um banner para a apresentacdo do projeto, que visa mostrar 0 protagonismo
juvenil a partir do estudo do tema sustentabilidade, com base na Pedagogia Historico-
Critica. Criaram ainda outro banner que representa o processo de criacao e producdo da
maquina que produz tijolos, pavers e pisos tateis ecoldgicos.

Na etapa da prética social final, os educandos expuseram e apresentaram o0s trabalhos
oralmente em diferentes feiras cientificas: a Feira do Conhecimento da prépria EEB
Miguel Couto em Schroeder — SC, a Feira do Conhecimento Regional e a Feira
Brasileira de Iniciacdo Cientifica (FEBIC) e receberam prémios e credenciais em duas
elas.

A etapa 2 deste projeto de pesquisa visa fazer a produgdo de uma maquina
automatizada, com sistema pneumatico, painel de acionamento elétrico e com uma
capacidade produtiva de 12 tijolos por minuto. E ja tem parceria firmada com a empresa
WEG da Jaragua do Sul-SC e ha uma solicitagdo de verba do Fundo da Crianca e do
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Adolescente (FIA) para Conselho Municipal dos Direitos da Crianca e do Adolescente
CMDCA de Schroeder-SC. Sera feita uma parceria com a UFSC Campus de Joinville -
SC para conseguir todos os testes de resisténcia que era esperado para a primeira etapa,
mas passou para a segunda etapa.

A segunda etapa da pesquisa seréa feita pela coleta de dados, por meio de uma entrevista
semiestruturada que abordaré o perfil dos estudantes e serd orientada por categorias, a
saber: protagonismo juvenil, sustentabilidade, pedagogia histérico-critica e filosofia. O
mesmo serd aplicado a uma amostra de 6 estudantes que se mostraram mais
protagonistas no percurso do projeto de iniciacdo cientifica. E busca saber
principalmente qual a importancia da Filosofia nesse projeto, como o mesmo lhes
auxiliou ou ndo, no desenvolvimento de iniciativas protagonistas, qual sua concepcéo de
sustentabilidade antes e depois do referido projeto e como os cinco passos da PHC,
como ferramenta didatico-pedagdgica Ihe ajudaram ou ndo durante o processo do
projeto para o desenvolvimento de competéncias como a criticidade, autonomia e
protagonismo.
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O JEITINHO BRASILEIRO E A SUA INFLUENCIA NA
CONSTRUCAO MORAL DO EDUCANDO

OLIVEIRA, Marcio Luis de®®

PIMENTA, Renata Waleska de Sousa®
Resumo

O ambiente escolar € um espaco importante para o desenvolvimento moral do
educando, cuja convivéncia com outros educandos, professores e funcionérios da
unidade escolar Ihe proporciona aprendizagens reflexivas para o respeito com o
préximo e as normas. Porem, mesmo com todas essas qualidades, por que 0S Nnossos
educandos ainda praticam aces imorais com o0 objetivo de levar vantagem sobre
determinadas acdes, como copiar a tarefa, ndo fazer trabalhos, colar em prova e, até,
falsificar atestados médicos com o objetivo de garantir a segunda chamada de uma
avaliacio? E por meio desta problematica que o presente artigo tenta explicar a
influéncia cultural do “jeitinho brasileiro” na constru¢gdo moral do aluno. O objetivo
deste artigo é refletir sobre o assunto e levar o aluno de Ensino Médio a refletir sobre
essa pratica em ambiente escolar.

Palavras-Chave: Educagdo Moral. Jeitinho Brasileiro. Cultura brasileira. Escola.
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A escola, enquanto instituicdo, é parte importante na formacéo do sujeito. E por
meio dela que o educando inicia seu convivio social com os diferentes e que, por isso,
precisa refletir sobre as adversidades dessa relagdo. Nesse sentido, 0 espago escolar
torna-se fundamental para a educacdo moral daqueles que o frequentam, pois, é durante
o inicio da sua formac&o que a crianca reflete sobre as suas a¢fes. Para Pinheiro (2011),
0s primeiros anos de vida sdo importantes para a formacéo dos valores morais e melhor
seria se fosse evitado, ainda no inicio da infancia, 0 acesso aos estigmas sociais
construidos pela nossa cultura, a fim de evitar quaisquer preconceitos. Para isso, €
necessario um investimento mais significativo na educacdo moral em todos os niveis de
ensino.

Para os dias atuais, a educacdao moral se tornou preocupacao recorrente em
varias esferas da sociedade, e a escola, tornou-se o ambiente principal dessa formacao.
Goergen (2007, p. 746), afirmou que

“As criangas ¢ os jovens passam grande parte de sua vida na escola. Nesse tempo forma-se sua
sensibilidade, sua maneira de pensar e de julgar, se moldam seus conceitos e representacdes, se enraizam
atitudes e comportamentos. Todo esse desenvolvimento que acontece ao longo dos anos escolares
representa a constituicdo da identidade do sujeito com suas diferentes, mas complementares faces do
epistémico, do estético e do ético. Mesmo que defendéssemos o ponto de vista de que a educagdo nao
deveria ocupar-se da formagdo moral dos seus alunos, seria impossivel negar que, de uma forma ou de
outra, no contexto escolar das relagbes professor/aluno, dos livros didaticos, das avaliagBes, estariam
sendo transmitidos ideais e imagens de homem, de mundo, de relacionamento, de normas e valores. A
influéncia moral sobre os alunos ¢ impossivel de ser evitada no ambiente escolar.”

Diante disso, aspectos culturais negativos sdo presenciados no ambiente escolar
e que devem ser discutidos no ambito da educacdo moral do educando. Para Pinheiro
(2011, p. 227-228), o entendimento de educagdo moral, é “[...] a construgdo de valores,
morais ou ndo, como um processo ativo e dindmico realizado pelo sujeito, ndo pode
reduzir-se a “passar mensagens” sem a autorreflexao”.

E é com essa percepcdo que 0 “jeitinho brasileiro” se demonstra como uma
construcdo cultural negativa, ndo discutida, com o aluno. Barroso (2017), afirmou que o
“jeitinho brasileiro” contribui para que o dever ¢ a lei sejam colocadas de lado por
aquele que pratica, como furar a fila do banco, fazer ultrapassagens no acostamento,
entregar documentos fora do prazo e, até, atestado médico falso.

Para Barroso (2017, p. 7), 0 “jeitinho brasileiro” tem a sua origem na
cordialidade considerando-o como “[...] a raiz das disfuncdes [...] que se materializam
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na indisciplina, no desapreco aos ritos essenciais, no individualismo que se sobrepde a
esfera publica”. De acordo com Holanda (apud SALES, 1993, p. 9),

“[...] a contribuigdo brasileira para a civilizagdo serd de cordialidade - daremos ao mundo o "homem
cordial". A lhaneza no trato, a hospitalidade, a generosidade, virtudes tdo gabadas por estrangeiros que
nos visitam, representam, com efeito, um trago definido do carater brasileiro, na medida, ao menos, em
que permanece ativa e fecunda a influéncia ancestral dos padrées de convivio humano, informados no
meio rural e patriarcal.”

E é nesse aspecto que surgiu a problematica desse trabalho: a falta de reflexao
diante de atitudes imorais que se tornaram corriqueiras no ambiente escolar, como
copiar a tarefa dos colegas, colar na avaliagdo, deixar que os outros fagcam o trabalho e,
até mesmo, apresentar um atestado para conseguir fazer a avaliacdo de segunda
chamada. Quem estd em ambiente escolar provavelmente ja se deparou com essa
problematica. Ou seja, por que os educandos tentam dar um “jeitinho” para as suas
obrigac@es escolares? Se a escola é um espaco moralizante, ela esta ensinando aspecto
cultural negativo aos seus alunos? Se ndo, como se estabelece esta pratica na cultura
escolar dos nossos alunos? Nossos alunos refletem sobre essa pratica como algo imoral
e prejudicial para a sociedade brasileira?

Visto que a sociedade brasileira utiliza-se de suas caracteristicas culturais como
forma de sobrevivéncia, & possivel verificar que o “jeito brasileiro” pode ser
considerado um meio de resolver problemas de forma singular. Porém, esta préatica nos
leva a cometer, também, atos considerados imorais pela sociedade, cuja praxis tem
nuances de legalidade na imoralidade (Barroso, 2017). Diante disso, pretendo verificar
como ocorre a construcdo dela dentro do ambiente escolar, e como ela esté inserida no
contexto sociocultural dos alunos, além disso, faz-se necessario elaborar possibilidades
do educador melhor abordar o tema a fim de apresentar o problema e propiciar
momentos de reflexdo para evitar tal acdo (Camargo; Fonseca, 2008).

O presente trabalho conceitua-se em trés assuntos especificos: a educacdo moral
do educando e o seu desenvolvimento moral; 0 ‘jeitinho brasileiro” na génese da
construcdo cultural do brasileiro e como seus aspectos influenciam a sociedade
negativamente; e como a escola tem o papel de abordar assuntos relacionados a ética e a
moral e de que modo nossas agdes influenciam o meio em que vivemos, porém, esse
olhar reflexivo tera como pressuposto teorico de apoio 0 “jeitinho brasileiro” no
ambiente escolar.

E como ja mencionado, a escola é um ambiente de aprendizagens cognitivas e
reflexivas (Goergen, 2007). E é nela que se deve levar o aluno aprender sobre educagao
moral e sobre 0 “jeitinho brasileiro”, justamente para que ele tenha apreensdo desses
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temas para que ele possa contribuir, de forma democratica, para a sociedade que vive.
Diante disso, objetivamos compreender tais fendmenos — imoralidade e “jeitinho
brasileiro”, na escola — para criarmos alternativas e solu¢des possiveis no intuito de
evitar tais praticas no espectro moral atual.

1.1 Problematica

Visto que 0 “jeitinho brasileiro” faz parte de uma construgdo moral/social, ele
estd diretamente relacionado as atitudes morais dos alunos em ambiente escolar com
praticas escusas, como colar em avaliacdo, copiar a tarefa, conseguir atestado para fazer
uma avaliacdo de segunda chamada, falsificar a assinatura do pai. Diante disso, de que
forma o “jeitinho brasileiro” influencia na constru¢do moral do nosso aluno?

1.2 Justificativa

De acordo com Goergen (2007), existe uma imoralidade presente nos espagos
publicos que geram um sentimento de repudio sem precedentes no pais, e isso aparece
de modo a contribuir com a faléncia das institui¢des sociais ante o fenébmeno de mistura
e confusdo entre o espaco publico e o privado, que ameaca 0s proprios fundamentos do
estado de direito. Por meio dessa imoralidade, entendo que existe uma possivel génese
nessa situacdo e que reside na cultura do “jeitinho brasileiro” que, em minha analise é
historica, colaborando para a sua ocorréncia no interior do ambiente escolar. Como a
escola faz parte da formacao individual do educando, deveria partir dela a possibilidade
de refletir sobre 0 “jeitinho brasileiro”, com a comunidade escolar, para diminuir esta
pratica entre os alunos. Ao me debrucar sobre o tema, percebi de que nao ha trabalhos
que falem a respeito disso (a influéncia do jeitinho brasileiro na constru¢gdo moral do
educando), e isso foi um motivador. Por fim, acredito que elaborar um projeto sobre o
assunto e possibilitar a reflexdo sobre o tema, podemos diminuir a incidéncia dessa
caracteristica cultural em ambiente escolar cuja consequéncia maior é a formacdo do
futuro cidaddo para o0 municipio, estado ou pais.

1.3 Objetivos
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1.3.1 Objetivo Geral

O presente trabalho visa refletir sobre a influéncia do “jeitinho brasileiro” na
construgdo moral do educando dentro do ambiente escolar. Para isso, deslumbra-se a
possibilidade de entender as praticas imorais que ocorrem neste espaco e que podem ser
associados ao fendbmeno cultural apresentado.

1.3.2 Objetivos Especificos

Identificar se ha distin¢do entre a imoralidade e 0 “jeitinho brasileiro” no ambiente
escolar

Identificar as a¢bes dos educandos que convergem entre 0 ‘jeitinho brasileiro” e a
imoralidade.

Sugerir intervencdes educacionais para diminuir essas praticas em ambientes escolares.

Elaborar uma cartilha de atividades praticas/reflexivas sobre atitudes consideradas
imorais e que se encontram no ambito do “jeitinho brasileiro”.

2. FUNDAMENTAGCAO TEORICA

Para o presente trabalho, trés aspectos sdo primordiais para a sua construcao: o
“jeitinho brasileiro”, 0 desenvolvimento moral do educando e a participacdo da escola
no processo reflexivo na construcdo do ser moralizante.

Borges (2011), afirmou que o0 “jeitinho brasileiro” tem seu lago de afetividade
entre membros da mesma sociedade, o que facilita a possibilidade de sermos mais
compreensivos com problemas alheios. Porém, negativamente, esse costume cultural
colabora para que venhamos a burlar normas e regras sociais para sair de uma situagédo
indesejada. Além disso, € possivel afirmar que esse traco cultural, de fato, pode nédo
influenciar na vida do cidaddo que pratica isso na juventude, mas, se ndo for evitado ha
mais chances dele cometer praticas imorais futuramente.



IlISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagégica

65

Por isso, a escola, colaboradora na formacdo moral do educando, precisa
identificar tal pratica em seu ambiente a fim de evita-la. A educacdo moral deve ser
trabalhada de modo que guie as criangas a refletirem sobre as préticas sociais mais
adequadas para um convivio social mais saudavel, para que elas sejam colaboradoras
sociais de agOes positivas neste espaco. Para Goergen (2007), ha alguns problemas que
evidenciam a dificuldade em fazer esse trabalho, como o consumismo, a felicidade
liquida, a moralidade liquida, a falta de uma ordem moral social (pautado nas tradicoes,
cujo valor foi perdido), e as midias sociais. Diante disso, a escola ainda tem papel
importante nessa constru¢cdo de uma educacdo moral que, para 0 autor, deve-se
prevalecer 0s consensos e o0 didlogo como base do alicerce de costumes.

Por fim, para Pinheiro (2011), a escola e o professor tém um papel primordial
nessa construcdo, pois devem desenvolver atividades que possibilitem o aluno de
refletir sobre o0 seu comportamento moral, cuja construcdo se da historicamente inserido
dentro do seu contexto sociocultural e, também, imprevisivel em sua acéo individual.

3. METODOLOGIA

A proposta metodoldgica terd como publico alvo estudantes da terceira fase (16
anos) dos cursos técnicos integrados em Quimica e Informética do Instituto Federal de
Santa Catarina, campus Gaspar. A unidade curricular de Historia 111 servird como base
para o desenvolvimento da atividade, pois a proposta curricular desta fase é de
discussdo, dentre outros assuntos, da historia e cultura brasileira.

E, por isso, a presente pesquisa serve-se de uma metodologia qualitativa, cujo
assunto demonstra caracteristicas especificas sobre os estudos realizados em conceitos
de ética, moral, “jeitinho brasileiro” e a visdo do educando diante delas. Segundo
Gerhardt e Silveira (2009), a pesquisa qualitativa procura explicar aspectos da realidade
que ndo podem ser quantificados, sendo esclarecidos por meio da dindmica das relactes
sociais entre seus agentes.

Dentro dessa condicdo, a pesquisa se dard de modo exploratorio, ja que pesquisa
exploratoria apenas levanta informacGes de determinado objeto, delimitando seu campo
de atuacdo e mapeando as condic¢des desse objeto (Severino, 2007).

Tratando-se de um assunto que envolve a condi¢do do desenvolvimento moral
do educando em ambiente escolar, e a influéncia do “jeitinho brasileiro” nesse espago, é
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de suma importancia que o trabalho agregue valor aos mesmos aqui mencionados. Por
isso, faz-se necessario uma revisdo literaria, cuja pesquisa preocupa-se em revisitar 0s
assuntos propostos por meio de pesquisas anteriores disponiveis em documentos
impressos, como livros, artigos e teses (Severino, 2007). Vale salientar que a busca
documental também se far& por meios eletrénicos, como revistas, reportagens e artigos
publicados em ambiente virtual, de autores como Holanda (2004), Borges (2011),
Pinheiro (2011) e Gasparin (2003).

Espera-se conseguir, primeiramente, fazer a distingdo entre a moralidade e o
jeitinho brasileiro, depois, conseguir identifica-lo dentro do ambiente escolar. E é neste
momento que a participacdo do educando torna-se importante, ja que ele é participe do
objeto de estudo apresentado. Por meio de uma pesquisa quantitativa e fechada — em
curso — visou-se analisar o conhecimento deles dos conceitos apresentados neste
trabalho. Por isso, cinco questdes objetivas foram elaboradas para tal pesquisa, que sao:

Vocé sabe o que é moral? (sim, ndo e talvez)

Vocé sabe 0 que é o jeitinho brasileiro? (sim, ndo e talvez)

\océ considera que o jeitinho brasileiro é cultural? (sim, ndo e talvez)

Vocé considera que o jeitinho brasileiro é: positivo, negativo e ndo sei opinar.

Para vocé, moral e jeitinho brasileiro tem o mesmo significado? (sim, ndo e talvez)

Posteriormente a pesquisa, sera elaborada uma “roda de debate” com o publico
alvo para que 0s conceitos apresentados, no momento anterior, sejam esclarecidos. Para
debate sera preparado uma apresentacdo em slide, conceituando o jeitinho brasileiro, a
moralidade e o homem cordial, de acordo com o problema apresentado no presente
projeto de artigo. O material foi fundamentado em Holanda (2004); Japiassy;
Marcondes (2006); Almeida (2007).

Na terceira etapa, apés o esclarecimento dos conceitos, sera sugerida a
construcdo de uma cartilha para que o aluno possa refletir sobre os conceitos
apresentados, e de que forma ele se encontra inserido nessas praticas a fim de revisita-
las e refletir tais conceitos — da imoralidade e do jeitinho brasileiro — na sua formacao
como individuo e em construcdo inserido no ambiente escolar. De acordo com
Gasparin (2003, p. 133) é neste momento que o “educando devera ser capaz de
manifestar a conclusdo que chegou sobre o conhecimento desenvolvido”. De acordo
com essa concepgao metodoldgica, nesta etapa, a pesquisa se dividira em:
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Pesquisa quantitativa (Pratica social)
Roda de Debate (Problematizacéo)
Cartilha (Instrumentalizagéo)

Resultado da Cartilha (Pratica social Final)

4. RESULTADOS

Para a continuidade do projeto, foi elaborada uma pesquisa quantitativa e
fechada, cujo objetivo era analisar o conhecimento dos alunos sobre: moral, jeitinho
brasileiro, conhecimento cultural do jeitinho e se moral e jeitinho se fundem no mesmo
significado. Por isso, em resultados parciais, analisamos as respostas de 61 alunos
participantes da pesquisa, e nela, tivemos os seguintes dados conclusivos sobre as
questdes apresentadas.

A primeira pergunta buscava apresentar o seu conhecimento sobre o conceito de
moral, 49,2% dos entrevistados disseram que sim; 44,3% disseram que talvez; e 6,6%
disseram que ndo. Sobre a moral, o conceito mais proximo daquilo que fundamentamos
tal pesquisa, ¢ o mesmo apresentado por Japiassi e Marcondes (2006), “em sentido
mais estrito, a moral diz respeito aos costumes, valores e normas de conduta especificos
de uma sociedade ou cultura”.

Ja a segunda pergunta questionava o entendimento sobre o jeitinho brasileiro.
Nela, 82% responderam que sim; 14.8% responderam que talvez; e 3,3% responderam
que ndo sabiam o que era o jeitinho brasileiro. E neste caso, ha duas preocupacfes ao
apresentar o jeitinho brasileiro: o primeiro é a relacdo que se faz dele com a ideia de
cordialidade defendida por Holanda (2004), em que as relacdes sociais privadas
transcendem os lagos familiares para uma relacdo publica de patrimonialismo, assim,
acabamos criando uma “ética de fundo emotivo”.

Para o Holanda (2004), o homem cordial tem como peculiar a sua lhaneza no
trato e que distingue de outras culturas, pois, “permanece ativa e fecunda a influéncia
ancestral dos padrdes de convivio humano, informados no meio rural e patriarcal.” A
partir disso, a terceira pergunta buscou saber se o0s participantes da pesquisa
consideravam o jeitinho brasileiro como algo cultural. Assim, 63,9% dos entrevistados
afirmaram que sim; 13,1% disseram que ndo; e 23% responderam consideram como
parte da cultura brasileira.
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A penultima pergunta buscava reconhecer dos participantes se eles consideram o
jeitinho brasileiro, como: costume positivo, negativo, ou, ndao sabiam opinar. Para
49,2% dos entrevistados, eles ndo sabiam opinar; 24,6% afirmaram consideravam um
costume positivo; enquanto 26,2% dos entrevistados consideravam um costume
negativo. Para Almeida (2007), num pesquisa feita sobre favor, jeitinho e corrupcéo,
entre brasileiros, o favor ainda e concebido, pela populacdo como algo legitimo na
esfera publica. Neste caso, entre os trés conceitos pesquisados, apenas o favor foi
considerado como positivo.

Neste caso, sobre a ideia de jeitinho, Almeida (2007) também considera de que o
jeitinho brasileiro é classificado como uma ética de fundo emotivo, pois, ele ocorre
sempre que ha uma burocracia e uma relacdo afetiva entre os envolvidos. Por isso, pode
haver uma quebra de regra geral para ajudar a contornar um problema, logo, trata-se do
apelo a uma relacdo pessoal.

Com isso definido, a Gltima pergunta traz justamente aquilo que Almeida (2007,
p. 59) conceituou

“Nao ¢é por acaso que o jeitinho é o meio-termo, 0 meio caminho entre os dois extremos da classificagdo
moral das situagdes. E nesse espaco nebuloso, que reside a dificuldade dos brasileiros em estabelecer e
concordar a respeito de critérios universais sobre o que e certo e o que ¢ errado, independentemente do
contexto ou grupo social.”

Nela, questionamos se 0s participantes consideravam o jeitinho brasileiro e a
moral com o mesmo significado. Para 80,3% dos entrevistados responderam que nao;
18% disseram que talvez; e 1,6% afirmaram que sim. A questdo demonstrou que os dois
conceitos, de fato, ndo possuem o mesmo significado.

Nesta pesquisa, com resultados parciais, é possivel perceber que ha certa falta de
clareza sobre a distingdo entre jeitinho brasileiro e moral. Por isso, numa outra etapa,
sera realizada uma pesquisa qualitativa, em que demonstraremos 0s conceitos
apresentados por Almeira (2007) e Holanda (2004), justamente para que se estabeleca a
reflexdo sobre eles e que se considere, entdo, aquilo que realmente pode ser considerado
jeitinho brasileiro e o que é moral.
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JOGOS EMPRESARIAIS E O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS: UMA PESQUISA COM ALUNOS DO 5°
SEMESTRE DO CURSO DE PROCESSOS GERENCIAIS
DO IFSC/GASPAR
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RESUMO: Os jogos empresariais possuem relevancia na formagéo de competéncias
profissionais em um gestor, tendo em vista as diversas dinamicas dos jogos e as
habilidades que cada categoria desenvolve no sujeito. As competéncias extraidas das
aplicacdes dos jogos calham na formacdo do sujeito para fazer frente ao mercado que
diligencia um profissional criativo, competente, proativo, critico e eficiente nas decisdes
a serem eleitas nos diversos ambientes organizacionais em suas nuances. Este projeto se
limita em reconhecer as competéncias que podem ser alcangadas a partir de atividades
que envolvem jogos empresariais entre os estudantes do curso de Tecnologia em
Processos Gerenciais. A analise pode ser entendida nos seguintes critérios: quanto a
abordagem uma pesquisa qualitativa; aos objetivos uma pesquisa exploratoria; aos
procedimentos uma pesquisa-acdo. Quanto a analise de dados sera adotada a analise de
conteddo. O universo da pesquisa serd os estudantes do curso de Tecnologia em
Processos gerenciais do IFSC campus Gaspar e a populacdo se refere aos estudantes da
5% fase do curso. A partir dos dados coletados buscar-se-4& compreender quais
competéncias sdo desenvolvidas a partir da aplicacdo de um jogo empresarial durante
duas aulas no componente curricular.

Palavras-Chave: Jogos empresariais. Competéncias. Profissional.
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1 INTRODUCAO

O processo de globalizagdo emergente no mundo trouxe consigo,
principalmente, a constante mudanca de habitos dos clientes e o aumento da
competitividade em varios setores. Este fato provoca as organizacGes a adotarem
estratégias para garantir posicbes no mercado em que atuam (OLIVEIRA; SAUAIA,
2011), isto &, essas estratégias passam pelo planejamento das acBGes organizacionais e a

escolha do melhor percurso para alcancar os resultados e objetivos propostos.

Para responder as demandas mercadoldgicas, os profissionais da gestdo precisam
desenvolver competéncias necessarias para 0 exercicio das atividades em diferentes
cenarios organizacionais. Inimeras sdo as formas de desenvolver competéncias num
gestor e estas encontram nos jogos empresariais um instrumento pelo qual podem ser
estimuladas e desenvolvidas na formacdo profissional do gestor (TANABE, 1977;
SAUAIA, 1995, 2006; GRAMIGNA, 1993).

Além deste propdsito, os jogos empresariais foram introduzidos nas Instituicdes
de Ensino Superior por se constituirem ferramentas didaticas eficazes para o
aprimoramento das competéncias e passaram a ser contemplados nos curriculos
escolares (TANABE, 1977, SAUAIA, 1995).

Neste sentido, calha neste estudo reconhecer quais competéncias para uma
formacdo de gestor os jogos empresariais estdo desenvolvendo nos estudantes do curso
superior de Tecnologia em Processos Gerenciais. Este projeto também se justifica por
permitir detectar as competéncias que se pretendem desenvolver, as que estdo de fato se
desenvolvendo e as que poderiam ser instigadas nos educandos, que acabam

prejudicadas no processo de aprendizagem.

Este projeto estd estruturado em trés capitulos, tendo no primeiro a sua

introdugdo onde o tema é contextualizado apresentando a problemaética, a justificativa o
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objetivo geral e os objetivos especificos da pesquisa. O segundo capitulo trata a respeito
do desenvolvimento de competéncias em estudantes do ensino superior e sobre o0s
beneficios e limitagdes dos jogos empresariais. No terceiro capitulo a metodologia é
abordada, assim como os procedimentos metodoldgicos para anélise e o cronograma de

atividades.

1.1 Problematica

Os jogos empresariais se constituem instrumento eficaz na aprendizagem do
educando, pois compreendem a apropriagdo de conhecimento, o desenvolvimento
habilidades e a fixagdo desses conhecimentos e habilidades derivados da aplicacdo dos
jogos, o que em grande medida, influencia na constituicdo do profissional (SAUAIA,
1990).

O valor pedagogico dos jogos empresariais concentra-se na conciliacdo da teoria
com a pratica, quando permitem analisar os resultados das decisdes e a conveniéncia de
aprender com os desacertos em diferentes contextos organizacionais (SILVA;
OLIVEIRA; MOTTA, 2013).

Visto desta maneira, o problema posto para esta investigacdo consiste na
seguinte pergunta: Dentre as competéncias que um estudante do curso de Tecnhologia em
Processos Gerenciais deve desenvolver para se tornar um gestor, quais podem ser

alcangadas a partir de atividades que envolvem jogos empresariais?

1.2 Justificativa

Os jogos empresariais possuem relevancia no ambito educacional por ser uma
ferramenta dindmica de aprendizagem, em que o professor pode ajusta-lo conforme o

contexto econémico vigente (BEPPU,1984), a fim de aliar a teoria com a pratica com o
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objetivo de desenvolver competéncias nos profissionais para responder as demandas do
mercado (SAUAIA, 2006).

No campo da educacdo, o presente estudo se justifica pelo fato dos jogos
empresariais se constituirem como um modelo educacional que complementam o0s
esforgos da educacgdo cléssica, quando contribuem para a amplitude deste modelo ao
oferecer ao educando uma pratica vivencial analoga ao ambiente real das organizacoes
(SAUAIA, 2006), ou seja, por mais que seja um cenario virtual, com condicionantes
limitadas a realidade organizacional, os educandos conseguem visualizar as ferramentas

administrativas na prética profissional.

Ademais, a justificativa no &mbito econémico e social esta ancorada na realidade
competitiva, dindmica, exigente e imprevisivel das organizacdes. Dai preparar o
profissional com instrumentos que dardo suporte para enfrentar os desafios impostos na
vida diaria das organizagfes nas inimeras decisdes adotadas no processo gerencial

torna-se justificavel.

Neste ponto, o Projeto Politico Pedagdgico (2017) do Curso de Tecnologia em
Processos Gerenciais do Instituto Federal de Santa Catarina revela algumas
informacBes, com base em dados do IBGE (2011), MDIC (2010), Sebrae/SC (2010),
que corroboram para a necessidade de preparo profissional a fim de suprir as demandas
mercadoldgicas da regido do Vale do Itajai que na regido constam aproximadamente
150 industrias extrativistas e cerca de 14.300 empresas de transformacdo, participacdo
no PIB estadual em 24% e nas exportacGes em 51%, o que eleva o grau de contribuicdo

para a economia da regido.

Assim, um estudo que reconheca as competéncias que podem ser alcancadas a
partir de atividades que envolvem jogos empresariais entre os estudantes do curso de
Tecnologia em Processos Gerenciais se traduz relevante. No Instituto Federal de Santa
Catarina (IFSC) o componente curricular dos jogos de empresas encontra-se no 5°

semestre 0 que evidencia uma formacdo académica prévia para a aplicabilidade dos
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jogos, considerando, assim, seu valor na formacdo do estudante considerando ser uma
unidade curricular com grande potencial educativo e formativo para a vida profissional

do educando.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo Geral

Reconhecer as competéncias que podem ser alcancadas a partir de atividades que
envolvem jogos empresariais entre os estudantes do curso de Tecnologia em Processos
Gerenciais.

1.3.2 Objetivos Especificos

a) ldentificar no Projeto Pedagdgico do Curso de Tecnologia de Processos
Gerenciais do IFSC do campus de Gaspar e 0 plano de ensino do componente
curricular os elementos que justificam pratica dos jogos empresariais no curso.
b) Aplicar com os alunos do 5° Semestre do Curso de Tecnologia de Processos
Gerenciais do  campus de  Gaspar um  jogo  empresarial.
c) Aferir quais competéncias foram desenvolvidas com a aplica¢do do jogo e as
que nao foram potencializadas ou ficaram aquém das elencadas no Projeto
Pedagogico do Curso, no plano de ensino do componente curricular.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

2.1 O DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS EM ESTUDANTES DO
ENSINO SUPERIOR

Ao dissertar sobre competéncias, cabe, inicialmente, compreender o significado
dessa expressdo que alcanca proeminéncia nos discursos e nos documentos do @mbito
educacional (SILVA, 2007) que, em parte ou no todo, interferem na constituicdo do

profissional do século XXI.
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O significado da nocdo de competéncias pode ser compreendido, sob o ponto de
vista de Silva (2007, p. 316), como a “(...) demonstracdo, dentro de situagdes concretas,
de dominio de saberes e de habilidades, apreendidos e aprendidos, promovendo a
capacidade de inovar com autonomia nas decisdes e agdes”. Isto posto, entende-se que
competéncias ndo sao algo insito do sujeito, mas podem ser construidas no processo de

desenvolvimento e constituicdo de um processo de ensino e aprendizagem.

Para além do simples saber agir diante de um contexto, o conceito de
competéncia defendido por Medeiros (2006, p. 175) traz uma visdo mais ampla do que
se compreende sobre a expressdo, envolvendo uma condicdo dialética das fungdes

afetivas, cognitivas e de desempenho do sujeito diante da realidade exposta:

Competéncia é uma relagfo social dialética afetiva/ cognitiva/performativa,
fundada em informacgdes, capacidades, saberes, saberes-fazeres,
conhecimentos, habilidades, atitudes e aptiddes, que se configura através de
um sujeito (individual ou coletivo), sob a forma de representacfes e agdes
inovadoras, diante de situacOes inéditas ou do inédito que se apresenta em
situacdes rotineiras.

Portanto, compreende-se que a competéncia envolve um “conjunto integrado e
estruturado de saberes — saberes-fazer, saberes-ser e saberes-transformar-se”
(GONCALVES, 2001, p.1). Deste modo, a articulacdo desse conjunto de saberes
oportuniza o sujeito agir de modo efetivo na resposta frente as diferentes variaveis
presentes nos cenarios que se descortinam durante sua vida, com um pensamento
autdbnomo, critico e reflexivo das suas intervencgdes. Esta atitude construtiva, critica e
criativa, caracteristica do aprender a aprender, fomenta o desenvolvimento de
competéncias (DEMO, 2009).

Perrenoud (1999) disserta que a competéncia consiste na capacidade de agdo de
maneira eficaz frente a determinado ambiente, através de conhecimentos, mas nao
limitados a eles, ou seja, as competéncias compreendem a sinergia de Vvarios recursos
cognitivos complementares, dentre estes se encontram 0s conhecimentos.

O autor justifica que o0s conhecimentos sdo representacdes da realidade,
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construidos e armazenados, uns de forma elementar e esparsa, outros estruturalmente
complexos e organizados. Entretanto, os conhecimentos néo sdo condigéo sine qua non
para uma acao eficaz, isto é, uma competéncia ndo é simplesmente a execugdo logica
dos conhecimentos, ou dos modelos de acdo ou de procedimentos, haja vista que a
apreensdo de diversos conhecimentos ndo condiciona sua movimentacdo numa agéo
eficaz (PERRENOUD, 1999).

Neste contexto de competéncias, cenarios e acles, Perrenoud (1999, p. 7) aponta

que:

“(...) quanto mais complexas, abstratas, mediatizadas por tecnologias,
apoiadas em modelos sistémicos da realidade forem consideradas as ac¢des,
mais conhecimentos aprofundados, avangados, organizados e confiaveis elas

exigem”.

Nesta esteira, imbricar-se nesse conjunto integrado e estruturado de saberes
passa a ser substancial quando os relaciona ao mundo do trabalho, uma vez que este
exige cada vez mais competéncias especificas daqueles que precisam ser inseridos nos
espacos de trabalho relacionados a gestdo. Nesse sentido, os espagos de educagdo, como
a formacéo universitaria ttm um papel importante na formacao dessas competéncias, a
fim de oferecer um caminhar pelos varios campos do conhecimento e de atuacédo

profissional.

Compete as instituicGes de ensino, também, encontrarem respostas aos desafios
impostos pelo mundo do trabalho e proporcionar um ambiente de conjuncdo entre a
teoria e a préatica dos seus estudantes, isto é, desenvolver um expediente inovador para
promover o desenvolvimento das competéncias dos seus educandos, através da
reformulacédo curricular, revisfes constantes das abordagens pedagogicas e das praticas
de ensino e aprendizagem (SILVA e NASCIMENTO, 2014).

No que concerne a inser¢do das competéncias ao sistema educacional brasileiro,

especificamente no ensino superior, Silva (2007, p. 316) explica que houve uma
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inclinacdo ao fomento da competitividade para melhorar a inclusdo do Brasil na
economia internacional, com vistas a promover a qualidade do sistema educacional e

preparar recursos humanos com nivel elevado:

Na tentativa de adequar as politicas educacionais brasileiras ao modelo de
desenvolvimento econdmico, as instituicdes governamentais responsaveis
pelas iniciativas das politicas educacionais de ensino superior geraram um
conjunto de documentos legais, tais como as Diretrizes Curriculares para o0s
Cursos de Graduacéo, contemplando como idedrio a flexibilidade curricular e
a sintonia com o mundo do trabalho. O ensino superior foi convocado a
contribuir para a aprendizagem de competéncias gerais, visando & formacao
de pessoas mais aptas a assimilar mudancas e mais autdbnomas em suas
escolhas. Foi assim que neste nivel de ensino, comecou a se delinear com
vistas a construcdo de competéncias, nocdo essencialmente individual,
identificavel nas acBes préaticas da vida, seja na dimensdo das relagcbes em

geral, seja especificamente no &mbito do trabalho.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para 0s cursos de Graduacdo séo
constituidas de medidas para orientacdes gerais na formacao dos estudantes no ambito
académico e cientifico de diferentes areas das ciéncias: humanas e sociais, bioldgicas e
salde, sociais aplicadas, exatas e da terra, engenharia e tecnologia. Essas medidas
subsidiam na orientacdo das Instituicbes de Ensino Superior, para assegurar a
flexibilidade e a qualidade na constituicdo dos seus estudantes (SILVA, 2007).

Para além, as Diretrizes Nacionais Curriculares orientam as Instituicdes de
Ensino Superior na formulacdo do Projeto Politico Pedagdgico dos cursos, dos
contetdos curriculares, no delineamento do perfil do profissional, a carga horéria dos
cursos, a organizacdo dos maédulos curriculares com vistas a qualificacdo do profissional
para atender as necessidades do mundo do trabalho, os histéricos escolares, as
atividades complementares e os estagios profissionais supervisionados (RESOLUCAO
03, de 18/12/2002).
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O Conselho Nacional de Educacdo, através do Conselho Pleno, instituiu a
Resolugéo n° 3, de 18 de dezembro de 2002, que versa sobre as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a organizacdo e o funcionamento dos cursos superiores de
tecnologia, no qual estabelece a formagdo e o desenvolvimento de competéncias nos
educandos, em consonancia da teoria com a pratica aliadas com a utilizagéo tecnologias,

para suprir as demandas dos cidaddos, do mercado de trabalho e da sociedade:

Art. 1° A educagdo profissional de nivel tecnoldgico, integrada as diferentes
formas de educacéo, ao trabalho, & ciéncia e a tecnologia, objetiva garantir
aos cidaddos o direito & aquisicdo de competéncias profissionais que 0s

tornem aptos para a insercdo em setores profissionais nos quais haja

utilizacdo de tecnologias.

Art. 2° Os cursos de educacdo profissional de nivel tecnoldgico serdo
designados como cursos superiores de tecnologia e deverdo:
I - incentivar o desenvolvimento da capacidade empreendedora e da
compreensdo do processo tecnologico, em suas causas e efeitos;
Il — incentivar a producdo e a inovacdo cientifico-tecnoldgica, e suas
respectivas aplicacoes no mundo do trabalho;

Il - desenvolver competéncias profissionais tecnoldgicas, gerais e

especificas, para a gestdo de processos e a producdo de bens e servicos;

(grifos nossos).

O desenvolvimento de competéncias profissionais, apontados na Resolucédo n°
03 supracitada, deve ser contemplado nos curriculos dos cursos superiores, em
conformidade com a descricdo do perfil profissional de conclusdo de curso, ou seja, 0
art. 6°, 8§ 1° determina que a organizacdo do curriculo “(...) compreendera as
competéncias profissionais tecnoldgicas, gerais e especificas, incluindo os fundamentos
cientificos e humanisticos necessarios ao desempenho profissional do graduado em
tecnologia.”. Esta fundamentagdo definira a classificagcdo do curso na area profissional
predominante (RESOLUCAO N° 03).



IlISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagégica

80

Neste contexto, as Diretrizes Curriculares Nacionais conferem as InstituicGes de
Ensino Superior certa liberdade na escolha do perfil do futuro profissional que cada
instituicdo deseja formar, quando sem seus objetivos concedem maior autonomia as

Institui¢des de Ensino na:

(...) definicdo dos curriculos de seus cursos, a partir da explicitacdo das
competéncias e as habilidades que se deseja desenvolver, através da
organizacdo de um modelo pedagégico capaz de adaptar-se a dindmica das
demandas da sociedade, em que a graduacao passa a constituir-se numa etapa
de formacdo inicial no processo continuo de educacdo permanente;
contemplar orientacdes para as atividades de estagio e demais atividades que
integrem o saber académico a pratica profissional, incentivando o
reconhecimento de habilidades e competéncias adquiridas fora do ambiente
escolar (SILVA, 2007, p. 319-320).

Entendendo a necessidade de conjugar o conhecimento tedrico e pratico com o
proposito de desenvolver competéncias necessarias frente as exigéncias mercadolégicas
e profissionais da atualidade, os jogos empresariais emergem como um modelo
educacional proposto para maximizar os esforcos do ensino tradicional, ao oportunizar
para o educando o “aprender-fazer”, num ambiente experiencial, muito proximo a

realidade diaria das organizacdes (SAUAIA, 2006).

Beppu (1984) traz a relevancia dos jogos empresariais na area da educagdo
guando os significa como um instrumento dindmico, que permite o professor adapta-lo
as tendéncias econémicas, sociais e legais do momento. Todavia, 0 autor aponta para as
diferencas apresentadas pelos grupos e participantes, suficientemente capazes de torna-
los diferentes de um curso para o outro, tendo em vista que 0s aspectos
comportamentais dos membros sdo diferentes, embora a tendéncia de padronizar tais

condutas.

2.2 JOGOS EMPRESARIAIS
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A necessidade de inovacdo no ambiente educacional tem estimulado as
universidades a adotarem novos métodos para contribuir para o sucesso na formacéo de
profissionais. No campo da Administracéo, a busca por profissionais com habilidade de

adicionar valor as organizagfes torna-se uma necessidade diaria.

Sob esse prisma, Santos (2003) observa que as universidades podem adotar
como estratégia educacional 0s jogos empresariais, aplicados no campo da
aprendizagem, com o viés da educacdo orientado no sujeito, através de um olhar de
trabalho em equipe, tendo o professor um papel de facilitador no processo educacional.
Complementando a ideia, Sauaia (2006) explica que os jogos simulados podem trazer
aspectos vantajosos para as universidades, tais como a aprendizagem participativa, o
desenvolvimento de habilidades gerenciais e promover acGes empreendedoras entre

coordenadores, docentes e discentes.

A utilizacdo dos jogos com énfase na area da educacédo e do desenvolvimento de
habilidades (SAUAIA, 1995), teria ocorrido por volta de 3.000 a.C com o uso dos Jogos
de Guerra, na China, com a simulacio de guerra Wei-Hai e na india com o jogo
Chaturanga — jogo indiano em que soldados, carruagens, cavalos e elefantes se
enfrentam em um tabuleiro que serve como cenario de guerra, do que se originou o
xadrez (VILA E FALCAO, 2002) — embora a origem exata ainda provoque debates
controversos. Os “jogos de guerra” teriam evoluido para versdes de ‘“jogos
empresariais” (SAUAIA, 1995) tendo sua primeira versdo alcunhada como Top
Management Decision Simulation, elaborada para a American Management
Association. Keys e Wolf (1990) apud SAUAIA (1995) ressaltam que em 1957 o
primeiro jogo aplicado para o publico estudantil foi realizado na Universidade de

Washington.

A partir da década de 50 o numero de professores, pesquisadores, consultores e
profissionais que utilizam os jogos empresariais como método de aprendizagem,
permitindo aos participantes o desempenho de atividades gerenciais em empresas

ficticias, vem crescendo em diversos paises do mundo (SAUAIA, 1995).
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A partir deste contexto, Tanabe (1977) lembra que as empresas vém utilizando
0s jogos empresariais com aplicacdo didatica com objetivo de aprimorar o treinamento
dos seus profissionais assim como nas Instituicbes de Ensino Superior 0s jogos
empresariais passaram a ser parte integrante dos curriculos escolares. Martinelli (1987)
ressalta que os professores entenderam a vantagem de fornecer aos educandos a pratica,
através de um ambiente simulado e com elevado nivel de precisdo, possibilitando a

competicdo e as atividades gerenciais de uma empresa grande.

Os jogos empresariais se constituem em exercicios de simulagGes de
treinamentos, em que os atores desenvolvem atividades relacionadas a tomada de
decisdo dentro de um espaco organizacional hipotético e atuam para desenvolver uma
visdo ampla de negdcios num ambiente de negdcio competitivo e com regras pré-
estabelecidas, contribuindo para aperfeicoar habilidades técnicas, comunicacdo, relacoes
pessoais dos atores envolvidos e permitindo a anélise das decisdes adotadas segundo 0s
resultados e consequéncias atingidos (KIBBEE, CRAFT e NANUS, 1961; NAYLOR,
1971 apud PEREZ, 2007).

Gramigna (1993) expressa seu conceito de jogos empresariais quando estes
podem ser compreendidos como exercicios estruturados que envolvem tomadas de
decisdes relativas a determinadas operacdes de negdcios, nas quais os participantes
avocam funcdo de administradores de uma empresa simulada, cujas caracteristicas
principais sdo permeadas de espirito competitivo, regras estabelecidas, oportunidade de
identificacdo de vencedores e perdedores, ludicidade, fascinacdo e tensdo.
Os objetivos para a aplicagdo dos jogos empresariais, apontados por Tanabe
(1977), estéo voltados para o:

a) Treinamento — desenvolvimento de habilidades na tomada de decisdo;
b) Didatica — transmissdo de conceitos, técnicas e instrumentos da area da
Administracéo;

c) Pesquisa — resolucdo de problemas administrativos, pesquisa e
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aplicabilidade das teorias econdmicas e administrativas, analise

comportamental em diversos cenérios.

Sauaia (1990) descreve que os objetivos dos jogos empresariais envolvem a
apreensdo de novos conhecimentos, o desenvolvimento de habilidades (técnica e
comportamental) e a consolidacéo de atitudes (fixacdo dos novos conhecimentos e das
habilidades desenvolvidas). Os objetivos descritos por Tanabe (1977) e Sauaia (1990)
sdo complementares, uma vez que focam tanto o que o jogo pode proporcionar como as

implicagdes na formagéo do profissional.

O entendimento de Tanabe (1977) e Sauaia (1990) sobre os objetivos dos jogos
empresariais pavimentam a compreensdo das competéncias elementares que os gestores
precisam desenvolver, trazidas por Fleury e Fleury (2004), sdo elas: a) competéncias de
negocios (adstrita a percepcdo global da organizacdo e sua relacdo com as variaveis
internas e externas); b) competéncias técnico-profissionais (voltada a determinada
técnica especifica); c) competéncias sociais (relativa as habilidades de interacdo com as
pessoas).

Sobre os beneficios da aplicagdo dos jogos empresariais, Silva, Oliveira e Motta
(2013, p. 685), citando autores (KEYS; WOLFE, 1990; PRETTO; ALMEIDA, 2007,
STAHL,; LOPES, 2004), apontam algumas vantagens para os estudantes, com énfase

numa abordagem holistica da organizacao, a saber:

(1) permite aos participantes identificar as consequéncias progressivas de
suas decisfes, desenvolvendo uma visdo de longo prazo; (2) maior grau de
realismo proporcionado por uma vivéncia que aproxima o participante da
realidade empirica onde ira atuar profissionalmente; (3) possibilidade de
integragdo das disciplinas curriculares, proporcionando uma visao sistémica
de uma organizacgdo; (4) maior envolvimento e participacdo do aluno na
atividade; (5) proporciona um feedback das decisdes.

Sob este prisma, Silva, Oliveira e Motta (2013) explicam que 0s jogos
empresariais permitem observar os resultados das decisGes tomadas e altera-las em

diferentes momentos nos processos simulados. Isto implica em duas principais
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vantagens no processo de ensino e aprendizagem no que tange a gestdo, apontadas pelos
autores: a capacidade de verificar as implicagdes das decisdes e a oportunidade de

aprender com 0s equivocos.

Sauaia (2006) aponta para a defasagem do conhecimento tedrico e aplicado que
0 ensino, através dos jogos empresariais, ndo contribui para alcangar. Nessa mesma
visdo, Arbex (2005) orienta que 0S jogos empresariais ndo se sobrepdem as outras
metodologias e técnicas de ensino. Portanto, os professores podem utilizar os jogos
empresariais como ferramenta estratégica na relacdo ensino-aprendizagem e ndo como
um fim em si mesmo, embora Perrenoud (1999) proponha que as simula¢Ges sdo
consideradas instrumentos apropriados para o desenvolvimento de competéncias,

fundamentadas, a priori, teoricamente e criticamente.

No que tange as caracteristicas dos jogos empresariais, Gramigna (1993)
descreve que a perspectiva de transformar a realidade empresarial, as atribuicdes e
regras claras e as disposi¢ches para que seja um jogo atrativo e envolvente sdo
caracteristicas indispensaveis dos jogos empresariais. Kirby (1995) define o jogo
empresarial como um procedimento estruturado de treinamento voltado ao aprendizado
e se estende na descricdo das suas caracteristicas, citando que devem possuir metas de
aprendizados, quais comportamentos sdo integrantes do jogo e seus impactos, a
disposicdo clara de competicdo, a interacdo entre os participantes, os vencedores ou
perdedores e um final determinado. Ambas as descricdes apresentadas pelos autores
procuram descrever como se constituem 0S jogos empresariais € 0 que Se espera

alcancar de resultados aplicaveis nas realidades das organizacgdes.

Sobre as classificagdes dos jogos empresariais, Gramigna (1993) entende que

podem ser divididos em trés categorias, a saber:

a) Jogos de comportamento: énfase nas habilidades comportamentais: na
cooperagdo, relacionamentos, flexibilidade, confianca, afetividade, entre

outras;
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b) Jogos de processo: voltados para as habilidades técnicas: planejar,
estabelecer metas, aplicar conhecimentos especificos, negociar, liderar,
métodos de trabalho, fixar estratégias para tomar  decisdes;
c) Jogos de mercado: envolve as habilidades técnicas que simulam situacdes

de mercado: concorréncia, fornecedores, riscos, expansdo, entre outras.

O enquadramento dos jogos empresariais, proposto por Sauaia (1997),
contempla duas categorias: jogos funcionais — compreendem é&reas funcionais da
empresa, como financgas, produgdo, marketing — e jogos sistémicos — com foco em toda
a empresa, inclusive o ambiente externo. Desta forma, a escolha de qual categoria de
jogo empresarial sera aplicada estd vinculada ao proposito a ser alcancado pela

organizacéo e quais competéncias desejam desenvolver nos seus profissionais.

Calha salientar que Arbex (2005) traz algumas limitagOes apresentadas pelos
Jogos empresariais, assim como as pesquisas realizadas a partir deles apontadas por
Keys e Wolfe (1990) apud Arbex (2005). As simula¢6es num ambiente organizacional
virtual e ndo um ambiente organizacional de fato, a maioria dos participantes serem
constituida de estudantes e ndo profissionais ligados na atuacdo pratica das
organizagOes, a afericdo do ganho ou perda real de recursos e suas consequéncias na

carreira do profissional expressam pontuais limitagcdes dos jogos empresariais.

3 METODOLOGIA

A pesquisa cientifica envolve um conjunto de procedimentos intelectuais e
técnicos para que seus objetivos sejam alcancados. Neste capitulo, serdo apresentados

0s aspectos metodoldgicos relativos a pesquisa empirica

3.1 Delineamento da Pesquisa
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Em relacdo a pesquisa propriamente dita, a mesma pode ser definida, quanto a
abordagem, como uma pesquisa qualitativa, pois pretende verificar um ambiente de
significados, aspiragOes, valores e atitudes o que preconiza um universo profundo das
relagdes, dos processos e dos fendmenos (MINAYO, 2016). Esta verificagdo passa pela
identificacdo das competéncias descritas no PPC, plano do curso, dos jogos
empresariais propostos se coadunam com o0s resultados obtidos pela avaliacdo da

disciplina e das entrevistas realizadas com os estudantes.

Quanto aos objetivos, caracteriza-se como uma pesquisa exploratéria, pois busca
maior familiaridade do pesquisador com o problema aventado, com o objetivo de
explicita-lo ou conhecé-lo, ou seja, esclarecer um conhecimento pouco explorado (GIL,
2017). Busca-se um levantamento bibliografico sobre o0s jogos empresariais, as
competéncias desejadas num gestor e entrevistas com 0s estudantes para esclarecer

quais competéncias foram alcancadas com a aplicabilidade dos jogos.

Em relacdo aos procedimentos, a pesquisa se configura como pesquisa-acao,
quando da aplicacdo de um jogo empresarial com a turma do 5° Semestre do Curso de
Tecnologia de Processos Gerenciais do campus de Gaspar e quando diligéncia uma
investigacdo com esta turma, a fim de revelar quais competéncias 0s jogos empresariais
estdo desenvolvendo nos estudantes e quais precisam ser trabalhadas com a correlagéo
das competéncias elencadas no PPC e Plano de Ensino da disciplina e dos jogos

empresariais. Thiollent (1986, p. 14) define a pesquisa-acdo como uma

(...) pesquisa social com base empirica que € concebida e realizada em
estreita associacdo com urna acdo ou com a resolucdo de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e 0s participantes representativos da
situacdo ou do problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou
participativo.

Na pesquisa-a¢do, as principais técnicas utilizadas para a coleta de dados séo as
entrevistas coletivas e as individuais de modo aprofundado e, junto a essas técnicas, 0s

questionarios convencionais também podem ser aplicados (THIOLLENT, 1986). Nesta
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pesquisa, serdo empregadas, as entrevistas coletivas e individuais, que se constituem

nos dados primarios da pesquisa.

A aplicacdo do jogo empresarial esta ancorada na metodologia didatica da
Pedagogia Histérico-Critica, desenvolvida por Gasparin. Esta metodologia de ensino
requer do professor um novo posicionamento sobre os conteudos, isto €, repensar 0s
conteddos com um contexto em todas as areas do conhecimento, com a compreensao de
que os contetidos emergem da histéria construida pelos sujeitos nas interacdes sociais
de trabalho. O ponto fulcral dessa metodologia esta no equilibrio entre a teoria e pratica,
quando envolve os estudantes numa aprendizagem significativa dos conhecimentos
(GASPARIN, 2005).

A metodologia de ensino desenvolvida por Gasparin (2005) trabalha em cinco

dimensoes:

1° Pratica Social Inicial: Nivel de desenvolvimento atual do estudante.
Caracteriza-se pelo conhecimento prévio do professor e dos estudantes, ou seja, 0 que
eles ja compreendem sobre o conteldo. Dois momentos sdo destacados nessa etapa: a) a
apresentacdo pelo professor dos contetdos que serdo trabalhados e seus objetivos; b) o
professor sonda os estudantes com o objetivo de entender qual a compreensdo destes
sobre o contedo previamente. Nesta etapa sera apresentado um panorama sobre o
estudo que sera desenvolvido com os estudantes dentro da dindmica metodoldgica e
realizado um levantamento da compreensdo dos alunos sobre 0s jogos empresariais

através de um questionario com perguntas abertas e fechadas;

2° Problematizacdo: Trata dos problemas oriundos da pratica social inicial
relativos ao contetdo abordado através de: a) discussdao sobre os problemas
levantados e sua correlacdo com o conteudo cientifico do programa, motivando o
conteddo a ser estudado; b) posteriormente, perguntas problematizadoras sdo
formuladas a partir dos conhecimentos extraidos, considerando o enfoque cientifico,

conceitual, cultural, histdrico, social, politico, ético, econémico, religioso etc, de
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acordo com as concepcdes sobre as quais se objetiva trabalhar o tema. Nesta fase
serdo correlacionados os problemas apresentados pelos estudantes através de
perguntas problematizadoras com o estudo que serd desenvolvido para a
potencializar a compreensdo deste estudo. Aqui 0 jogo empresarial sera apresentado

aos estudantes.

3° Instrumentalizacdo: define-se pelo trabalho do professor e dos estudantes
para a aprendizagem: a) o professor expde aos alunos por intermédio de acdes
docentes apropriadas o conhecimento cientifico, formal, abstrato, de acordo com o
que fora estabelecido na etapa anterior e os estudantes fardo uma comparagéo mental
com a pratica diaria que detém desse mesmo conhecimento, com o objetivo de
apreender do novo conteudo proposto; b) nesta etapa utilizam-se 0s recursos
necessarios e disponiveis para a atividade da mediacdo pedagdgica. Neste ponto
serdo formadas as equipes para implementacio do jogo empresarial e

disponibilizado os recursos como papel, caneta, planilhas.

4° Catarse: consiste em elaborar uma nova compreensao da teoria e da pratica
social pelo estudante quando este alcanca uma nova sintese mental por um novo
posicionamento tedrico-empirico a partir dos conteddos estudados, isto €, um novo
conceito construido. Esta sintese se traduz pelo meio de uma avaliacdo oral ou
escrita, formal ou informal em que o estudante expressa 0 que aprendeu,
considerando as dimensdes dos contetdos trabalhados. Neste estdgio o estudante
ressignificara os conceitos que tinham anteriormente através de uma nova rodada de

discuss@es sobre o processo do jogo empresarial aplicado.

5° Prética Social Final: novo nivel de desenvolvimento atual do estudante por
uma nova proposta de acdo deste. Esta acdo se configura por novas praticas e
procedimentos que se exteriorizam na aplicacdo dos novos conhecimentos fora do
ambito académico, assim como pelo comprometimento e acfes que o estudante se

propOe a desenvolver a partir dessa nova compreensdo. Este novo posicionamento se
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configurara pela escrita de um short paper onde os estudantes irdo expor sobre a

nova significagdo dos conceitos trabalhados no processo.

A aplicacdo dessa didatica estd indubitavelmente interligada num novo olhar
sobre a educacdo e exige dos educadores empenho para assumir os desafios
decorrentes do aprofundamento dos conhecimentos tedricos e da criagdo de novas
condicdes oriundas dessa nova compreensdo, com o objetivo de alcancar um ensino
transformador, significativo e critico (GASPARIN, 2005).

Em relacdo as informacdes nos documentos existentes, considerados aqui como
dados secundarios, Thiollent (1986) destaca que “(...) diversas técnicas documentais
permitem resgatar e analisar o conteudo de arquivos ou de jornais”. Os espacos da
pesquisa emanam da natureza do estudo, o que requer conhecimento do pesquisador
para buscar as informagdes em documentos apropriados para a investigacdo que, no
caso desta pesquisa, sao 0 PPC do curso de Tecnologia em Processos Gerenciais e 0

Plano de Ensino do componente curricular.

A anélise dos dados se dara pelo instrumento da analise de contetdo, que na
concepcao de Bravo (1991) se configura numa ferramenta para estudar as comunicagoes
entre os sujeitos, com foco no contetdo das mensagens por eles emitidas. No mesmo
enfoque, Bardin (1995, p. 19) leciona que “a andlise de conteudo ¢ uma técnica de
investigacdo que tem por finalidade a descricdo objetiva, sistematica e quantitativa do
contetdo manifesto da comunicagdo.", destacando, como procedimento metodoldgico, a
analise categorial, que sera adotada para a analise das entrevistas coletivas e individuais,

do PPC do curso e do Plano de Ensino.

O universo e a amostra tém por escopo a definigdo da populagdo e a populagdo
amostral. Por populacdo subentende-se por um “conjunto de elementos (empresas,
produtos, pessoas, por exemplo) que possuem as caracteristicas que serdo o objeto de

estudo” (VERGARA, 2009, p. 46). Nesta pesquisa, 0 universo sdo os estudantes do
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curso de Tecnologia em Processos gerenciais do IFSC campus Gaspar e a populacao se

refere aos estudantes da 52 fase do curso.
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GESTAO COMPARTILHADA NA EDUCACAO INFANTIL: )
POSSIBILIDADES DE PARTICIPACAO DE CRIANCAS ATRAVES
DE ASSEMBLEIAS

MACHADO, Carolina Medeiros?®

RESUMO: O objetivo deste trabalho é propor a participacdo das criancas da educacao
infantil nas decisdes da gestdo dos Centros de Desenvolvimento Infantil em que
estudam, ou seja, que elas sejam participes do processos de escolha da instituicdo a
partir de suas proprias falas. No intuito de alcancar éxito, propdem-se a utilizacdo de
assembleias com grupos de estudantes das diversas faixas etdrias para tomada de
decisdes. Neste texto apresentam-se 0s conceitos de gestdo democratica, 0s sujeitos que
se fazem pertencentes a esse processo e nele sdo participes e discute-se como a crianga é
vislumbrada nesta perspectiva. Deseja-se, além de refletir sobre a prética docente e a
participacdo nos espacos coletivos, bem como repensa-las, promover, contribuir e
efetivar, junto a comunidade escolar, acbes que propiciem a transformacao coletiva.

PALAVRAS-CHAVE: Gestdo compartilhada, Educacéo Infantil, Participacdo social

INTRODUCAO

A gestdo compartilhada na educacao infantil, tematica que acolhemos neste artigo, vem
sendo objeto de reflexdo ao longo desta pesquisa a partir do momento que constatamos
que, apesar de um discurso de gestdo compartilhada e participativa, ainda a voz dos
adultos se faz mais presente nos espagos escolares. Percebe-se, nos documentos oficiais,

23 A autora é formada em Educacdo Infantil (licenciatura), pds-graduada em Ludopedagogia com

&nfase em Educacio Especial. E professora e atualmente atua como gestora no CDI Vové Lica. Estudante
do curso de Pds-graduacdo em Pesquisa e Pratica Pedagdgica do IFSC Gaspar. E-mail:
carol_medeiros100@hotmail.com
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que a participacdo refere-se a comunidade escolar, compreendida como profissionais,
familias, criancas e comunidade em geral. Mas, nas tomadas de decisbes, aparecem 0s
pais e profissionais assumindo a voz das criangas. Torna-se relevante esclarecer que o
olhar dos adultos no processo é sempre buscando o melhor para a aprendizagem,
convivéncia, permanéncia e experiéncias das criancas. Inclusive, faz-se necessario
destacar que os profissionais que convivem as criancas Sd0 responsaveis e
“coconstrutores” do conceito de infancia que norteia as atividades e o planejamento do
espaco escolar, o que fica claro no Projeto Politico Pedagogico (PPP) do Centro de
Desenvolvimento Infantil (CDI) que escolhnemos como lécus de pesquisa. Conforme o
documento,

Em tempos anteriores as criangas eram consideradas miniaturas de adultos,
ndo sendo consideradas enquanto sujeitos de direitos, com capacidade de
deciséo e escolhas, sem autonomia nenhuma. Consideramos atualmente um
sujeito em constante desenvolvimento e aprendizagem que precisa viver de
maneira plena todas as experiéncias caracteristicas do tempo da infancia, que
Ihes forem ofertadas, favorecendo a autonomia e participacdo nas acdes que
as envolvem. Tomando decisdes e sendo protagonistas de sua histdria.
(PROJETO POLITICO PEDAGOGICO, 2019, p. 08).

A citacdo anterior constitui parte de um documento que embasa a pratica docente da
unidade e é resultado de um processo de construcao coletiva realizado pela comunidade
escolar, por isso considera-se que os profissionais que atuam nesse CDI compreendem a
infancia e se utilizam da sua observacdo das demandas e desejos das criangas para
embasar seus fazeres. Cabe ainda evidenciar que a gestdo também utiliza das suas
observacdes, das manifestacfes dos profissionais, dos conselheiros escolares e membros
da Associacdo de Pais e Professores (APP) na tomada de decisdes para as acdes para
com a instituicdo. Todos eles, sempre pensando no melhor para as criancas, ora
enquanto pais, ora enquanto educadores. Porém, as criangas, demonstrando todos os
dias 0 quanto sdo ativas, protagonistas, sujeitos criativos, inventivos e criticos, ndo
poderiam nos dizer? Tais indagagdes tém inquietado a gestdo e, objetivando dar voz a
esses sujeitos de direitos e iniciar este processo de construcdo de tomada de decisdes
coletivas, emerge a proposta das assembleias.

As acles estdo apoiadas na gestdo democratica, conforme artigo 206 da
Constituicdo Federal, bem como na sociologia da infancia, campo de estudo em que
Ana Delgado e Fernanda Muller contribuem:

Esta nocdo de socializac8o na sociologia da infancia estimula a compreenséo
das criancas como atores capazes de criar e modificar culturas, embora
inseridas no mundo adulto. Se as criangas interagem no mundo adulto porque
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negociam, compartilham e criam culturas, necessitamos pensar em
metodologias que realmente tenham como foco suas vozes, olhares,
experiéncias e pontos de vista. A pesquisa etnografica com criangas € uma
possibilidade5 e Graue & Walsh (2003, p. 22) defendem a importancia de
que os investigadores pensem nas criancas em contextos especificos, com
experiéncias especificas e em situacdes da vida real. (2005, p. 353).

Cabe mencionar também que os propoésitos da educacdo, segundo José Libaneo aponta,
sd0 que a escola precisa ensinar e se preocupar que os “conteudos [de ensino que o
sujeito aprende] e o desenvolvimento de capacidades intelectuais estejam ligados a
experiéncia sociocultural, isto é, as praticas socioculturais vivenciadas pelos alunos em
sua vida cotidiana e contextos locais.[...]” (2017, p.22). O autor destaca ainda que:

Este entendimento da organizacgdo escolar como espaco de aprendizagem, de
compartilhamento de significados, conhecimentos e acBes entre as pessoas,
exige atribuir peso muito maior as dimensbes cultural e educativa das
praticas de organizacdo e gestédo [...] Se o conjunto da escola é, tanto quanto a
sala de aula, espaco de aprendizagens, pode-se deduzir que formas de
funcionamento, normas, procedimentos administrativos, valores e outras
tantas praticas que ocorrem no ambito da organizacdo escolar, exercem
efeitos diretos na aprendizagem de conhecimentos, habilidades, valores e
atitudes de alunos e professores. Decorre dai a importancia de que sejam
postas em a¢do, por parte de diretores e coordenadores pedagdgicos, praticas
que atuem nos motivos de aprendizagem de alunos e professores. N0ssos
alunos aprendem com nossas praticas, ou seja, aprendem ndo apenas na sala
de aula como também com as praticas no ambiente escolar (LIBANEO,
2017, p. 25).

Para enriquecer este trabalho no que se refere ainda aos conceitos de gestdo
democratica, Heloisa Liick declara que: “[...] Ao se referir as escolas e sistemas de
ensino, o conceito de gestdo participativa envolve, além dos professores e funcionarios,
0s pais, o0s alunos e qualquer outro representante da comunidade que esteja interessado
na escola e na melhoria do processo pedagogico.” (2012, p. 17).

Os estudos dos autores acima mencionados remetem a reflexdo sobre a importancia do
coletivo, e que a transformacdo necessaria é também construida nos compartilhamentos.
Nesta proposta de socializagdo em que todos os sujeitos envolvidos no ambiente
educativo estdo ativos e participes no processo estdo também sendo criadas e
ressignificadas culturas, praticas e novos significados para este coletivo, que vao ao
encontro dos principios da escola democratica. Desta forma, a assembleia ou as
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assembleias com as criancas sdo espacos de dialogos em que a oportunidade de
regulamentacédo de sua representatividade se faz efetiva.

METODOLOGIA

A metodologia em que se prop0e este trabalho envolve, inicialmente, realizar um debate
referente a configuracdo dos espacos fisicos, ou seja, quais espagos as criangas desejam
ter para brincar, explorar e aprender? Pensando num ambiente acolhedor e em que as
criancas se sintam confortaveis para relatar seus desejos e ideias, a gestdo ira propor a
roda de conversa na prépria sala de cada grupamento. Além da escuta, algumas imagens
de espacos serdo mostradas através do projetor, caso as criangas aceitem. As turmas em
que se realizardo as assembleias serdo de 4 a 5 anos (4 turmas), 3 a 4 anos (4 turmas) e 2
a 3 anos (4 turmas). Almeja-se a participacdo das turmas de 1 a 2 anos (3 turmas)eOa l
ano (2 turmas) para um proximo momento, através de fotos e também com o auxilio das
familias. Apos o levantamento e a decisdo com as criancas, é importante a exposicao de
um grafico, refletindo a escolha das turmas e a conversa com as criangas sobre 0s
espacos contemplados pela escolha da maioria. Também se faz necessaria a reunido
com o coletivo de funcionarios para planejamento das acOes a partir das escolhas das
criancas. A assembleia também serd realizada para a avaliacdo dos planejamentos
coletivos realizados durante o0 ano e 0s possiveis planejamentos no proximo ano.

RESULTADOS ESPERADOS

Espera-se com este projeto que as criangas vivenciem ativamente suas potencialidades,
que contribuam para modificar e enriquecer 0s espagos coletivos em que estdo inseridas
e sintam-se acolhidas, participes, protagonistas e responsaveis em suas vivéncias e
experiéncias. Deseja-se também transformar os sujeitos, o ambiente, as praticas
docentes e institucionais, ampliando os conceitos de participacdo e compartilhamento
coletivo.
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PROJETO JOVENS LIDERES MULTIPLICADORES

Silval, Fabiana Shirlei*

RESUMO: Este estudo tem como objetivo descrever as experiéncias do projeto Jovens
Lideres Multiplicadores onde se destaca o protagonismo juvenil no sentido de incentivar
liderancas jovens que possam atuar como agentes de transformacdo e multiplicadores
nas comunidades em que estdo inseridos. A pesquisa € de natureza aplicada, de
abordagem quali-quantitativa, de procedimentos técnicos descritivas por meio de estudo
de caso sobre o projeto “Jovens Lideres Multiplicadores”. O estudo assume a
importancia de colaborar para a descricao de atividades que visam a formacéo de jovens
conscientes e criticos de seu papel na sociedade, bem como, o fortalecimento de atitudes
proativas a partir da autonomia e dos principios de colaboracgdo coletiva. O universo da
pesquisa ocorre na Escola de Educacdo Bésica Eliseu Guilherme, Ibirama, SC, realizada
junto aos professores e estudantes do Ensino Fundamental do oitavo e sétimos anos, de
faixa etaria de 11 a 16 anos. As discussdes teoricas voltam-se sobre o protagonismo
juvenil, autonomia juvenil e projetos pedagdgicos a luz de principios teoricos da
educacdo na perspectiva critica e emancipadora.

PALAVRAS-CHAVE: Autonomia. Projetos Pedagdgicos. Protagonismo juvenil.

INTRODUCAO

A escola assim como nossa sociedade passou por diversas transformacbes. Na
antiguidade a escola era um espaco elitista, onde as familias enriquecidas retinham o
conhecimento para se manterem no poder, neste contexto, 0S processos de
aprendizagens educacionais sempre permearam o0s modelos tradicionais que néo
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oportunizavam aos alunos um pensamento critico e sim a reproducao por repeticdo e o
professor retentor do saber.

Considerando os tempos atuais, de acordo com Saviani (2005) a escola tem o papel de
possibilitar 0 acesso das novas geracGes ao mundo do saber sistematizado, do saber
metodico, cientifico. Ela necessita organizar processos, descobrir formas adequadas a
essa finalidade.”*

Desta forma, cabe destacar as contribui¢des de projetos pedagdgicos nas escolas que
visam atender as demandas dos “temas transversais” de modo a contribuir para o
processo de formagdo escolar dos jovens com préticas “’pedagégicas que colaboram
para a formacao de lideres que protagonizam a¢des colaborativas na sociedade.

Os temas transversais sdo indicados em documentos norteadores na area da educacao
bésica, tais como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) e as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN, 2013). Sendo assim, o trabalho traz como proposta um
olhar sobre o protagonismo juvenil através de projetos pedagdgicos que incentivam
discussGes acerca dos temas transversais sem deixar de levar em consideracdo o
protagonismo dos jovens estudantes.

Os projetos pedagdgicos desenvolvidos no contexto escolar constituem uma proposta
educacional que visa a articulacdo entre a pesquisa e o trabalho coletivo, em prol da
aprendizagem e da autonomia dos estudantes. A sua utilizacdo como estratégia de
ensino ou organizagdo do trabalho pedagdgico docente, favorece uma perspectiva de
construgdo conjunta do conhecimento, tornando o processo de ensino-aprendizagem
motivador e estimulador para busca de novos conhecimentos. Eles partem da
problematizacdo de temas para que os contetdos sejam trabalhados de forma critica,
reflexiva e democratica. A metodologia de Projetos tomou forca nos Gltimos dez anos,
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como uma maneira de despertar 0 interesse dos estudantes e de promover a
interdisciplinaridade. (BARBOSA, 2008)

Portanto, pretende-se relatar, através de estudo de caso, do projeto Jovens Lideres
Multiplicadores a experiéncia deste projeto pedagdgico que atua na linha dos temas
transversais junto aos jovens estudantes de modo a incentivar sua formacao humana na
perspectiva da interdisciplinariedade e do estimulo ao protagonismo juvenil.

PROBLEMATICA

As contemporaneidades da juventude os colocam diante de inimeros desafios mediante
uma sociedade plural e complexa de modo que corre-se o risco de ofuscar a autonomia e
0 protagonismo juvenil. De acordo com Freire (1996), o respeito a autonomia e a
dignidade de cada um é um imperativo ético e ndo um favor que podemos ou ndo
conceder uns aos outros.

A educacdo da juventude, a sua relagdo com a escola, tem sido alvo de debates que
tendem a cair numa visdo apocaliptica sobre o fracasso da instituicdo escolar, com
professores, alunos e suas familias culpando-se mutuamente. Para a escola e seus
profissionais, o problema situa-se na juventude, no seu pretenso individualismo de
carater hedonista e irresponsavel, dentre outros adjetivos, que estaria gerando um
desinteresse pela educacéo escolar. (DAYREL, 2007)

A construgdo da condi¢do juvenil, tal como esbogamos, expressa muta¢Ges mais profundas nos processos
de socializagdo, seus espacos e tempos. Nesse sentido, a juventude pode ser vista como uma ponta de
iceberg, no qual os diferentes modos de ser jovem expressam mutagdes significativas nas formas como a
sociedade “produz” os individuos. Tais muta¢des interferem diretamente nas instituicdes tradicionalmente
responsaveis pela socializacdo das novas geracfes, como a familia ou a escola, apontando para a
existéncia de novos processos. (DAYREL, 2007, P. 1006)

Nesse contexto, nos ultimos anos vém proliferando no Brasil a implantacdo de novas
propostas politico-pedagdgicas nos sistemas oficiais de ensino, principalmente no
ambito municipal. Tais propostas, com pressupostos, dimensdes e alcances variados,
tém em comum o discurso da democratizagdo do ensino publico e a elevagdo da sua
qualidade baseada nos principios da justica social e eqiidade, a partir do
reconhecimento da diversidade sécio-cultural dos estudantes. O processo de
implementacdo e avaliacdo dessas propostas vem colocando em questdo, de alguma
forma, a estrutura escolar, com determinada organizagdo de tempos e espacos, O
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curriculo e sua adequacdo, o papel dos atores escolares, dentre outras dimensoes,
envolvendo educadores, pais e especialistas em um debate acalorado. (DAYREL, 2007)

Desta forma, surge novas demandas de praticas pedagdgicas que possam contemplar o
interesse e a motivacdo da juventude pela sua formacéo escolar e humana. Inclusive os
dados estatisticos nos lancam novos desafios que nos permitem refletir sobre projetos
pedagogicos com os jovens do ensino fundamental e médio.

De acordo com o Censo Escolar (INEP, 2018) a distor¢do idade-série em classes
comuns se torna mais intensa a partir do terceiro ano do ensino fundamental e se
acentua também no sexto ano do ensino fundamental e na primeira serie do ensino
médio. A taxa de

distorcdo idade-série alcanca 11,2% das matriculas nos anos iniciais do ensino
fundamental, 24,7% nos anos finais e 28,2% no ensino médio.

O ensino médio registrou 7,7 milhdes de matriculas no ano de 2018, uma queda de
7,1% em relacdo aos ultimos cinco anos. De acordo com o levantamento, 0 motivo esta
na menor entrada de estudantes vindos do ensino fundamental e melhor fluxo no ensino
médio. (INEP, 2018)

Os jovens muitas vezes estdo nas escolas sem motivacgdes e estimulos para dar sentido
as suas praticas. Neste contexto a escola também passa a assumir um papel de formacéo
humana da juventude para além de seus conteddos curriculares, muitas vezes
trabalhados sobre a 6tica do ensino tradicional.

Diante destes dados o desinteresse escolar e a falta de pedagogias inovadoras podem ser
um ponto chave para discussdo no sentido de verificar quais os caminhos para 0s jovens
desenvolverem sentimento de pertencimento ao universo escolar e oportunidades para
participarem do processo de ensino aprendizagem de modo autbnomo.

Desta forma, a pergunta norte deste projeto volta-se para saber de que forma a
juventude se sente envolvida no contexto escolar, além das questdes de conteudos
tradicionais postos na Educacao Basica?

E, neste sentido, tém-se outros questionamentos secundarios, a saber: De que forma os
projetos pedagogicos para juventude fortalecem o protagonismo juvenil? O que atrai 0s
jovens para desenvolverem propostas de melhorias na escola?
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JUSTIFICATIVA

A Constituicao Federal de 1988, no artigo 205 garante:

a educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, ser4& promovida e incentivada com a
colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificacdo para o trabalho (BRASIL, 1988, ndo paginado).

Desta forma, quando se trata de desenvolvimento pleno do sujeito jovem e do exercicio
de sua cidadania se faz necessario dar oportunidade aos jovens para um
desenvolvimento humano associado ao seu protagonismo e autonomia no processo de

tomadas de decisfes. Assim, possibilita-se a autonomia para que ele possa desenvolver
sua lideranca referente as demandas que a sociedade lhe apresenta, ampliando seus
saberes para pratica da solucdo de problemas, tornando-se um ujeito proativo, critico e
reflexivo, portanto, contribuindo para uma sociedade mais harmoniosa.

Desta forma, o protagonismo esta ligado ao fazer e a autonomia esta relacionada as
tomadas de decisdes. Ou seja, ambos 0s conceitos estdo diretamente relacionados, pois a
autonomia juvenil é abordada como aliada do protagonismo juvenil porque ambos
implicam uma tomada de decisdo para um fazer. Este fazer é visto como uma
transformacéo critica sobre a realidade, possibilitando uma postura de lideranca que
implica dar significado as suas agdes, ampliar seus olhares na expectativa de que a
juventude possam se reconhecer enquanto multiplicadores de saberes adquiridos.

O processo de incentivo ao protagonismo juvenil permite expandir faculdades
pertinentes, tais como: autonomia intelectual, formacdo ética-cidadd e pensamento
critico. Conforme afirma Morin (2011, p. 39).

A educacdo deve favorecer a aptiddo natural da mente em formular e resolver problemas essenciais e, de
forma correlata, estimular o uso total da inteligéncia geral. Este uso total pede o livre exercicio da
curiosidade, a faculdade mais expandida e a mais viva durante a infancia e a adolescéncia, que com
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frequéncia, a instrugdo extingue e que, ao contrdrio, se trata de estimular ou, caso esteja adormecida de
despertar [...].

Portanto, os projetos pedagogicos voltados ao incentivo do protagonismo juvenil
permitem uma visdo ampliada sobre o que é ser um sujeito de direitos e de deveres em
nossa sociedade civil. A luz do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA), Lei n°
8.069/1990 consta que “exercer a cidadania é, antes de tudo, ter preparo para atuar na
sociedade de forma autdbnoma e consciente, conhecendo e cumprindo os deveres, mas
também exigindo que os direitos sejam respeitados ” (BRASIL, 1990).

No entanto, é preciso ter conhecimento desses deveres e direitos e condi¢bes para
exercé-los. Faz-se necessario, portanto, garantir educacdo de qualidade com praticas
pedagogicas que visem desenvolver a consciéncia critica e aptiddes intelectuais para
refletir sobre como relacionar a teoria na vida pratica.

Sabe-se que apenas o esfor¢o solitario de um jovem nos estudos ndo basta para que ele
possa adquirir uma formagcéo intelectual e profissional satisfatoria. E preciso que o
Estado

proporcione um sistema de ensino pablico de qualidade, sendo que esse é um dever do
Estado para com o cidadéo.

Envolver a juventude na busca de seu protagonismo e lideranca é despertar cidadaos
conscientes do seu papel civil. Assim, tornar-se-d0 multiplicadores tirando das
cegueiras do conhecimento ilusorio.

FUNDAMENTACAO TEORICA

A juventude brasileira passou por uma transformacdo na interacdo digital, iniciada na
década de 90, esta comunicacdo se deve por meio da revolugdo digital, que trouxe para
nossa sociedade diversos avancos tecnologicos. Sendo assim, 0s jovens comegaram a
interagir com
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a tecnologia diferentemente das geragdes anteriores, modificando rapidamente a forma
de se comunicar e relacionar.

Diante da complexidade de muitas informacdes e pouco conhecimento efetivo o0s jovens
se véem imersos no universo digital. Neste novo cenario, cabe a escola acompanhar as
mudancas que permeiam a vida dos jovens de modo que é preciso repensar 0S processos
de formac&o que ainda encontram-se reduzidos as demandas do curriculo tradicional.

Para Freire (2000) a educacdo sozinha ndo transforma a sociedade, sem ela tampouco a
sociedade muda. Portanto, os projetos pedagdgicos que visam o protagonismo juvenil
podem dar significado e motivagOes a juventude que se coloca na sociedade com suas
particularidades e pluralidades.

A palavra protagonismo é formada por duas raizes gregas: proto, que significa "o
primeiro, o principal™; agon, que significa "luta". Agonistes, por sua vez, significa
"lutador”. Protagonista quer dizer, entdo, lutador principal, personagem principal, ator
principal. Uma acdo é dita protagdnica quando, na sua execucdo, o educando é o ator
principal no processo de seu desenvolvimento. (FURTADO, 2016).

A visdo educacional ndo pode deixar de ser ao mesmo tempo uma critica da opresséo
real em que vivem os homens e uma expressdo de sua luta por libertar-se. (FREIRE,
2000, p. 8).

Desta forma, o centro da proposta é que, através da participacdo ativa, construtiva e
solidéaria, o jovem possa envolver-se na solucdo de problemas reais na escola, na
comunidade e na sociedade. No interior dessa concepgdo, 0 educando emerge como
fonte de

iniciativa (na medida em que é dele que parte a acdo), de liberdade (uma vez que na raiz
de suas acOes estd uma decisdo consciente) e de compromisso. (FURTADO, 2016)

No entanto, para que haja o desenvolvimento do protagonismo juvenil considera-se
fundamental o estimulo a autonomia dos jovens, no sentido de compreender que ao
propiciarmos uma educagdo com base nos principios da autonomia formamos jovens
protagonistas. Ou seja, ambos 0s conceitos estdo interligados no campo das praticas
pedagdgicas que visam formar jovens criticos e estimulados para fazerem parte de uma
modelo de educacéo transformadora.
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Compreende-se que 0s projetos despertam a curiosidade dos estudantes por novos
conhecimentos, pois através da pesquisa e da participacdo a juventude constroi sua
propria aprendizagem.

Segundo Vasconcellos (1999, p. 176), “o projeto é uma forma de ajudar a enfrentar os
conflitos e estabelecer uma relagdo de discussao e producdo de ideias”.

Validar a autonomia dos nossos educandos faz parte do oficio do educador, pois
ampliamos multiplas inteligéncias empoderando-os em seu papel de multiplicador
social.

[...] a esséncia da teoria é respeitar as muitas diferencas entre as pessoas, as multiplas variagdes em suas
maneiras de aprender, os varios modos pelos quais elas podem ser avaliadas, e 0 nimero quase infinito de
maneiras pelas quais elas podem deixar uma marca no mundo. (ARMSTRONG, 2001, p. 6)

A construcdo de um projeto resulta de um processo de debate, cuja concepgao requer
ndo s6 tempo, mas também, estudo, reflexdo e aprendizagem coletiva e cujas condi¢bes
de execucdo, somente sdo possiveis, se implementado num ambiente favoravel,
fornecendo evidéncias para aprendizagem significativa, conforme garante Ausubel
(1968, p. 156):

que ao procurar evidéncia de compreensdo significativa, a melhor maneira de evitar a ‘simulacdo da
aprendizagem significativa’ ¢ formular questdes e problemas de uma maneira nova e ndo familiar, que
requeira maxima transformacédo do conhecimento adquirido.

Neste sentido, requer-se uma formagdo humana que colabora para formacdo de jovens
interventores no mundo e agentes de transformacdo social sem perder de vista o
enfrentamento dos novos desafios para o exercicio de sua cidadania de forma mais
consciente, saindo da zona de conforto, induzindo agdes mais assertivas para a solugdo
dos problemas cotidianos.
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Os projetos pedagdgicas surgem como auxilio as defasagens do processo educacional,
ressinificando novas possibilidades educacionais. Neste processo, o professor se torna
um mediador interligando a construgdo de novos saberes, pois segundo Freire (1996, p.
21.):

[...] Saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua prépria
producdo ou a sua construcdo. Quando entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a
indagacGes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, as suas inibicdes; um ser critico e inquiridor, inquieto
em face da tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de transferir conhecimento.|...]

De acordo Mannheim (1973, p. 41), “a juventude ndo € progressista nem conservadora
por indole, porém ¢ uma potencialidade pronta para qualquer oportunidade”.
Compreender que este processo ndo é somente transitorio € contempla-los em seu
inacabamento que permeia toda sua existéncia.

METODOLOGIA

A proposta do trabalho visa relatar as experiéncias do projeto Jovens Lideres
Multiplicadores, destacando o0 processo de incentivo ao protagonismo juvenil na
Educacdo Bésica. Sendo assim, a pesquisa é de natureza aplicada, com abordagem
quali-quantitativa, descritiva e com procedimento técnico de estudo de caso do Projeto
Jovens Lideres desenvolvido na Escola de Educacdo Basica Eliseu Guilherme com
jovens estudantes de 12 a 17 anos de idade, em um total de 70 participantes.

A metodoligia foi dividida 3 clicos de encontros:
1°CLICO:

1° Encontro: Identificacdo das propostas de melhorias que elaboraremos (visita a
campo), plenarias para decidir as propostas, elaboracdo de infogréficos;

2° Encontro: Apresentacdo dos infograficos para equipes gestora apreciar e aprovar,
construcdo de cartazes para deixar fixados em todas turmas da escola;

3° Encontro: Apresentagdo para todas turmas das propostas na abertura escolar,
aplicacdo dos projeto e fiscalizagéo.
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As principais tematicas abordades durante projeto foram:: Saindo da Zona de Conforto,
Educacao Financeira, Infografico para elaboracédo dos Projetos de Melhoria,

Empreendedorismo, Marketing , Trabalho Colaborativo, Inteligéncia Emocional,
Postura Etica, Relacionamento Interpessoal etc...

A pesquisa aplicada é fundamentalmente motivada pela necessidade de resolver
problemas concretos, mais imediatos, ou ndo. Tem, portanto, finalidade pratica, ao
contrario da pesquisa pura, motivada basicamente pela curiosidade intelectual do
pesquisador e situadas sobretudo no nivel da especulacdo. (VERGARA, 1998, apud
GOMES E FERNADES, 2003)

Optou-se pela pesquisa descritiva, com estudo de caso, para que o trabalho possa
descrever as caracteristicas do projeto “Jovens Lideres Multiplicadores”, atendando-se
sobre

o0s aspectos do protagonismo juvenil e o relato de avaliacdo dos resultados das praticas
pedagdgicas do projeto.

Para Vergara a pesquisa descritiva expde caracteristicas de determinada populacdo ou
de determinado fendmeno. Pode também estabelecer correlacBes entre varidveis e
definir sua natureza. Nao tem compromisso de explicar os fendmenos que descreve,
embora sirva de base para tal explicacdo. (VERGARA, 1998, apud GOMES E
FERNADES, 2003).

RESULTADOS ESPERADOQOS:

O Projeto Jovens Lideres — Multiplicadores tem, como contrapartida social, desenvolver
protagonismo juvenil, para que 0s mesmos possam compreender sua importancia no
contexto social, se transformando em multiplicadores em todos a&mbito de atuacéo,
fortalecendo atitudes proativas como a auto-gestéo e o colaborativismo.

Ele visa despertar cidadaos conscientes de seu papel na sociedade, de tal forma que,
quando tiverem a oportunidade, poderdo intervir assertivamente nas mais variadas
situagdes sociais, sendo capazes de sinalizar as necessidades de cada localidade,
reportando-as para os 0rgaos competentes, articulando analises, propondo solugdes e
melhorias.
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PROJETO MULTIDISCIPLINAR “A PISCICULTURA COMO
DESENVOLVIMENTO ECONOMICO DE GASPAR”

LEAL, Francismara Cavalcanti®

RESUMO: A pesquisa aqui delineada busca fazer um levantamento sobre a
pedagogia histéricocritica e a psicologia historico-cultural para delinear um projeto de
pesquisa e préatica pedagogica voltada a estudantes do 9° ano do ensino fundamental, de
forma a leva los a construgdo de conhecimentos multidisciplinares acerca do arranjo
produtivo da piscicultura no municipio de Gaspar e sobre seu desenvolvimento
econdmico. Objetivamos igualmente pensar de que forma o desenvolvimento de
pesquisas como esta pode interferir ou ndo no processo de ensino-aprendizagem em
alunos. Este estudo tem como referencial tedrico alguns estudiosos da area como
Saviani, Freire e Vygotsky. Foi a partir dessa fundamentacdo tedrica que levantamos a
problematica que é: de que
forma o desenvolvimento de projetos de pesquisa vinculados ao contexto social em que
0s estudantes estdo inseridos, neste caso a piscicultura, pode colaborar para a melhoria
do ensino-aprendizagem, trazendo a teoria para a pratica por meio da mediacdo do
professor, com vistas a construcdo da autonomia no aprendizado, relacionado com
realidade cultural dessa sociedade, trazendo de forma clara um sentido na formacao
intelectual desses alunos.

PALAVRAS CHAVES: pedagogia historico-critica, piscicultura,
multidisciplinaridade.

1. INTRODUCAO
Esta pesquisa nasceu da necessidade de se tornar mais atrativas as aulas de

Histdria, Ciéncia, Geografia e Matematica da Escola de Educacdo Béasica Norma
Maonica Sabel, que estd localizada na Rua Pedro Sabel, Bairro Margem Esquerda,
Gaspar - Santa Catarina, construindo cidadania, estimulando o pensamento critico dos
alunos do 9° ano do ensino fundamental, respeitando as suas singularidades intelectuais

e sociais e buscando superar a dificuldade de integrar em sala de aula com

%6 Graduada em Histéria e Pedagogia pela Faculdade Sumaré. Pds-graduanda em Pesquisa e Préatica
Pedagdgica do Instituto Federal de Santa Catarina Campus Gaspar. E-mail: francismaracl@yahoo.com
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conhecimentos cotidianos. Escolheu-se trabalhar com o arranjo produtivo da
piscicultura continental, uma vez que averiguamos, em pesquisa realizada com os
estudantes, sua falta de percepcdo sobre a importancia desse arranjo produtivo de
Gaspar e como isso interfere na economia local. Este estudo sobre piscicultura é de
natureza aplicada, pois atraves de fundamentacdo tedrica relativa a pedagogia
historicocritica, busca-se propor uma metodologia para responder a problematica deste
estudo. No que se refere a abordagem, esta é exploratéria, porque se fez necessario
conhecimento prévio sobre o objeto de estudo e sobre o universo de desenvolvimento da
pesquisa para que as hipdteses de pesquisa fossem construidas e para que apds o
desenvolvimento do projeto de pesquisa proposto, os estudantes possa utilizar os
conhecimentos construidos em beneficio de sua qualidade de vida, do desenvolvimento
econdmico do municipio e para a construcdo de novos saberes. Esta pesquisa se mostrou
ainda explicativa, porque busca investigar o espaco da sala de aula, o contexto de
desenvolvimento do projeto de pesquisa e construir conhecimento sobre um arranjo
produtivo crescente na cidade de Gaspar. Por fim, ela se define como pesquisa-acao,
porque tem como proposta o desenvolvimento de projeto de pesquisa multidisciplinar
com alunos do 9° ano e posterior reflexdo sobre os resultados adquiridos.

A pesquisa desenvolvida pelos alunos tem como objetivo geral analisar a
piscicultura como forma econémica na sociedade gasparense € como essa economia
impacta na vida dos alunos, além de proporcionar aos alunos a reflexdo sobre os varios
momentos em que a multidisciplinaridade se faz presente no dia a dia em nossas
atividades, assim desenvolvendo melhor estratégias de ensino aprendizagem.

Como objetivos especificos a pesquisa por eles desenvolvida visa entender a
piscicultura como pratica multidisciplinar e despertar o pensamento critico do aluno
para que ele se reconhega nesse contexto histdrico e social.

Assim, este projeto visa gerar uma melhora na capacidade de investigacéo e
raciocinio logico, buscando a construcdo de conhecimentos significativos e situados no
contexto de interacdo dos estudantes por meio de atividades diferenciadas e

metodologias ativas — neste caso — a metodologia de projetos. Que proporcionam meios
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para desenvolver as habilidades. Segundo Saviani (2012, p. 124), educar ¢ “[...] o ato
de produzir direta e intencionalmente em cada individuo singular a humanidade que é
produzida histérica e coletivamente pelo conjunto dos homens”. Educar é integrar

teorias e praticas pedagogicas para que se amplie a realidade.

1.1 PROBLEMATICA

A problemética da pesquisa é: de que forma o desenvolvimento de projetos de
pesquisa vinculados ao contexto social em que 0s estudantes estdo inseridos, neste caso
a
piscicultura, pode colaborar para a melhoria do ensino-aprendizagem, trazendo a teoria
para a pratica por meio da mediacdo do professor, com vistas a construgdo da autonomia
no aprendizado, relacionado com realidade cultural dessa sociedade, trazendo de forma
clara um sentido na formagcéo intelectual desses alunos. O desenvolvimento do projeto,
por parte dos estudantes, envolve a ampliacdo da percepcdo da piscicultura como

arranjo produtivo de Gaspar e sua importancia econémica.

1.2 JUSTIFICATIVA

Esta pesquisa se justifica na perspectiva da pedagogia histdrico-critica e suas
discussOes a respeito do protagonismo dos estudantes, professores e conhecimento no
processo de ensino e aprendizagem, com vistas a constru¢do de um sujeito critico e
reflexivo. Utiliza-se a metodologia sugerida por Saviani (2012), a qual se baseia no
desenvolvimento dos espirito investigativo dos estudantes e incentivo ao trabalho
cooperativo, mediado pelo professor.

Além de promover uma analise a respeito da piscicultura como arranjo produtivo
e seu papel no desenvolvimento econdmico do municipio de Gaspar, este projeto de
pesquisa permite utilizar a multidisciplinaridade como forma de integracéo dos proprios
alunos, dos professores, das diferentes disciplinas curriculares e propor uma reflexdo

sobre a propria vida. Outro ponto fundamental € trazer para esse aluno uma nova
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oportunidade de conhecimentos correlacionados para o desenvolvimento de uma
possivel fonte de renda no futuro.

Ainda, a escolha do tema do projeto de pesquisa a ser desenvolvido visa
proporcionar uma analise sobre como a piscicultura influencia suas vidas e 0 meio
social, com a finalidade de que nossos alunos possam alcancar o sucesso académico e
social através de todo conhecimento desenvolvido e leva-los a entender a Matematica,
Geografia, Ciéncia e Histdria, fazendo-os usarem esse conhecimento com ética e
sabedoria através do raciocinio ldgico. Tendo como meta elevar o nivel de

aprendizagem do 9° ano.

1.3 OBJETIVOS
Esta pesquisa procura contemplar objetivos gerais e especificos descritos a seguir.

1.3.1 OBJETIVO GERAL

Esta pesquisa tem por objetivo geral planejar, desenvolver e avaliar junto com
uma turma de 9. Ano do ensino fundamental um projeto de pesquisa seguindo a
Metodologia histérico-critica acerca da piscicultura como arranjo produtivo em Gaspar

e de que forma ela impacta na vida de nossos alunos.
1.3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1 Desenvolver no aluno o interesse pela aprendizagem e a iniciacdo cientifica através de
realizacdo de pesquisa multidisciplinar, relacionando os assuntos estudados com a vida
ou na historia evolutiva dos pOVOS.
1 Entender como a piscicultura trabalha com a multidisciplinaridade
1 Despertar o pensamento critico do aluno para que ele se reconheca nesse contexto

historico e social.

2. REFERENCIAL TEORICO
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O referencial teorico desta pesquisa foi alicercado por alguns pensadores que
tém como foco a mudanca educacional através de contextos sociais e suas relacdes
culturais e como o docente deve respeitar essas singularidades. A aprendizagem do
aluno sempre é foco de toda e qualquer prética pedagogica, é entender que se faz
fundamental a construcdo de uma proposta educacional mais dindmica, mais
contextualizada com a realidade dos discentes, trazendo para a sala de aula praticas
pedagogicas transformadoras.

Segundo Vygotsky (1984, p.99), “o aprendizado pressupde uma natureza social
especifica de um processo através do qual as criangcas penetram na vida intelectual
daqueles que a cercam”. Baseados nesse ponto de vista, podemos afirmar que o meio
onde discente vive influencia diretamente sua aprendizagem e isso muda todo o modo
de ver o ensino: é necessario adaptar ou resignificar a pratica pedagdgica, logo nao pode
ser feita de maneira tradicional. Saviani traz uma reflexao sobre o modelo tradicional de
ensino aprendizagem, o qual: “[...] encontra seu fundamento na teoria da pedagogia
tradicional segundo a qual no processo educativo a razdo deve prevalecer sobre a
emocdo, 0 aspecto l6gico sobre o psicolégico e os conteldos sobre os métodos ou
procedimentos.” (SAVIANI, 2011, p. 3).

A descricdo do modo tradicional de ensino e aprendizagem que Saviani nos
apresenta deixa claro que o discente deve deixar seus conhecimentos culturais de lado ja
que esses estdo carregados de emocdes e ser simplesmente um absorvedor de contetdo,
0 que ndo € sindnimo de um aprendizado real. Nesse contexto, Saviani discorre sobre o
docente e seu papel no processo de ensino e aprendizagem, apontado que esse ndo
deveria ser “[...] apenas um transmissor de conhecimentos ja compendiados; ele deveria
ser também alguém que se posicionasse ativamente em relacdo a sua area, tendo
condigdes de contribuir para o seu desenvolvimento [...]” (SAVIANI, 2011, p.4).

Outro autor que nos remete a essa teoria é Freire que também fez uma reflexdo
sobre 0 papel do docente, dizendo que ”[...] saber que ensinar ndo ¢ transferir

conhecimento [...]” (1996, p. 21).
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Navegando por esses pensamentos, percebemos claramente que é necessario
uma
mudanga pedagdgica na maneira de ensinar, pois 0 homem faz parte da historia e ao
mesmo tempo € sujeito histdrico, com isso ele é inserido dentro da educacdo, pois,
segundo Saviani (2011), a educacdo proporciona acesso aos elementos culturais para a
formacéo da humanidade. E nessa formacdo social e cultural através de conhecimentos
passados entre geracOes se constroi uma relacdo de ensino e aprendizagem, na qual ndo
se pode ignorar que 0s conhecimentos estdo vinculados com o desenvolvimento do
trabalho.

Saviani traz uma reflexdo sobre a educacdo relacionada ao trabalho e vice e
versa: “ela €, a0 mesmo tempo uma exigéncia do e para o processo de trabalho, bem
como ¢é ela prépria, um processo de trabalho” (2012, p.13).

Nesse aspecto, 0 autor nos revela que a escola tem como funcgéo social preparar
0
discente através do trabalho educativo, preparar para a construgdo de uma humanidade
produtiva, e a educacdo ndo pode ser restringida apenas ao ambiente escolar.

A piscicultura vem ao encontro dessa ideologia porque esta inserida dentro do
amago cultural do municipio de Gaspar por isso a importancia de trazer esse
conhecimento para dentro da sala como uma forma de integrar formacao intelectual com
assuntos pertinentes a comunidade dando um objetivo concreto de aprendizagem a esses
alunos.

Segundo Freire (1996), um docente ndo pode esgotar suas praticas pedagdgicas e
apenas ficar em discursos tedricos, mas trazer as discussdes para 0 ambito concreto e
pratico, envolver e ser envolvido por essa construcdo. Foi buscando a identidade desses
discentes no contexto historico de Gaspar e da construgdo do carater dessa sociedade
gue surgiu essa ponte entre a piscicultura e o saber desses alunos, objetivando que eles
levem esses conhecimentos para a vida adulta, fazendo que isso possa se tornar até uma
fonte de renda e com isso trazendo uma autonomia do aprender. Afinal, “[...] A

construcdo de uma pessoa mais autbnoma, no processo de aprender, torna-a mais
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auténoma no processo de viver — de definir os rumos de sua vida. [...].” (LEITE, 2009,
p.204).

Nesse processo, 0 professor deve ser o mediador dos conhecimentos para que
toda
essa experiéncia ndo se torne um conhecimento individualista e sim que tenha um
impacto

social e intelectual, mudando também o entorno.

3. METODOLOGIA DE PESQUISA

A metodologia de pesquisa envolve o planejamento, desenvolvimento e
avaliacdo, em uma turma de 9o ano do ensino fundamental, de um projeto de pesquisa,
seguindo as etapas da Metodologia Historico-Critica (SAVIANI, 2011): Préatica Social
Inicial, Problematizagdo, Instrumentalizagdo, Catarse e Pratica Social Final.
A metodologia utilizada para a obtencdo dos resultados iniciard com um questionario
direcionado aos alunos dos 9° anos da Escola de Educacdo Basica Norma Monica Sabel,
situada no bairro Margem Esquerda — Gaspar SC, para uma avaliacdo prévia do
conhecimento relacionado a piscicultura de Gaspar (coleta de dados). Apds a
verificacdo desse documento, a sala sera dividida em varios grupos. Os grupos deverdo

conter quatro alunos, que realizardo uma pesquisa com temas determinados.

(Grupos: a) Como surgiu a piscicultura em Gaspar?
b) 0] que é piscicultura?
c) No que a geografia de Gaspar influenciou na piscicultura?
d) Técnicas usadas na piscicultura
e) Que beneficios econébmicos a piscicultura tras para a cidade de Gaspar?
f) Quais o0s Dbeneficios que a piscicultura trds para  Gaspar?
0) Piscicultura trabalho ou lazer?
h) Qual investimento que Gaspar fez nesta economia?

i) A piscicultura no dia a dia da cidade de Gaspar
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Apos essa pesquisa ser entregue e avaliada abriremos um debate para trocas de
informagao sobre o assunto.

Na etapa de instrumentalizacdo, os estudantes serdo levados a propriedade Nossa
Senhora de Fatima, que fica localizada na Rua Egidio Romualdo da Silva, 1855 -
Gaspar
Grande, Gaspar SC, cujos proprietarios sdo Ofélia Maria Campigotto e Paulo
Marangoni. Esta visita se faz necessaria para verificagdo dos tanques e para
trabalharmos os conceitos de volume e capacidade, em que os alunos deverdo calcular
0S volumes dos tanques e a
capacidade de &gua que os mesmos podem suportar a quantidade de tilapias que séo
colocados nesses tanques e qual a quantidade de racdo com que eles sdo alimentados.
Na
disciplina de matematica, ao longo do processo de catarse, deverao desenvolver graficos
estatisticos mostrando o nimero de peixes que sdo exportados e o ganho gerado para a
economia da cidade. Através dessas informacges utilizardo a construgdo de maquetes e
jogos para a ampliacdo desses conhecimentos.

Em ciéncias, aprenderdo com o professor Marcelo sobre anatomia das Tilapias e
seu modo reprodutivo e os cuidados que devemos ter com as larvas e alevinos para que
eles ndo adquiram parasitados e como 0s animais passam pelo processo de aclimagéo
para que o peixe se adapte a temperatura, PH e oxigénio dissolvido.

Em uma segunda fase do trabalho, acompanhados pela professora de Geografia
Gracia Margarida Russi Prade, também como estratégia de instrumentalizacdo, 0s
alunos fardo uma visita a secretaria da agricultura com a finalidade de pesquisar quantos
piscicultores existem em Gaspar para a localizagdo no mapa. Qual o ambiente adequado
para a cria¢do de tilapia, tipo de solo, relevo e clima. Além disso, as condi¢des do local,
infraestrutura das estradas para facilitar o acesso e a distancia do mercado consumidor e
no que isso influéncia na escoacdo da mercadoria. Assistirdo também a uma palestra,

dada por um especialista da area (estamos ainda em negociacao).
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Na terceira fase, os alunos coletardo depoimentos orientados pela professora de
Historia Francismara Cavalcanti Leal na feira do peixe vivo, no festival da Til&pia, nos
pesque-pagues da regido, nos produtores e pessoas que estdo envolvidas com essa
economia para levantarem qual foram os investimentos desses produtores para o
desenvolvimento dessa economia, entre outros questionamentos que envolvem esse
conhecimento.

Na ultima fase, na etapa relativa & pratica social final, montaremos um
documentério a respeito de tudo que foi levantado de informacdo (fotos, gréficos,
tabelas, porcentagem, entrevistas, visita...) que sera passado no auditorio para toda a
escola assistir a finalizacdo do projeto. O inicio desse projeto dia dois de marco e sera
finalizado no dia dois de julho de dois mil e vinte, terd o tempo de trés meses para sua
finalizacao.

O embasamento deste projeto tem como referencial tedrico Saviani (2011) com a
“Pedagogia historica critico”, Freire (1996) em “Pedagogia da autonomia”, Pereira
(2016) em “Piscicultura Continental com Enfoque Agro ecoldgico” ¢ a BNCC
(BRASIL, 2018).

O intuito deste projeto, além de levar conhecimento do assunto, é possibilitar
uma
nova fonte de renda a essa comunidade e provar que, no de processo de ensino e
aprendizagem, além de se propor um dialogo multidisciplinar é preciso que se tenha um
objetivo claro e pratico atrelado a realidade do dia a dia.

Na aplicacdo desse projeto foi observado como € importante a interacdo entre as
disciplinas para a aprendizagem do aluno. Em matematica houve um desempenho no
qual os alunos analisaram a importancia da matematica dentro da producédo de peixes e
participaram da feira de matematica municipal e foram classificados para a regional e
também convidados para participar da MIPE (Mostra Integrada de Pesquisa Extenséo e
Cultura).

Nas disciplinas de Geografia e Ciéncia houve uma evolugcdo e os alunos

observaram de forma pratica a necessidade de preservar eco sistema para a manutengdo
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das espécies. Na formacao do solo e na pureza da agua para que esses peixes estejam de
acordo com as normas para 0 consumo humano.

Em histdria os alunos tiveram um contato direito com pesquisas cientificas sobre
0 desenvolvimento dessa atividade e todo o processo de desenvolvimento econdmico
houve uma melhora no desenvolvimento das pesquisas feitas nessa disciplina porem o
trabalho ainda néo foi finalizado e ainda cabem outras consideracdes que ficardo quando

o0 projeto for finalizado.

4. CONSIDERACOES PARCIAIS DE PESQUISA

Na aplicacdo deste projeto foi observado como é importante a interacédo entre as
disciplinas para a aprendizagem do aluno. Em matematica, os alunos analisaram a
importancia da matematica dentro da producdo de peixes e participaram da feira de
matematica municipal e foram classificados para a regional, sendo também convidados
para participar da MIPE (Mostra Integrada de Pesquisa Extensdo e Cultura).

Nas disciplinas de Geografia e Ciéncia, os alunos observaram de forma prética a
necessidade de preservar ecossistema para a manutencao das espécies, na formacao do
solo e na pureza da agua para que esses peixes estejam de acordo com as normas para o
consumo humano.

Em histdria, os alunos tiveram um contato direito com pesquisas cientificas
sobre o desenvolvimento dessa atividade e todo o processo de desenvolvimento
econdémico. Houve uma melhora no desenvolvimento das pesquisas feitas nessa
disciplina, porém o trabalho ainda estd em desenvolvimento e ainda cabem outras

considerac@es que ficardo quando o projeto for finalizado.
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A IMPORTANCIA DAS BRINCADEIRAS PROPORCIONADAS
PARA AS CRIANCAS DE 4 A9 ANOS EM UMA
BRINQUEDOTECA

MARTINS DOS SANTOS, Dirlene?’

RESUMO: O presente estudo tem como objetivo descrever um projeto de extensao
realizado em uma brinquedoteca inserida em um espaco néo escolar que atende cerca de
60 criangas. Proporcionar as criangas de 4 a 9 anos momentos e experiéncias variadas a
fim de ampliar seu repertério cultural, despertar o gosto pelo brincar e estimular a
crianga se relacionar com o grupo de forma agradavel e prazerosa. E sobre esse assunto
que este artigo se propGe, apresentando acdes deste espaco localizado nas dependéncias
do clube social e esportivo. No primeiro momento, introduz o tema do brincar; logo
apos, apresenta o projeto da Brinquedoteca, explicando-o. A seguir a importancia da
brinquedoteca na aprendizagem, como também entender o papel da brinquedista no
processo de mediadora.

Palavras-Chave: Espaco ndo escolar, Brinquedoteca, Infancia. Brincar.

1 INTRODUCAO

Na inféncia, uma das a¢fes principais da infancia € o brincar, em especial o faz
de conta, o imaginar, o descobrir. Brincar com 0s amigos, com os brinquedos ganhos ou

até mesmo com os brinquedos que eles mesmos inventam. Vygotski (2010) afirma que
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0 brincar € uma necessidade infantil. Elas adoram realizar suas fantasias de criancas,
colocar sua imaginacdo em acéo, incorporando personagens de seu cotidiano: do mundo

adulto, do mundo do trabalho, de histérias infantis ou desenhos animados.

Na visdo historico-cultural de Vygostsky, (2010) o brinquedo é a principal
atividade da crianca e a fonte mais importante para a formacéo da experiéncia social das

criancas.

A brincadeira constitui-se em um momento de aprendizagem em que a crianca
tem a possibilidade de vivenciar papéis, de elaborar conceitos e a0 mesmo tempo
exteriorizar o que pensa da realidade. A brincadeira é uma atividade humana e social,
produzida a partir de seus elementos culturais; deixando de ser encarada como uma

atividade inata da crianca.

As criangas querem participar da vida dos adultos e é através do jogo de papéis
(faz de conta) que isso se torna possivel. E uma forma de as criancas interpretarem e

assimilarem o mundo, os objetos, a cultura, as relagdes e os afetos das pessoas.

Justificando tal afirmacdo, temos Wajskop (1995, p. 28), que nos diz que a
brincadeira na perspectiva sdcio-histérica é uma atividade social, humana, em que a
crianga “recria a realidade através da utilizagdo de sistemas simbolicos proprios”. E uma
atividade especifica da infancia.

O jogo é a atividade principal das criancas em idade prée-escolar; ndo porque
a crianca de hoje passe a maior parte do tempo se divertindo, o que ndo deixa

de ser verdade, mas porque o jogo d& origem a mudancgas qualitativas na
psique infantil” (MUKHINA, 1995, p.155).

O brincar, além de ser um direito da crianga, é importante para todo o0 processo
de formacdo, aprendizagem e desenvolvimento infantil, ou melhor, é uma necessidade.
Pensando nisso é que se destaca a importancia de momentos, tempos e espagos para a

ludicidade, para o brincar. Assim, pensa-se a Brinquedoteca como uma destas
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possibilidades, tornando-a um lugar de alegria onde as criancas e os professores sintam
prazer de estar. A forma lGdica é um instrumento que contribui para o0 processo de
aprendizagem, por isso ndo devemos afastar o ludico da vivéncia das criangas. De
acordo com Santo Agostinho: “O ludico ¢ eminentemente educativo no sentido em que
constitui a forca impulsionadora de nossa curiosidade a respeito do mundo e da vida, 0
principio de toda a descoberta e de toda a criagao” (BELTRAME, 2000, p. 20).

Segundo Pereira (2004), a Brinquedoteca é um lugar onde as criancas aprendem
brincando, criando, cantando, ouvindo e contando historias. E um lugar para ser feliz,

em que o direito de brincar esta garantido.

O objetivo da Brinquedoteca é proporcionar para as criancas de 4 a 9 anos
momentos e experiéncias variadas a fim de ampliar seu repertorio cultural e despertar o
gosto pelo brincar; estimular a criancga se relacionar com o grupo de forma agradavel e
prazerosa. Existem indmeros espacos, lugares, tempos em que as criangas podem

concretizar os diferentes brincares.

A Brinquedoteca é um dentre muitos. E sobre esse assunto que este artigo se
desenvolve, apresentando acgdes deste espaco localizado nas dependéncias de um clube
social e esportivo. Na primeira secdo, introduz-se o tema do brincar; logo apos,
apresenta-a o0 projeto da Brinquedoteca, explicando-o. A seguir a importancia da
brinquedoteca na aprendizagem, como também entender o papel da brinquedista no
processo de mediadora.

1.1Problemética

A proposta de estudo acredita-se na brinquedoteca como mediadora do brincar.
Compreendemos que ela ndo pode mais ser vista como apenas um espaco para passar 0
tempo, mas sim como espago significativo para o processo do brincar, onde a

brincadeira é planejada (mesmo sendo livre) com o objetivo de desenvolver todo o
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intelecto da crianga. Vale ressaltar, os processos de mudanca que vem influenciando de

varias maneiras o brincar de hoje.

As criancas sempre brincaram e hdo de fazé-lo sempre, no entanto, com o passar
dos anos as tecnologias foram avancando, a midia com suas propagandas foram
adentrando as casas e a urbanizacdo desenfreada das cidades acabou ocupando os
espacos de brincar. Fazer essa comparacdo do brincar de ontem com o de hoje é
importante para compreendermos e resgatarmos brincadeiras. Tanto 0s jogos e
brincadeiras, assim como os brinquedos, foram se modificando ao longo dos tempos,

nas suas mais variadas formas.

A tecnologia esta ocupando todo espaco do brincar das criancas e a iniciativa da
brinquedoteca esta oportunizando uma proposta diferenciada para as criangas, através
da qual estimulard o desenvolvimento de uma série de habilidades e o contato com as
brincadeiras tradicionais que ndo seriam oportunizados se a crianca estive em contato

com o as midias socais.

A Dbrinquedoteca vem proporcionando brincadeira tradicional e pessoal, saindo

do comodismo do celular.

1.2 Justificativa

Vive-se numa época em que a crianga ndo tem mais liberdade de brincar como
antigamente nas ruas, nas pracas, seja por falta de espacos, ou por falta de seguranga nos
espacos disponiveis. O fato é que as criancas de hoje passaram a brincar menos, pois
gastam grande parte de seu tempo na escola ou na soma do tempo da escola com o do
deslocamento de casa para a escola. Carneiro (2008, p. 1) apud Lima e Delmdnico
(2010) descreve que, "as brincadeiras voltam-se para o individualismo e a
competitividade, o uso dos brinquedos eletrdnicos, a televisdo passaram a disputar a

atencdo das criangas”, acarretando problemas de sociabilizacdo, integracdo e interagéo
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entre as pessoas, e principalmente entre as criancas. Enquadram-se neste grupo de
brinquedos os eletronicos, com isso o brinquedo industrializado e a televisdo passaram a

disputar a atencédo das criancas.

Portanto, o objetivo geral deste trabalho é proporcionar para as criangas de 4 a 9
anos momentos e experiéncias variadas em uma brinquedoteca a fim de ampliar seu
repertorio cultural e despertar 0 gosto pelo brincar. Este tema é de extrema importancia,
pois traz a tona muitas consideracdes trazidas pela crianca diante de suas necessidades
encontradas no cotidiano familiar e escolar. Por ser um ambiente propicio onde a
crianga certamente desenvolverd a maioria das habilidades referentes a cognicao,

socializacdo, linguagem e também motora.

Neste sentido a brinquedoteca € um espaco onde a crianca passa a vivenciar
situacOes do seu cotidiano, criar e desenvolver sua propria personalidade, valores éticos
e atitudes diante outras criangas.

A educacdo, nos seus diversos aspectos, ndo formal e formal, tem a
possibilidade de medir uma construcdo sadia da vida. Na medida em que
grande parte da populagdo mundial passa por ela, € imenso o poder que tem a

educagdo de interferir numa dire¢do sadia dada a vida. (LUCKESI, 2000
p10).

No jogo a crianga desenvolve o conhecimento e a tolerancia, estabelecendo
relacfes entre o0 espaco, tempo e lugar. Brincar é uma acdo que ocorre no campo da
imaginacdo, assim, ao brincar estar-se-a4 fazendo uso da linguagem simbdlica. Assim, a
funcdo dos jogos simbdlicos, de acordo com Piaget (1969, p. 29), consiste em satisfazer

0 “eu” por meio de uma transformagado do real em fun¢do dos desejos.

Considerando que na brincadeira a crianca exercita as relagdes intrapessoais
agregando conhecimentos cognitivos, sociais e afetivos, constata-se que o encontro da
crianga consigo mesma se faz através do brincar. E o ladico que possibilita a elaboracéo
de suas vivéncias e sentimentos cotidianos. A compreensdo dos acontecimentos que lhe

dizem respeito se torna possivel pelo reviver que o seu brincar produz, expressando o
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que ela ainda ndo é capaz de formular pela linguagem e encontrando alternativas para

solucionar cada impasse.

1.3 Objetivos

Nas subsecdes a seguir serdo apresentados o objetivo geral e os especificos deste estudo.

1.3.1 Objetivo Geral

Consistiu-se em estabelecer a importancia da brinquedoteca e suas implicagcdes no

desenvolvimento global das criangas entre 4 a 9 anos em um espacgo nao escolar.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Conceituar brinquedoteca e a importancia do brincar.

e Entender o papel da brinquedista como mediadora.

e Propor estratégias por meio de oficinas para fomentar as brincadeiras individuais
e coletivas.

e Verificar como a brinquedoteca impacta no processo de ensino/aprendizagem

das criancas envolvidas.

2 FUNDAMENTAGCAO TEORICA
2.1 A BRINQUEDOTECA E O BRINCAR

A primeira ideia de Brinquedoteca surgiu em 1934, em Los Angeles, quando o
dono de uma loja de brinquedos queixou-se ao diretor da escola municipal de que as

criancas estavam roubando brinquedos. Para o diretor, elas agiam assim porque néo
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tinham com o que brincar. Apos essa constatacao, iniciou-se um servi¢co de empréstimo

de brinquedos como um recurso comunitario (AZEVEDO, 2004).

No Brasil, a primeira ideia de Brinquedoteca surgiu em 1971, em S&o Paulo,
instalada no Centro de Habilitacdo da Associacdo de Pais e Amigos dos Excepcionais —
APAE. Em 1984, foi fundada a Associacdo Brasileira de Brinquedos (ABB), que se
tornou um espaco magico de brinquedos e brincadeiras (PEREIRA, 2004).

A Brinquedoteca é uma instituicdo que nasceu no século XX para garantir a
crianca um espaco destinado a facilitar o ato de brincar tanto individual como
coletivamente, possibilitando o acesso a uma grande variedade de brinquedos, dentro de
um ambiente especialmente ladico. E um espaco que convida a explorar, sentir,
experimentar; valorizando assim a cultura infantil, a socializacdo, a interacdo social e a
construcdo de representacdes infantis. Esse espaco permite a crianga conviver com
situacdes interativas e ladicas, possibilitando diferentes oportunidades de expressdo das

mdaltiplas linguagens e vivéncia das diversidades culturais.

No més de outubro de 2017, inaugurou-se a Brinquedoteca nas dependéncias do
clube social e esportivo, localizado na cidade de Gaspar-SC, criada sob a perspectiva de
lazer infantil. Ela objetiva possibilitar as criancas de 4 a 9 anos um espaco ludico e
educativo, incentivando a brincadeira como forma de construcdo e desenvolvimento.
Neste espaco, as criancas tém acesso a jogos, livros, brinquedos, de diferentes formas e

tamanhos.

A Brinquedoteca do clube iniciou-se como proposta de lazer, mas atualmente
trabalha com um programa de oficinas pedagogicas, desenvolve um trabalho educativo
permanente com as criangas associadas. O trabalho oportuniza aprendizagens
significativas por meio das diferentes linguagens e de momentos lidicos e desafiantes
que envolvem a criangca e 0 grupo na construcdo de relagdes de convivéncia, de
socializacdo, de autoconfianca. Visa também incentivar a brincadeira e o

desenvolvimento integral das criancas para seu desenvolvimento de relagdes interativas,
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interpessoais e afetivas, tudo isso por meio de oficinas, brincadeiras, jogos educativos e

inimeras acdes ludicas.

22 A IMPORTANCIA DA BRINQUEDOTECA NO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM

Em um primeiro momento, a brinquedoteca é encarada com estranhamento pelas
criangas, pois tudo e diferente do &mbito familiar; sdo diferentes culturas interagindo
num mesmo local. Por isso, é importante que a brinquedista facilite a insercdo da

crianga neste “novo mundo”.

Segundo Walter Benjamin (2002), o mundo da percepcdo infantil esta
impregnado em toda parte pelos vestigios da geracdo mais velha, com 0s quais as
criancas se defrontam. O brinquedo, mesmo quando ndo imita os instrumentos dos
adultos, é confronto, e, na verdade nao tanto da crianga com o adulto, mas deste com a

crianca. Pois é o adulto que fornece primeiramente a crianca os seus brinquedos.

E embora reste a ela uma certa liberdade em aceitar ou recusar as coisas, ndo
poucos dos mais antigos brinquedos (bola, arco, roda de penas, pipa) terdo sido de certa
forma impostos a crianca como objetos de culto, os quais s6 mais tarde, e certamente
gracas a forca da imaginacgéo infantil, transformaram-se em brinquedos. (BENJAMIN,
2002, p. 96).

Neste sentido, o brincar é tdo necessario para a criangca como o alimento que
ingerimos todos os dias. Proporcionar momentos didrios em que o brincar esteja

presente € fundamental para o processo de aprendizagem.

Como escrevem Imma Marin e Silvia Penon (2003/2004, p. 30), especialistas em
brinquedo e educacdo, brincar € a principal atividade da infancia. Responde a
necessidade de meninos e meninas de olhar, tocar, satisfazer a curiosidade,

experimentar, descobrir, expressar, comunicar, sonhar. Brincar € uma necessidade, um
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impulso primario e gratuito que nos impele desde pequenos a descobrir, conhecer,
dominar e amar 0 mundo e a vida. Por meio da brincadeira de faz de conta a crianca
interpreta varios papéis, representa, incorpora e vive 0 personagem com intensidade.
Cria e recria situaces, resolve conflitos, faz descobertas e supera desafios. Ao observar

uma crianca brincando podemos compreender seu processo de socializacao.

Nesse sentido é importante que a brinquedista, mediadora deste processo,
estimule as criangas a brincar, afinal, o brincar é uma das atividades fundamentais para
0 desenvolvimento da autonomia e da identidade da crianga. Para Vygotsky (1991) o
brincar é essencial para o desenvolvimento cognitivo da crianga, pois 0s processos de
simbolizacdo e de representacdo a levam ao pensamento abstrato. Pensando na
brinquedoteca como mediadora do brincar, compreendemos que ela ndo pode mais ser
vista como apenas um espaco para passar 0 tempo, mas sim como espago significativo
para o processo do brincar, onde a brincadeira é planejada (mesmo sendo livre) com o

objetivo de desenvolver todo o intelecto da crianca.

A brinquedoteca, junto com os mediadores, deve ter o intuito de valorizar o ato

de brincar, com suas desmistificacdes, preconceitos e tabus.

O espaco da brinquedoteca pode ser um aliado na construcdo do processo de
aprendizagem, pois como j& vimos o brincar ¢ fundamental para a crianca, ‘‘a
brinquedoteca é o espaco criado com o objetivo de proporcionar estimulos para que a
crianca possa brincar livremente’” (Cunha, 2010, p. 13). Tendo em vista também que os
espacos para o brincar estdo ficando cada vez mais escassos, é que a brinquedoteca pode
se apropriar destas mudancas para enriquecer ainda mais seu repertorio de brincadeiras.
Outro aspecto relevante é a mediacdo que acontece na brinquedoteca. Geralmente, o
trabalho realizado é mediado por uma brinquedista. E esta profissional que ira auxiliar o
desenvolvimento das atividades, intervindo quando necessario, propondo acoes,
mediando o conhecimento, através do brincar. Trata-se de um profissional cuja
formacgdo ndo é especifica, mas que tenha recebido capacitacdo para trabalhar com

criancas nestes locais. Que ‘‘seja uma pessoa com sensibilidade, entusiasmo,
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determinagdo, dinamismo, que chora, que ri, que canta e que brinca’’ (Santos, 1997,

p.100).

Segundo Negrine (2000) é fundamental que esta profissional possua trés tipos de
formagdo: a primeira é a “tedrica’’ (conhecer e refletir sobre os conceitos tedricos); a
segunda ¢ a ‘‘pedagdgica’’ (saber intervir na pratica) e a terceira € a ‘‘pessoal’’ (“gostar
de brincar” e ter vivido experiéncias nesta area). Neste sentido, o brinquedista precisa
estabelecer uma conexdo com o brincar, mediando este processo, tomando cuidado para

ndo alterar completamente a maneira da crianga brincar.

Cunha, (2001), ressalta a importancia da brinquedoteca ser constituida com
brinquedos e jogos de qualidades e de diversos tipos, além de possuir varios cantinhos
diferenciados como, por exemplo: o canto do faz de conta, com mobilias, bonecas,
roupas, diversos tipos de fantasia; o cantinho da leitura com livros, almofadas, tapetes,
para que a criangas se sinta a vontade e bem acomodada para 0 manuseio de livros;
cantinho destinado para teatros, deixando de facil acesso fantoches para 0 manuseio da
crianga na criacdo de historias; canto com jogos de regras, como: dama, xadrez, domino,

guebra-cabeca, entre outros.

3 METODOLOGIA

O trabalho trata-se de uma pesquisa qualitativa exploratéria, de natureza
bibliografica, documental e de campo, dentro de uma visdo pedagdgica moderna em
parceria com uma empresa privada, com objetivo de contraturno escolar desenvolvida
em uma brinquedoteca em espaco ndo escolar, centrada em investigar as contribuicoes
deste espaco ludico nas aprendizagens das criancas da faixa etaria de 4 a 9 anos de

idade, deste contexto educativo.

Em 2018, criou-se a parceria com uma empresa de atividades de contraturno

escolar e trabalhou-se com o projeto “Resgate de jogos e brincadeiras infantis”. Neste
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ano de 2019 esta se dando continuidade ao projeto, ou seja, as oficinas pedagdgicas.
Trabalhou-se uma relagdo com o conhecimento e ludicidade através de atividades
ludoeducativas nos periodos vespertino e noturno, todos os dias da semana com as
criangas de 4 a 9 anos divididas por especificidades de sua faixa etaria. Estas oficinas
objetivam proporcionar acdes lGdicas e educativas que oportunizem interacdo entre as
criancas com a finalidade de que conhecam a si mesmas e as outras, criando, assim,
relagbes de afetividade com seus colegas, respeito, amizade, e participacdo na
construcdo do desenvolvimento global e ladico.

As oficinas serdo realizadas individuais ou em grupos. De acordo com o nimero
de participantes do dia, sdo estipulados os grupos de trabalho. As atividades sdo
desenvolvidas diariamente totalizando cinco encontros semanais, com duracao de 1 hora
cada, sendo realizadas duas oficinas por dia. Esse espaco permanece aberto ao publico
participante no periodo de 6 horas semanais. A brinquedoteca é de uso exclusivo dos

associados e dependentes.

Através de um dialogo informal, as criancas serdo convidadas a participar das
oficinas, levando em consideracdo os interesses gostos e necessidades, assim fica a
critério de cada crianca a participacdo nas oficinas. Nesse momento é feita uma
abordagem de qual atividade seréa realizada, explicando regras e descrevendo o passo a
passo da atividade, dando modelo. Também nesse momento sera feita a distribuicdo dos
grupos e 0s materiais necessarios para a atividade referente. Ao término dessa atividade,
as criancas recebem o feedback e sdo convidadas a organizar o espa¢o. Em seguida, sdo

orientadas a desenvolver atividades aleatérias, porém, sempre monitorados.

As atividades desenvolvidas sdo: danca da cadeira, brincadeiras de faz-de-conta,
teatro de fantoches, brincadeiras de roda, pula elastico, confeccdo de massa de modelar,
slime, oficina culinaria, entre outras. Possibilitando também brincadeiras com jogos,
como: quebra-cabeca, jogo da memoria, tiro ao alvo, pega vareta, boliche, encaixe,
domino, jogo de perguntas e respostas, leitura de livros infantis, pintura livre e com

desenhos prontos.
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Os dados serdo coletados com base na observacdo das criancas participantes
durante 0 momento da oficina/brincadeira na brinquedoteca. O registro sera feito sob
forma de diério de bordo, de forma descritiva. Esse diario de bordo contera os registros
de cada uma das oficinas, a frequéncia dos participantes nas atividades e tera algumas
perguntas dirigidas as criancas e a pesquisadora para nortear os registros. As perguntas

dirigidas oralmente as criancas serao:

e Por que as criancas gostam de estar na brinquedoteca?
e O que as motiva irem e permanecerem |4?

e Quais as oficinas preferidas dos participantes das atividades e por que?
E a pergunta dirigida a pesquisadora sera:

e Como se deu a evolugdo nos quesitos sociabilidade, comunicagdo, habilidade
motora dos participantes frequentes das oficinas?

Ao final do periodo dessa coleta de dados, eles serdo analisados de forma qualitativa.

5 RESULTADOS ESPERADOS

Por meio desse trabalho espera-se aprimorar 0s conhecimentos acerca da
brinquedoteca situada no clube social e esportivo e sua importancia no processo de
desenvolvimento das criangas que frequentam este espaco. Também se pretende com
este trabalho de pesquisa desenvolver nas criangas o senso de organizacdo, socializacdo
e responsabilidade diante das atividades do dia a dia, além de diminuir neste espaco por
parte das criancas o uso de aparelhos eletrdnicos como meio que oportuniza momentos

de ludicidade e prazer.

Ao se destacar os beneficios da brinquedoteca para o desenvolvimento
comunicativo, social e motor do individuo nesta pesquisa, espera-se estimular a

valorizagdo deste espagco ndo escolar, mas que muito tem a contribuir com o
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desenvolvimento infantil. Além disso, espera-se estimular a criacdo de mais espacos
como esse ndo somente no &mbito privado, mas também de brinquedotecas publicas,

hospitalares, escolares.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O espaco oferecido pelas brinquedotecas deve ser pensado seriamente, com
propostas que venham ao encontro das necessidades do publico que se pretende atender.
O brincar ndo pode continuar sendo interpretado de maneira equivocada, como algo

supérfluo e desimportante para a infancia.

A brinquedoteca proporciona 0 espaco para o brincar da crianca, pois ela, nesse
processo, descobre novos lugares, se torna um sujeito autbnomo, consegue estabelecer
relagbes tanto individuais como em grupo, transforma as brincadeiras e os brinquedos
no seu faz de contas, e neste momento ela esta inteiramente ali, criando relagdes com o
real e o imaginario, construindo conceitos, conhecimento e consequentemente

aprendendo.

E como se viu durante o trabalho, o profissional que estd na brinquedoteca para
mediar esta aprendizagem precisa estar preparado para compreender este processo. Nao
basta deixar a crianca brincar sem orientacdo, é necessario estar presente antes, durante

e depois da brincadeira, se envolvendo ou mesmo observando e criando lagos.

Sendo assim, a brinquedoteca para se manter viva precisa ter projetos que a
sustentem, pessoas que acreditam no verdadeiro sentido do brincar e que sonhem junto
com as criancas, que percebam o que esté faltando, o que pode ser mudado, melhorado,
que procurem recursos para que 0 espaco ndo seja apenas um deposito de prateleiras

cheias de brinquedos e jogos.
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JOGOS ELETRONICOS NAS AULAS DE EDUCACAO FISICA:
UM ESTUDO COMPARATIVO ENTRE TURMAS DE 7° ANO DO
ENSINO FUNDAMENTAL NUMA ESCOLA PUBLICA NA CIDADE
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RESUMO:

Este estudo € caracterizado por uma pesquisa-acao, o qual visa comparar duas turmas de
sétimo ano do ensino fundamental de uma escola publica na cidade de Blumenau - SC,
quanto a utilizacdo dos jogos eletrdnicos como ferramenta pedagdgica nas aulas de
Educacdo Fisica escolar, auxiliando na elucidacdo da unidade curricular: Atletismo,
bem como contribuindo na motivacdo dos alunos durante a pratica da modalidade
esportiva. A coleta dos dados sera realizada mediante a aplicacdo de dois questionarios
adaptados e semi—estruturados, sendo o primeiro questionario aplicado antes das seis
aulas propostas e o segundo questionario sera aplicado apds a vivéncia dos JEM’s, além
de um relatério de observacbes com registros das aulas desenvolvidas pela professora-
pesquisadora. A andlise dos dados sera realizada a partir do método qualitativo, tendo
como finalidade compreender as caracteristicas que influenciam na motivacdo e
possiveis diferencas de aprendizagem relacionadas a motivacdo entre as turmas
selecionadas.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos eletronicos, Educacdo Fisica escolar, Atletismo.
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A Educacdo Fisica é a disciplina curricular que utiliza o corpo e as suas
possibilidades de movimento como instrumento de trabalho. E a partir dos movimentos
socialmente construidos que nds nos comunicamos e estabelecemos relagdes em
coletividade e na sociedade.

Com a respectiva demanda de atender as tecnologias no contexto escolar a
Educacdo Fisica (EDF) visa contribuir no desenvolvimento de uma cultura digital a
partir da utilizacdo de jogos eletronicos de movimento - JEM, bem como reforcar os
conteidos desenvolvidos anteriormente ou de acordo com os moldes convencionais,
utilizando-se apenas dos movimentos técnicos para desenvolver a unidade curricular do
Atletismo. E sob esta perspectiva de utilizar os JEM como aliados no roteiro
pedagdgico que nos aprofundaremos neste estudo.

A questdo que norteia este estudo se da pela pouca adesdo e/ou interesse dos
alunos nas aulas de atletismo no modelo convencional - demonstracdo dos movimentos
por parte do professor ou colegas e a execucdo dos movimentos técnicos de cada
submodalidade. De que forma a utilizacdo de jogos eletronicos pode contribuir para
estimular a motivacdo nas aulas de atletismo, bem como tornar as aulas mais atrativas e
interessantes para os alunos dos sétimos anos do ensino fundamental, de modo que
estimulem a aprendizagem destes educandos?

Deste modo, neste estudo buscaremos analisar a utilizacdo dos jogos eletrénicos
de movimento — JEM, e suas possibilidades pedagdgicas que ampliem e/ou facilitem a
aprendizagem dos movimentos técnicos do Atletismo em duas turmas de sétimo ano do
ensino fundamental de uma escola da rede publica estadual de ensino de Blumenau —
Santa Catarina.

Ao nos debrucarmos sobre os estudos realizados a cerca dos jogos eletrénicos
nas aulas de educacdo fisica escolar como aliados do professor no desenvolvimento da
unidade curricular: Atletismo; percebemos ser um campo muito vasto a ser explorado.
Nos estudos averiguados previamente, constatamos relatos a partir da pratica docente
em uma determinada turma ou grupo de alunos com as tecnologias como ferramentas
pedagdgicas, porém ndo encontramos até o presente momento referéncias de estudos
que fagcam um comparativo entre turmas, que possam vir a demonstrar quais as
possibilidades positivas de aprendizagem que uma turma pode ter em relagdo a outra
que ndo utilizou tais recursos.

Todavia, utilizaremos a inser¢cdo dos jogos eletrdnicos, visando minimizar a
desmotivacdo dos alunos das turmas de sétimo ano do ensino fundamental da escola
selecionada, bem como perceber a aprendizagem por meio deles, assim como buscar
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nos documentos legais sobre a educacéo fisica em todo o territorio nacional e estadual, a
Proposta Curricular da rede estadual de ensino (2014), a nova Base Nacional Comum
Curricular - BNCC (2017/2019) e o documento inspirado na BNCC proposto por um
grupo de professores da rede estadual denominado: Territorio catarinense publicado
também neste ano de 20109.

Desta forma, salientamos a relevancia deste estudo, para que 0s professores e as
professoras de Educacdo Fisica possam se utilizar dos recursos digitais como aliados em
suas préaticas educativas, formando aos seus alunos para além do gesto motor,
incorporando instrumentos da cultura digital, como o0s jogos de videogame, para
reforcar e/ou ampliar os conhecimentos técnicos das modalidades esportivas e
aproximando-se mais do modo de vida digital no qual os alunos encontram-se inseridos.

Objetivo Geral

Investigar a utilizacdo dos jogos eletrdnicos como ferramentas pedagdgicas no
desenvolvimento das aulas de Educacgdo Fisica de modo que minimize a desmotivacdo
dos alunos durante a aplicacdo do contetido Atletismo.

Obijetivos Especificos

Contribuir nas aulas de Educacdo Fisica de forma a complementar a unidade
curricular do Atletismo por meio dos jogos eletrdnicos de movimento;

Verificar, por meio do método comparativo, a motivacdo dos alunos pela
unidade curricular Atletismo com o uso dos jogos eletrénicos de movimento;

Reconhecer o uso dos jogos eletrbnicos de movimento como ferramenta
pedagdgica no ensino de Educacéo Fisica.

FUNDAMENTACAO TEORICA
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A Educacao Fisica escolar

A Educacdo Fisica enquanto disciplina escolar vem passando por modificacfes a
medida que a sociedade também se modifica, desde sua inser¢do no ambiente escolar,
quando possuia um viés higienista, trazendo como foco principal os cuidados com o
corpo que passara a ser social, devido a crescente demanda de familias vindo do interior
para as cidades, além disto, buscando domesticar estes corpos, de forma que se
enquadrassem ao estilo de vida em coletividade, evitando doencas e ocupando o 6cio de
modo ativo.

Apds este momento, a educacdo fisica absorveu referéncias dos movimentos
militares, trazendo além dos cuidados com o corpo, 0 patriotismo, a moral e civica e 0
foco passa a ser a técnica dos movimentos ginasticos, a calistenia e 0s esportes
inserindo-os dentro das escolas anos mais tarde, difundindo uma educacdo para a
aptidao fisica e pautada pela técnica.

Conforme o levantamento documental realizado por Soares (2004) em seu livro
Educacdo Fisica: raizes europeias e Brasil, a autora buscou identificar as bases
cientificas que permear a insercdo da Educacdo Fisica enquanto disciplina curricular no
contexto escolar e as suas atribui¢des no decorrer dos anos.

Nesta configuracdo de trabalho focada nos esportes percebemos tragos ainda nos
dias atuais, uma educacédo fisica — EDF, escolar pautada na técnica, onde aquele que
consegue realizar o0 movimento e tem sucesso em determinada modalidade esportiva é o
aluno com melhor avaliacdo e, aquele que ndo possui alguma familiaridade com os
esportes acaba por se sentir excluso e muitas vezes ndo gosta de participar das aulas de
EDF e por consequéncia nao atinge bons resultados. Estas discussdes tornaram-se mais
expressivas na década de 1980, sendo um periodo de grande importancia para a
educacdo brasileira:

Foi nesse periodo em que comegaram a emergir novas formas de conceber a
Educacdo Fisica que, com o passar do tempo, concretizaram originais e
inovadoras propostas pedagdgicas. Nessa época a educacdo fisica comeca a
superar antigos paradigmas dominantes, respaldados na aptiddo fisica e na
biologia, e incorpora andlises sociais e politicas até entdo inexistentes.
(HERMIDA, 2009, p.9)
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No decorrer dessas discussdes a cerca de uma EDF mais reflexiva e critica,
visando desenvolver no aluno ndo somente a técnica, surgindo a perspectiva critico-
emancipatoria, sendo o Coletivo de autores (1992) intitulado: Metodologia do Ensino de
Educacdo Fisica o qual recebeu uma 22 edicdo em 2009; sendo uma das obras mais
relevantes sobre esta nova configuracdo da educacéo fisica brasileira.

Passando a tratar da EDF como um conjunto de cinco areas de conhecimento,
sendo elas: o Esporte, 0 Jogo, a Danca, a Ginastica e as Lutas.

Nos dias atuais, com o decorrer de grandes mudancas ocorridas na educacao em
especifico, trazendo a inclusao social (aqui nos referimos a inclusdo de mais habilidosos
e menos habilidosos, para determinada atividade fisica), além de incluir também as
pessoas com deficiéncia, utilizaremos a perspectiva da cultura corporal para discutir a
formagdo humana integral e como inserir as tecnologias no contexto escolar, tendo em
vista este viés da inclusdo de um modo mais amplo.

Para tanto a Educacdo fisica ndo pode permanecer com o enfoque bioldgico e
técnico. E preciso remodela-la, pois aquela disciplina que trabalha seus conteidos em
espacos abertos, com seus alunos em movimento, e que em muitas vezes é onde 0s
alunos mais demonstram seus interesses e suas contribuicdes, precisa se moldar a esta
nova concepcdo de sociedade mais inclusiva e com respeito a diversidade.

A perspectiva da cultura corporal visa compreender para além da técnica dos
movimentos, visa discutir valores ligados a competicdo, cooperacdo, superacao,
respeitar as diferencas e compreender que cada pessoa é Unica e tem caracteristicas que
irdo leva-la a compreender com maior facilidade determinadas atividades e com
dificuldades para outras situacoes.

Jogos eletrdnicos na escola e nas aulas de Educacéo Fisica

Compreendendo que o aluno do século XXI, j& nasce em uma sociedade
tecnoldgica e desde cedo é estimulado aos jogos digitais, e que estd hoje inserido numa
escola regular, j& dominando muitas formas de tecnologia, podendo ser chamado de
nativo digital. Este sujeito domina muito bem smartphones e aplicativos, bem como
computadores e videogames para o entretenimento e diversdo. No universo da escola
destes sujeitos necessitamos estar alinhados a estas necessidades e buscar desenvolver
nossas aulas contemplando aqueles instrumentos que os alunos dominam, buscando
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além do entretenimento um aliado ao trabalho pedagogico, que em muitos casos parece
desinteressante e macante para o aluno em seu modelo tradicional (transmitir
conhecimento e avaliar o que foi captado via esta transmissao).

Com a finalidade de contemplar esta demanda é necessario incorporar aos
documentos legais da educacdo, para que se garanta a utilizacdo destes recursos
tecnoldgicos, bem como que se oferecam infraestrutura (sala de recursos audio visuais,
jogos, console, internet, entre outros) para que se efetive na pratica esta nova demanda.
Por isto, observamos o documento que norteara a educacdo em nivel nacional e que
buscara servir como norteador do trabalho pedagdgico em todo o pais, para que haja a
aplicacdo do mesmo conteudo em qualquer canto do pais, o qual é conhecido por BNCC
e esta sendo redigido e alterado por grupos de professores em todo o territério nacional.

Segundo o documento da BNCC — Base Nacional Comum Curricular (2017) os
jogos eletrénicos podem ser desenvolvidos nas turmas de sexto e sétimo anos do ensino
fundamental, conforme a unidade tematica = Brincadeiras e jogos - Jogos eletrénicos,
em duas Habilidades, EF67EF01 e EF67EF02:

Experimentar e fruir, na escola e fora dela, jogos eletrbnicos diversos,
valorizando e respeitando os sentidos e significados atribuidos a eles por
diferentes grupos sociais e etarios. ldentificar as transformacdes nas
caracteristicas dos jogos eletr6nicos em funcdo dos avancos das tecnologias e
nas respectivas exigéncias corporais colocadas por esses diferentes tipos de
jogos. (BRASIL, 2017)

Tendo este documento como objetivo ser um norteador do trabalho dos
professores e que muito em breve estard sendo colocado em pratica, percebemos que
para a efetivacdo desta proposta de trabalho, a inclusdo dos jogos eletrdnicos devera ser
primeiramente estudada, posteriormente testada e analisada, afim de que possamos
perceber suas caracteristicas pedagogicas e quais as possibilidades para sua intervencéo.

Monteiro; Velasquez; Silva (2016) ao realizarem uma revisdo de artigos
cientificos produzidos sobre os jogos eletrdnicos de movimento e seus usos para 0
campo da educacdo fisica, encontraram dentre as finalidades: de reabilitacdo, de
promocéo de salde, a possibilidade de préatica pedagdgica.

Dentre os estudos cita-se a investigacdo dos Jogos eletronicos de movimento -
JEM em rede com uso para a educacdo a distancia, podendo ser utilizados tanto na
educacdo béasica quanto na formacdo inicial em Educacdo Fisica. (VAGHETTI,
MUSTARO E BOTELHO, 2011).
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Em outro estudo, Vaghetti et.al (2012) realiza uma analise critico-reflexiva
sobre a utilizacdo dos JEM e a forma como ainda hoje sdo ministradas as aulas de
Educacdo Fisica, muito ainda pautadas no esporte de rendimento e, que por
consequéncia desenvolvem a desmotivacéo e a exclusdo dos alunos que ndo possuem as
habilidades para a prética esportiva, em contra partida os JEM desenvolveriam aulas
mais atrativas, ludicas e inclusivas.

No estudo de Vieira et al (2014) os autores desenvolvem com turmas de sexto
ano do ensino fundamental experiéncias a partir do console Nintendo Wii, como
ferramenta de intervengdo para analisar a percepcdao destes alunos quanto as aulas
ministradas no modelo convencional e com 0s exergames - games que utilizam a
movimentacdo do corpo para a realizacdo do jogo minimizando a passividade dos
jogadores em relacdo aos outros jogos eletrénicos em que 0s praticantes permanecem
sentados por horas. (SALGADO, 2016). A partir da analise Vieira et al (2014) os
estudantes perceberam as semelhancas pois o0s esportes abordados eram 0s mesmos dos
jogos e para os autores, a importancia deste modelo de aulas comtemplaria também uma
formacéo para a cultura digital.

Jogos eletrdnicos de movimento e os Jogos de Atletismo

Os jogos eletrdnicos de movimento trazem as caracteristicas das atividades
fisicas (esportes, danca, lutas) em relacdo aos jogos que utilizem apenas os comandos
manuais. O enfoque desta configuracdo de jogo eletrdnico considera que a inatividade
fisica € um dos fatores mais atrelados os praticantes de jogos de videogame e, portanto,
busca trazer mais atividade ao praticante. Nos jogos eletrdnicos de movimento essa
passividade é superada pela reproducdo de movimentos no jogo, além de contribuir na
interacdo social, tendo em vista que existem jogos que podem ser jogados em até quatro
pessoas simultaneamente. Esta forma de interatividade permite que os praticantes
possam experimentar 0 movimento mais préximo ao gesto técnico, no caso de uma
modalidade esportiva.

Em se tratando do Atletismo, como modalidade esportiva e unidade curricular
escolar, a qual estabelece padrdes de movimento base para demais outras modalidades
esportivas como, por exemplo: correr, saltar, lancar, arremessar, sua importancia é de
extrema significancia para o desenvolvimento das aulas de educacdo fisica escolar.
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O Atletismo aparece como uma das possibilidades no mercado tecnoldgico dos
jogos de videogame através do pacote de jogos Kinnect Sports para Xbox 360, como
relata Camuci (2017):

Diante o potencial desse recurso em termos pedagdgicos, observamos que
dentre os diversos videogames existentes, hd& um que merece especial
destaque, visto que utiliza os 64 movimentos do corpo para a realizacdo do
jogo. Falamos do Kinect para Xbox 360, lancado em 2010 e que pode ser
jogado, apenas com o movimento do corpo, isto é, sem o uso de controles
manuais. Um dos jogos para esse videogame é o Kinect Sports que, entre
outras possibilidades, possui provas do atletismo (corrida de velocidade,
corrida com barreiras, salto em distancia, lancamento do dardo e langamento
do disco).

No decorrer do artigo Camuci (2017) busca relacionar as proximidades e 0s
distanciamentos da préatica esportiva do Atletismo com a pratica dos jogos eletrénicos
de movimento — JEM’s, utilizando-se da observacdo visual, registros no caderno de
campo e analisando os dados apartir das possibilidades pedagodgicas, nos permitindo
uma aproximagdo com um dos objetivos elencados na construcao deste artigo.

METODOLOGIA

Esta pesquisa caracterizar-se-4 de natureza qualitativa e aplicada, pois buscara
identificar no contexto de ensino-aprendizagem das aulas de Educacéo Fisica, através de
exploracdo das questdes praticas das aulas a utilizacdo dos jogos eletrébnicos como
ferramentas pedagogicas, propondo novas alternativas de trabalho no ambito escolar.
Gil (2010, p.26-27) denomina a pesquisa aplicada como uma categoria de pesquisa que
abrange estudos elaborados com a finalidade de resolver problemas identificados no
ambito das sociedades em que 0s pesquisadores vivem e, voltadas para a aquisi¢do de
conhecimentos com o foco de aplicacdo em uma especifica situagéo.

Por se tratar de uma pesquisa que tem por objetivo estudar caracteristicas de um
determinado grupo e com finalidade profissional, sera utilizado um relatério (diario de
bordo) para registrar as observacdes decorrentes das aulas realizadas, portanto, uma
pesquisa descritiva.

Quanto ao método serd utilizada uma pesquisa bibliogréfica a cerca de estudos
existentes selecionados sobre a tematica dos jogos eletrénicos de movimento e a
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educacdo fisica escolar, quanto ao ambiente ser uma instituicdo de ensino, e, este
projeto estar pautado numa intervencdo de um determinado grupo com vistas a
resolugcdo de um problema coletivo, onde pesquisador e participantes estdo envolvidos
de modo cooperativo. (GIL, 2010, p.42)

A escolha da escola ocorreu por ser o ambiente de trabalho da professora-
pesquisadora, tendo por sua responsabilidade de regéncia das turmas de 7° anos bem
como elas serem oportunizadas no mesmo periodo, matutino. Esta escola faz parte da
rede publica estadual de ensino, situada na cidade de Blumenau - SC e atende alunos do
1° ano 9° anos de ensino fundamental.

Para a proposta de acdo serdo organizadas seis aulas, sendo que, nas turmas A e
B, serdo desenvolvidas trés aulas praticas na quadra ou pista e as outras trés aulas serao
incorporados os jogos eletronicos de movimento — JEM’s, na sala de multimidias,
buscando observar as carateristicas de cada turma investigada para elucidar os objetivos
elencados e buscar novas percepgdes sobre a inser¢do dos JEM’s como ferramentas
pedagdgicas.

A coleta dos dados acontecera por meio dos registros realizados pela professora-
pesquisadora em seu relatério bem como a utilizacdo de um questionario estruturado
com perguntas abertas, contendo questdes descritivas, previamente definidas e que sera
aplicado aos participantes da pesquisa. Cada aluna ou aluno participante tera dois
questionarios para preencher, sendo de um questionario adaptado serd entregue e
preenchido antes da aplicagdo dos JEM’s e o segundo questionario sera entregue logo
apos a aplicacdo destas seis aulas para ambas as turmas e de forma anénima.

Vale ressaltar que, nesta intervencao de seis aulas, cada aluna e aluno levou ao
conhecimento de seus responsaveis legais o Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido — TCLE, o qual explica quais as intencdes desta pesquisa e autoriza ou nao
a participacdo da aluna ou do aluno no desenvolver da pesquisa.

O tratamento dos dados sera realizado a partir de uma analise qualitativa dos
dados encontrados e que serdo discorridos ao longo do artigo, buscando encontrar
maiores informagdes sobre a insercdo das tecnologias, em especial, dos jogos
eletrénicos de movimento — JEM’s no cotidiano escolar e nas aulas de Educagéo Fisica.

RESULTADOS ESPERADOS
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Tendo como foco principal deste estudo, investigar as possibilidades de
intervencdo das tecnologias por meio dos jogos eletrénicos de movimento — JEM, no
cotidiano da educacéo fisica escolar, buscando analisar a participacdo de duas turmas
distintas de uma mesma escola, buscando compreender como se da a motivacao destes
alunos durante as propostas das aulas, bem como a contribuicdo dos JEM como
ferramenta pedagdgica para auxiliar na aprendizagem do contetdo Atletismo.

No decorrer do més de Outubro de 2019, foram entregues os termos TCLE —
para todos os alunos matriculados nas duas turmas selecionadas para que levassem ao
conhecimento de seus pais ou responsaveis, assim o mais breve possivel deveriam
retornar com o0s termos assinados para dar-mos prosseguimento a aplicacdo desta
pesquisa-acdo. Neste momento percebemos o primeiro obstaculo: a falta de
comprometimento das familias em ler e compreender a relevancia do termo para o
desenvolvimento do projeto, entdo tivemos que atrelar a participacdo no projeto com
uma nota.

Apds o recebimento dos TCLE’s, os alunos que preencheram o primeiro
questionario, o qual buscava criar um perfil de cada turma, contendo as idades e género
dos/das participantes, quais os tipos de eletronicos que eles possuem qual o eletrdnico
favorito e quanto tempo eles utilizam por dia estes equipamentos, em se tratando de
videogames, quais 0S jogos que mais gostam e se costumam jogar jogos esportivos,
além de investigar o conhecimento sobre os JEM’s — Jogos eletronicos de movimento?
O que de primeiro momento eles estranhavam e ndo sabiam do que se tratava, quando
mencionado que era o kinnect uns poucos sabiam do que se tratava e a grande maioria
ndo conhecia.

E quando foi pedido para que eles dessem as suas opinides quanto a utilizacao
de videogames nas aulas de educacdo fisica, a grande maioria acredita que a partir dos
jogos é possivel aprender, entretanto, ndo conseguiam justificar como.

Aguardaremos a etapa da coleta dos dados e do questionario ap6s a pratica dos
JEM’s para ter mais informacdes e perceber se as turmas conseguem explicar e/ou
justificar melhor cada questéo.
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ESCOLA CRIATIVA EM MOVIMENTO

Costa, Giana®®

RESUMO: Este relato vem apresentar resultados de um projeto pensado com as
criancas e funcionarios no inicio do ano letivo. Em roda de conversa foi langcado as
criancas a seguinte pergunta: o que podemos fazer para deixar nossa escola mais bonita
e colorida este ano? Varias respostas foram apresentadas, desde a parte fisica com
construcdo e reconstrucdo de novos espacos, até questdes relacionadas a ampliacdo de
repertorio cultural. Nesse sentido cada turma pensou como poderia colaborar com o
projeto e as agdes foram surgindo. Percebeu-se a vontade das criangas em ter na escola
musica, teatro, contacdo de histdrias, movimentos envolvendo diversas linguagens. Para
intensificar estes momentos montamos um cha literario e usamos como autor o grande
escritor brasileiro Monteiro Lobato. Durante meses diversas atividades foram realizadas
envolvendo as diferentes linguagens, a leitura e a escrita fizeram parte constante deste
processo. Em agosto fizemos o ché literario na escola. Tivemos participacdo de 11
escolas e Centros de Desenvolvimento Infantis, com participacdo de mais de 700
criancas, autoridades, convidados especiais e familiares. Foram momentos de magia,
fantasia e interacdo entre as criancas e funcionarios da escola com os visitantes que
passaram pelo cha literario.

PALAVRAS-CHAVE: Linguagens, letramento, conhecimento, repertério cultural

INTRODUCAO

Escolas inovadoras e criativas quebram muros (reais e invisiveis), ddo voz as
criancas, querem 0s pais e a comunidade por perto, repassam responsabilidades aos
pequenos e ddo importancia ao pensar e ao argumentar em vez da repeticdo e

exposicdo de contetdo. Nessas escolas, o professor desce do tablado para mediar os

28 Especialista em Educacdo Infantil, séries iniciais e Gestdo escolar pela Faculdade de Educacgdo de
Joinville. Graduada em Pedagogia anos iniciais pela FURB — Universidade Regional de Blumenau e
Normal Superior pela Uniasselvi — Centro Universitario Leonardo Da Vinci. Diretora Escolar na Rede
Municipal de Educacgéo de Gaspar/SC. Contato: profgiana@hotmail.com.



about:blank

lliISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagiéglca

151

alunos na construcdo do conhecimento e a brincadeira, a leitura e a escrita se tornam a

melhor forma de aprender para a vida e ampliar o repertorio cultural.

A escola € o espaco de encorajar as criancas a transformarem realidades,
reconhecendo-0s como protagonistas de suas préprias histérias de mudanca. O
protagonismo, a criatividade e o trabalho em equipe séo os pilares centrais deste projeto
que busca envolver criancas, professores e equipe gestora na atuacdo em sua
comunidade.

As acdes transformadoras valorizam a diversidade e a identidade dos estudantes

na construcao de uma escola mais conectada a comunidade.

A aquisicdo do processo de leitura inicia-se pela leitura de mundo,
compreendendo que ela é processual. A leitura, em suas diferentes linguagens, verbais e
ndo verbais, é fundamental para a construcdo do conhecimento, desde que seja
valorizada a compreensao critica do leitor e 0 seu conhecimento de mundo, podendo ser

visto em uma das afirmacdes mais conhecidas e citadas de Freire:

A leitura de mundo precede a leitura da palavra, dai
que a posterior leitura desta ndo possa prescindir da
continuidade da leitura daquele. Linguagem e
realidade se prendem dinamicamente. A
compreensdo do texto a ser alcangada por sua
leitura critica implica a percepcéo das relacdes entre
0 texto e o contexto. (FREIRE, 1989, p.9)

Na perspectiva da dialogicidade, numa das principais categorias das teorias de
Paulo Freire, nascem as préaticas sociais e culturais de mediacdo da leitura. Assim, o
didlogo apresenta-se como essencial a construgdo e a apropriacdo do conhecimento,
numa acdo libertadora e autbnoma, na qual todas as pessoas envolvidas encontram-se
inseridas e precisam se sentir valorizadas.

Do interesse em aprender, surge o desejo de ler e de conhecer. Dessa forma,

quando as leituras propostas estdo relacionadas as experiéncias, 0 processo de
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construcdo do leitor ndo tem apenas a relevancia tedrica do discurso pedagdgico, situa-
se, também, no lugar social dos envolvidos, reconhecendo aspectos da vida que séo
fundamentais para a compreensdo da realidade apresentada nas argumentacgdes, nos
exemplos e nas linguagens do texto lido mediado.

A leitura, portanto, faz parte do processo de comunicacao cotidiana que ocorre
entre 0s sujeitos e que envolve interaces sociais e trocas, fomentadas em situagdes
diversas, expressas pela memoria, cultura, tradicbes e contextos sociais.

Nesse contexto trazer para a realidade escolar a ampliacdo de repertorio cultural,

atraves das diferentes linguagens, foi nosso foco principal na aplicacéo deste trabalho.

OBJETIVOS

Ampliar o repertorio cultural, levando criancas e adultos a sensibilizar-se através
de histdrias, teatros, musicas, interaces e oficinas. Instigar as criangas para
reconhecerem o quanto a escola é importante na vida de todos e assim perceberem que é

essencial preservar e cuidar da escola.

METODOLOGIA

Cada professor (a) fez uma roda de conversa com a turma e juntos elencaram o
que iriam desenvolver dentro deste projeto. Neste processo foi envolvida as familias
com pesquisas, registros e construcdo de maquetes e personagens de Monteiro Lobato.
Fizemos saida de estudos para apreciar apresentacfes de teatro, musica e danca em
outros espacos. Fizemos dias de integracdo entre as criancas e as familias na escola,
trouxemos companhias de teatros para apresentar também na escola. Durante 0s meses
foram realizadas leituras em diversos espagos da escola, organizamos feira interna com
exposicdo de trabalhos. Para fechar esses momentos realizamos o chéa literario, com
feira de livro e declamacéo de poesias.

Durante todos os momentos diversas atividades envolvendo leitura e escrita

foram realizadas, como também a construcdo da biografia individual das criancas. Os
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professores participaram de formacdo sobre a vida e obras de Monteiro Lobato e a
diretora foi conhecer o museu historico, folcldrico e pedagdgico de monteiro Lobato na
cidade de Taubaté/SP.

RESULTADOS

Os espacos que as criancas solicitaram de construgdo e reconstrugdo foram
realizados. Construimos um pergolado para utilizar como espaco de leitura e interacdes,
realizamos a pintura de alguns espagos externos, construimos um palco para
apresentacdes e adquirimos uma caixa de som com microfones.

O cha Literéario teve como tema: Historias ao vento: Memdrias e Fabulas, foi realizado
dias 14, 15 e 16 de agosto. A abertura aconteceu com a apresentacdo da turma do
Periodo da Inféancia Ill A, com a coreografia do Sitio do Picapau amarelo e também com
um teatro sobre a biografia de Monteiro Lobato pela turma do 4° ano. Na sequéncia a
contadora de histérias Karina Schramm apresentou a contagdo: Histdrias reviradas e
apos, o grupo Amigos da leitura da Biblioteca Publica Dom Daniel apresentou a

Historia do casamento de Dona Baratinha. Tivemos nos 3 dias a feira do livro com a

Flavia livros.
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Foto 1: Teatro: Histérias reviradas Foto 2:
Histéria: O Casamento de Dona Baratinha

L

Foto 3: Apresentacdo da Musica do sitio do picapau amarelo

No dia 15 continuaram as atividades com as visitas das escolas e outras
autoridades e familiares. Ocorreram apresentaces do 1° ano, Pl 111 B e 3° ano. Nas

tendas muitas contacfes de histdrias. Houve apresentacdo do teatro: Cadé meu Aumigo?
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Foto 4: apresentacdo da turma do 3° ano. Foto 5: Apresentacdo da Educacéo

infantil

Foto 6: Teatro: Cadé meu AUmigo?
No dia 16 houveram também visitas, contacdes de historias, apresentacdes das
turmas do 2° ano, 5° ano e PIII A e B. Para encerrar o cha fizemos um recital de poesias.
Durante os trés dias, servimos um delicioso cha.
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Foto 7: Contagdo de historias. Foto 8: Recital de poesias.
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Foto 9: Espaco organizado para teatros Foto 10: Nosso inspirador: Monteiro
Lobato
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Sitio do

Pica-Pau

, Amarelo

Foto 11: Taubaté/SP Foto 12: Personagens do sitio do picapau

amarelo

REFERENCIAS

CAMPOS, André Luiz Vieira de. A republica do Picapau Amarelo: uma leitura de
Monteiro Lobato. Sdo Paulo: Martins Fontes,1986.

CAVALLEIRO, Edgard. Monteiro Lobato. S&o Paulo: Companhia Editora Nacional,
1955.

DEBUS, Eliane. Monteiro Lobato: e o leitor, esse conhecido. Floriandpolis, UFSC,

FREIRE, Paulo. A Importancia do Ato de Ler: em trés artigos que se completam.
Séo Paulo: Cortez, 1989.

LOBATO, Monteiro. A chave do Tamanho. S&o Paulo, Globo Kids, 2012
LOBATO, Monteiro. Emilia no Pais das Gramatica. S&o Paulo, Globo, 2009
LOBATO, Monteiro. Historias de Tia Nastacia. S&o Paulo, Globo, 2009
LOBATO, Monteiro. A geografia de Dona Benta. Séo Paulo, Circulo do Livro AS.

LOBATO, Monteiro. Reinagdes de Narizinho. S&o Paulo, Globo, 2014.

[ JP——
L[ ey



‘IlSeminario

: de I;esqulsa e Prétléa Pedagégica

159
LOBATO, Monteiro. Memorias de Emilia. Sdo Paulo, Editora Brasiliense.

SANDRONI, Luciana. Minhas memorias de Lobato. Sdo Paulo, Companhia das
letrinhas, 2006.

BB wsmvrorom
|-y



IlISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagégica

160

METODOLOGIAS ATIVAS E A SALA DE AULA: A RRODUCAO
DE VIDEO COMO PESQUISA E PRATICA PEDAGOGICA EM
HISTORIA.

GRANDI, Marcela A. =
OECHSLER, Vanessa®°

RESUMO: O presente artigo visa trazer um relato de experiéncia quanto a aplicacéo de
uma préatica pedagdgica pautada nos principios das Metodologias Ativas, com o enfoque
da Producdo de Video em Histéria. O Projeto Pedagdgico encontra-se em fase final de
aplicacdo e concentrase nos alunos do Segundo ano do Ensino Médio da Escola de
Educacdo Bésica Marina Vieira Leal, no bairro Barracdo em Gaspar/SC. Os dados
foram obtidos por meio das transcricdes das orientagdes dadas aos alunos, assim como
pela elaboracdo e analise de um diario de bordo com as observacGes da pesquisadora. A
Metodologia de aplicacdo do trabalho segue os moldes da Pedagogia Historico Critica e
estd dividida em cinco etapas. Ao longo do texto é possivel identificar os desafios
suscitados pela proposta pedagdgica, bem como os caminhos tracados para o alcance de
seu objetivo/resultado final. Espera-se com este trabalho apresentar um caminho para
criacdo e planejamento de praticas pedagodgicas inovadoras que busquem aliar os
saberes dos educandos aos saberes construidos no @mbito escolar.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino, Histdria, Pratica Pedagdgica.

INTRODUCAO

Este relato de experiéncia tem por tematica o uso de metodologias ativas como a

producdo de video nas aulas de Historia. O publico alvo para a aplicacdo refere-se a
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Catarina (IFSC) Campus Gaspar. marcela.g03@aluno.ifsc.edu.br
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turma do segundo ano do Ensino Médio, da Escola de Educacdo Béasica Marina Vieira
Leal, no Bairro Barracdo em Gaspar/SC, que totalizam vinte e um estudantes.
A problemédtica surgiu gracas a necessidade de se pensar em uma pratica
pedagogica que promova o protagonismo discente e, portanto, leve em consideracdo 0s
saberes dos educandos e busque alid-los aos saberes a serem adquiridos, criando, assim,

um processo de ensino aprendizagem mais democratico e que produza sentido.

Para tanto € necessario ndo apenas levar em consideracdo 0s saberes
previamente adquiridos pelo educando, mas também proporcionar a0 mesmo a jungao
destes saberes aos saberes a serem adquiridos. Segundo BAGNO (2008):

O Importante € mostrar aos alunos que existe na escola uma vontade de
acompanhar as transformagdes que estdo se processando do lado de fora da
sala de aula e que todos os meios e multimeios oferecidos pelas novas

tecnologias também devem ser usados para tornar o aprendizado mais
atraente, mais atualizado, mais vivo. (BAGNO, 2008, p.62).

Em uma sociedade em que o uso de tecnologias € cada vez mais crescente e
natural aos nativos digitais, torna-se imprescindivel que a escola adapte-se a tais
questdes proporcionando ambientes e oportunidades de reflexdo, criticidade e de
desenvolvimento de autonomia. A tecnologia vem a contribuir e por vezes facilitar este
processo, uma vez que proporciona maior troca de ideias, acesso e divulgacdo de
informacdes (TORRES; ALCANTARA e IRALA, 2004).

Além disso, podemos analisar que atualmente vivemos um cenario cada vez
mais midiatico e tecnoldgico, haja vista o fendmeno dos Youtubers (OECHSLER,;
FONTES; BORBA, 2017). Utilizar-se desta caracteristica da sociedade atual pode
apresentar-se como um bom caminho para produzir significados no processo de ensino

aprendizagem e, portanto, transformacéo.

Por essa razdo optou-se pelas metodologias ativas como base teorica desta
pratica pedagdgica. As metodologias ativas apresentam-se como ferramentas eficazes
no

processo de compreensdo do mundo que cerca 0 educando uma vez que sdo entendidas
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como uma pratica pedagogica reflexiva, onde o aluno assume o papel de protagonista
em seu proprio processo de aprendizagem, pois torna-se ativo e participativo,
desenvolvendo a autonomia e a criticidade necesséria ao sujeito histérico (MORAN,
2017).

No que diz respeito a disciplina de Histéria a pratica docente aqui relatada,
torna-se relevante uma vez que buscou promover ao educando a consciéncia de sua
condicdo como sujeito historico que compde a Histdria a0 mesmo tempo em que a

analisa.

O processo de composicdo e analise da Historia tem seu inicio em pequenos
acontecimentos relacionados ao cotidiano e a historias locais. Por essa razdo optou-se
pela abordagem da Histéria Local uma vez que seu estudo proporciona maior
proximidade do educando com o meio que o cerca e faz com que eles percebam como
esta relacdo implica em transformacdo e interferéncia na sua historia pessoal,
estabelecendo o maior envolvimento e sentimento de pertencimento ao grupo social em
que esta inserido (ZAMBONI apud, BARROS, 2013).

Por Histéria Local entende-se:

[...] é a historia que trata de assuntos referentes a uma determinada regido
[...]. Apesar de estar relacionada a uma historia global, a historia local se
caracteriza pela valorizagdo dos particulares, das diversidades, ela é um ponto
de partida para formacéo de uma identidade regional (BARROS, 2013, p15.).

O estudo da Histéria Local pode lhe oferecer um ponto de partida para
construcdo de sua identidade de forma a tornar-se membro ativo da sociedade, fazendo

prevalecer seu direito de acesso aos bens culturais produzidos por ela (BARROS, 2019).

Desta forma, tratar da importdncia da Histéria na sociedade, bem como
evidenciar o papel do aluno/individuo como agente construtor e transformador da
historia, os levard a questionar a ideia errdnea que se tem de que historia € apenas

passado e esta focada nos grandes “herdis”, levando-0s a constatar que a historia é feita
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por cada um de nds, que somos a0 mesmo tempo agentes da historia e também seu

objeto de estudo, caracterizando-nos como sujeitos da histéria (COTRIM, 2014).

Este relato tem como expectativa contribuir como base e/ou incentivo as praticas
docentes inovadoras que atendam as novas discussoes e teorias educacionais, bem como

que se adaptem a crescente insercdo de tecnologias de educacao nas escolas brasileiras.

Pretende-se, ao longo de seu desenvolvimento, apresentar uma proposta
pedagdgica que ndo s6 contemple tais aspectos, mas demonstre a possibilidade de
adequacao dos métodos de ensino de forma simples e pratica, apontando os desafios e
riscos de tal proposta, mas principalmente discutindo sobre as possibilidades e

caminhos para rompé-los.
METODOLOGIA

A aplicacdo deste Projeto de Pesquisa A¢do segue a metodologia da Pedagogia
Historico Critica que se organiza em Pratica Social Inicial; Problematizacéo;
Instrumentalizacdo; Catarse e Pratica Social Final. Desta forma a metodologia de

trabalho esta dividida em cinco etapas que serdo descritas a seguir.

Como Prética Social Inicial buscou-se realizar uma discussdo com 0s seguintes
temas norteadores: 0s conhecimentos dos estudantes sobre técnicas de edi¢cdo de video;
andlise da influéncia e do grande desenvolvimento de contetdos digitais, além de uma
discussdo sobre o fendbmeno dos Youtubers, bem como o alcance desses meios para
difusdo de conhecimentos. O Objetivo desta primeira etapa € evidenciar quais 0s
saberes adquiridos pelos educandos sobre esta tematica. Sendo assim, os alunos
puderam expor os tipos de videos que costumam assistir e quais 0s conhecimentos

adquiridos e/ou compartilhados através deles.

Ainda nesta primeira etapa, realizou-se a apresentacdo da proposta do Projeto

Pedagdgico de Producdo de Video em Historia, que consiste em elaborar um
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documentario em histdria acerca de uma tematica escolhida pela turma. Foi esclarecido

que a tematica precisa estar centrada em um acontecimento da histéria local.

A partir de entdo, partiu-se para a segunda etapa de aplicacdo do projeto: a
Problematizacdo, onde teve inicio o processo dialdgico de discussdo de ideias sobre
possiveis temas e definicdo de objetivo de pesquisa que resultaria na producédo de video.

Com o tema definido partiu-se para a terceira etapa de aplicacdo do projeto: a
Instrumentalizacdo dos alunos para o alcance dos objetivos. Nesta etapa foram
apresentadas varias modalidades de videos (animacdo, video com material
manipulativo, documentério e etc), conforme indicam Oechsler, Fontes e Borba (2017),
para que o grupo de forma coletiva definisse a modalidade a ser adotada. Além disso,
foram disponibilizados aos alunos alguns textos contendo etapas da producdo de video,
como elaborar um roteiro e etc. No prazo de uma semana os alunos deveriam ler e
realizar fichamento destes textos a fim de formar um referencial para elaboracdo das
etapas de trabalho. Ao fim deste prazo, em sala de aula, ocorreu um debate e
compartilhamento de ideias e observagdes contidas no texto.

Na quarta etapa, entendida como Catarse, os alunos foram divididos em Grupos
de Trabalho de acordo com as etapas da producdo de video. Cada aluno p6de optar em
qual Grupo de Trabalho gostaria de atuar, tendo em vista suas habilidades para o
cumprimento das tarefas propostas. Caso desejasse, 0 mesmo estudante poderia fazer
parte de mais de um Grupo de Trabalho. A pesquisa acerca da temética foi desenvolvida
por todos os alunos, independentemente da equipe em que estavam inseridos. Os
Grupos de Trabalho foram definidos como: Anélise de Dados, Roteiro Geral; Atores;
Materiais, Entrevistas e Filmagem/Edicdo de Video. As funcBes de cada Grupo de
Trabalho s&o expostas no Quadro 1.

Quadro 1: Separacao das funcdes de cada Grupo de Trabalho no projeto de producéo de video

GRUPOS DE TRABALHO
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GTs

FUNCAO

Roteiro Geral

0 Elaboracdo de roteiro geral do documentério

0 Detalhar as etapas de Produ¢do do Documentario

Andlise de dados

1 Juncdo de toda a Pesquisa  Bibliogréfica,
Iconogréfica, Documental realizada  pela  turma
"1 Redagdo de um Texto com a Versdo Final sobre o
fato.

0 Elaboracéo de um roteiro de falas

Atores o ] )
"1 Definir os Papeis que serdo representados

U Figurino

Materiais O Cenério (Consultar Roteiro de Cena).

71 Verificar materiais necessarios em cada grupo de
trabalho.

Entrevistas

1 Elaborar uma lista de possiveis entrevistados
T] Elaborar um roteiro de entrevista contendo as
perguntas
] Coleta de assinatura nos termos de concessao de
entrevista.

Filmagem/Edicéo de
Video

0 Elaborar um Roteiro de Cena
1 Fazer as Filmagens e a Edicdo de video.
1Juncdo das imagens, videos e efetivacdo do roteiro.

Com os Grupos de Trabalho formados, seus membros deveriam tragar suas

estratégias e acles. A cada quinze dias, no horério de aula, foram oferecidos aos alunos

orientacdes por grupo/etapa de producdo, onde foram esclarecidas as davidas e

realizado o acompanhamento do cumprimento das atividades idealizadas pelo grupo.

Apos trés semanas de orientacdo aos grupos, realizou-se uma reunido geral onde

cada Grupo de Trabalho pdde apresentar seus planejamentos e/ou resultados iniciais de

pesquisa.

Ao unir o planejamento de cada Grupo de Trabalho, a turma redigiu um Projeto

de Pesquisa e Elaboracdo do Documentario em Historia, contendo todas as etapas de

cada Grupo de Trabalho e um Roteiro do Documentario, com narracdo baseada na

coleta de dados que ja haviam realizado.
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A partir de entdo, ainda na etapa de Catarse, os alunos deram inicio as filmagens
e edicdo de imagens que iriam compor o documentario. Devido aos horarios de trabalho
no contra turno escolar e a inviabilidade de encontros fora do ambiente escolar, 0s
alunos optaram por efetuar as filmagens na escola e no horario de aula. Assim sendo, foi
cedido o total de oito aulas para realizacao das filmagens de cada cena que compunha a

dramatizacdo da morte de Ivo Renaux.

Em sequéncia, os alunos deram inicio a juncao e edicao de cada filmagem e cena
para composi¢do do documentario. Esta etapa foi realizada inteiramente pelos alunos,
sem mediacdo do professor e contou apenas com a coordenagdo do Grupo de Trabalho
Edicdo de Video.

Ao fim de dois meses de trabalho os alunos apresentaram uma prévia do
documentario. Neste dia realizaram-se novas discussfes entre os Grupos de Trabalho
para possiveis correcdes e/ou insercGes de cena. Por tratar-se de um projeto em
execucao, ainda ndo foi realizada a apresentacdo da versdo final do documentario, ou

seja, os alunos ainda encontram-se na etapa de Catarse.

Como Pratica Social Final, Gltima etapa de trabalho, seré realizado na escola um
evento intitulado “Histéria em Cena” que seguird os moldes da premiagdo dividida em

categorias ainda a serem definidas, além da premiacdo do melhor video.

Sendo assim a Metodologia de Aplicacdo deste Projeto pode ser exemplificada

pelo seguinte infogréfico:
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PRATICA SOCIAL
INICIAL:

Sondagem com o5
alunos através do

método de aula
— expositiva dialogada, e
escolha dotema a ser
pesquisado pela turma.

PRATICA SOCIAL FINAL:

Evento na Escola para
Exposicdo e premiacdo

PROBL EMATI'ZA"A"D:
Discussdo dosobjetivos
a serem respondidos

dosvideos; pela e na pesquisa;
Olimpiada de Divisdo em equipes de
Portugués2019; acordo com funcioe

Mt PRATICA PEDAGOGICA i
cientificos relacionados Apontamentode onde
aotema. METODOLOGIA encontrar os dados.

HISTORICO CRITICA

INSTRUME]
Exibicdo de diversos
tipos devideo;

CATARSE:
Coleta de Dados;
Filmagem;

Leitura e discussdode
artigos com o tema
producdo de videoem
sala de aula;
Videos/Documentarios, R Orientagdo por equipe.

Andlise e Organizacdo
dos dados;

Producio de

RESULTADOS E DISCUSSOES

Conforme citado anteriormente, este Projeto Pedagdgico encontra-se em fase de
aplicacdo. Assim sendo, os resultados aqui apresentados referem-se aos resultados

parciais que, portanto, ainda estdo em fase de analise e estudo.

Seguindo o ja descrito na metodologia, na primeira etapa, com o intuito de
suscitar a discussdo, deu-se inicio a uma roda de conversa onde os alunos e a professora
puderam expor seus conhecimentos e interesses em relacdo a tematica da Producédo de
Video. Na apresentacdo da proposta do Projeto Pedagdgico, notou-se grande interesse
da turma, bem como familiaridade com o assunto. Os alunos relataram que j& haviam
feito pequenas producGes de video para as atividades da escola como Programa Cooper

Jovem, Homenagens Civicas e até mesmo para a Radio da Escola.
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A E.E.B. Marina Vieira Leal possui um programa de atividades que visa
desenvolver e valorizar as habilidades dos educandos, oportunizando algumas
atividades extraclasses como é o caso da Radio Marina. Além disso, até meados de
agosto a escola contava com o Programa Cooper Jovem que visa adequar 0S
planejamentos pedagogicos as praticas de cooperacdo e acdo social. Tais principios ja
fazem parte do cotidiano escolar e do processo de construcdo de conhecimento dos

educandos.

Nesta discussdo inicial, era preciso definir qual o tema seria escolhido pela
turma para o desenvolvimento do documentario. Os temas partiram dos proprios alunos
e estavam relacionados as suas praticas cotidianas, seja por vivéncia direta, ou pela
busca e estudo dos acontecimentos da Histdria Local. Dentre os temas sugeridos, 0s
estudantes optaram pelo tema “A Morte de Ivo Renaux em 19407, ocorrido em

Brusque/SC.

A Justificativa apresentada para a escolha do tema refere-se ao fato de que no
ano anterior todos tiveram contato com um conto acerca da tematica o que despertou o
interesse pelo mistério envolvido na causa real da morte de Ivo Renaux. Tal questdo os
levou a realizar uma pesquisa prévia sobre o caso, 0 que tornou o tema nao sé relevante,
mas préximo a realidade dos educandos, ja que a escola fica proxima a cidade de
Brusque.

A partir da tematica escolhida, os alunos partiram para problematizacéo do tema.

Diversas questdes foram levantadas, dentre elas:

1. Quais os processos de investigacdo criminal utilizados na época?
2. Qual a importancia da familia Renaux para Brusque e Regido?
3. Quais as producdes bibliogréficas/historicas sobre o tema?

4. Quais as versdes existentes sobre a morte de Ivo Renaux?

Pensou-se ainda sobre as possiveis causas do crime ou suicidio e discutiu-se

sobre quais as hipoteses para que a pericia da época ndo conseguisse constatar tal fato.
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Em sequéncia, partimos para a instrumentalizacio onde os alunos tiveram
contato com artigos cientificos explicando as etapas de elaboracédo de roteiro. Ao fim do
prazo para leitura e fichamento dos textos percebeu-se que a maioria ndo havia feito a
tarefa. Isso dificultou o desenvolvimento desta etapa de forma autbnoma uma vez que
necessitou da intervencdo direta da professora que precisou utilizar-se de aula
expositiva para definir com mais clareza as etapas da producédo de video. As orientacdes
precisaram ser mais especificas e definir exatamente quais as fungdes e tarefas que cada
equipe precisaria desempenhar. E possivel afirmar que a turma encontrava-se ainda em
alguns momentos, em certo nivel de imaturidade o que dificultou a autonomia, uma vez
que o processo de aquisicdo de autonomia estd intimamente ligado a maturidade dos
envolvidos (PEIXOTO e CARVALHO, 2007).

Devidamente instrumentalizados e organizados em grupos de trabalho, os alunos
precisavam organizar as tarefas a serem realizadas. A juncdo destes planejamentos daria
origem a um Projeto Unico de Pesquisa. Ao realizar-se a reunido para redigir tal projeto
procurou-se observar o nivel de compreensdo quanto a importancia de um
projeto/Roteiro para elaboracdo do Documentario. Um dos alunos da equipe de roteiro

descreveu o que compreendeu:

Ah, montar o roteiro é pegar os dados. Primeiro tem que saber o que
aconteceu, dai a gente bota no papel: Ah, aconteceu isso. Ai tem que
escrever isso e como a gente vai narrar o documentario, a gente vai
escrever. Na entrevista a mesma coisa. Tem que fazer um roteiro pra
entrevista: as perguntas, o que tem pra falar sobre isso (fala do ALUNO 1%
durante a aplicagdo da atividade em sala).

Outro aspecto evidenciado na fala do aluno é a importancia de uma pesquisa
detalhada sobre o fato, ja que entender como tudo ocorreu era imprescindivel para a

elaboracdo do roteiro. A principal fonte de pesquisa escolhida pela turma consistiu no

8t Optou-se por nominar os alunos como aluno 1, 2, etc, para manter a identidade deles em sigilo. Apesar
de termos as autorizacdes para o uso dos dados na pesquisa, optamos por manter as transcrigdes em sigilo
uma vez que gravamos apenas 0s audios nas discussOes e, muitas vezes, os alunos falavam juntos,
dificultando a identificacdo do nome do aluno que expunha a sua opinido.
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site do jornal O Municipio, de Brusque. Nele ha diversas reportagens sobre a Morte de

Ivo Renaux, além de entrevistas e relatorios policiais da época.

Cogitou-se ainda a possiblidade de visita ao Casardo onde ocorreu a morte de
Ivo, mas descobriu-se que a propriedade foi vendida a um empresério local e encontrase

em reforma e, portanto, fechada para visitagéo.

A orientacdo dada aos alunos foi de prosseguir com o projeto, porém pensando
em outros locais de filmagem e em uso de videos e fotos ja disponiveis em outros

acervos, desde que citando as fontes.

A turma considerou inviavel a entrevista uma vez que nao havia mais parentes
préximos que pudessem relatar versdes do fato, além do tempo habil para elaboracédo e
realizacdo de entrevistas e a falta de acesso as pessoas que constavam na lista de
entrevistas (empresario que adquiriu o casardo, e diretora do arquivo histérico de
Brusque). Tal fato fica evidente na fala do Aluno 2: “Nao foi a gente que ndo quis. Mas
foi por terceiros que néo deu certo. Foi porque a gente ndo conseguiu ter acesso a nem

sequer falar com alguém quase”.

Com roteiro e projeto definido, os alunos deveriam dar inicio a producdo do
documentério. No prazo determinado para exibicdo de cenas iniciais, os alunos pediram
um adiamento de prazo trazendo como justificativa o acimulo de funcdes e tarefas
relativas a Feira de Matematica e demais trabalhos escolares que culminaram na mesma

data de entrega. O prazo foi estendido por mais uma semana

Novamente os alunos nao realizaram a filmagem. Fizemos uma roda de conversa
para identificar quais os empecilhos que surgiram. A alegacdo foi de que os trabalhos
das demais disciplinas tornaram-se mais dificeis e roubaram-lhe o tempo necessario
para a continuidade do projeto. Percebeu-se um desanimo em relacdo aos estudos por

parte da turma.
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Além disso, evidenciou-se a falta de tempo e desencontro de horarios no periodo
extraclasse para as filmagens externas, pois todos trabalham. Assim sendo, ficou
acordado que o roteiro seria modificado e as filmagens ocorreriam na escola e nos
horérios das aulas de histdria. As gravacdes ficaram agendadas para o periodo apds as
férias, pois assim os alunos teriam como dedicar-se aos demais trabalhos, alem de terem

tempo de readequar o projeto.

Novamente fez-se necessaria a intervencdo direta da professora para definir
quais as tarefas que precisariam ser realizadas. Percebeu-se que os alunos se

encontravam preocupados com os rumos do projeto, mas nao sabiam como seguir.

Outro fator que complicou o desenvolvimento do trabalho foi o ndo
companheirismo e envolvimento dos demais professores. O projeto pedagogico
adequava-se perfeitamente a um projeto interdisciplinar, porém ndo houve interesse por
parte do corpo docente em engajar-se. Dessa forma tratou-se de um projeto
interdisciplinar desenvolvido em uma Unica disciplina e as tarefas que poderiam ser
divididas em mais tempo e com maior mediacéo, recairam a um Unico mediador e aos

préprios alunos.

Apbs o periodo de férias escolares os alunos iniciaram as filmagens, porém,
mostraram-se despreparados e ndo havia entrosamento entre as equipes. A equipe de
figurino e material ndo providenciou 0 necessario para adequacdo dos espacos
delegando essa funcdo exclusivamente aos atores que por sua vez, ndo sabiam suas falas

e nem as cenas que deveriam atuar.

Foi necessdria a intervencdo pedagdgica para adequacdo de figurino,
organizacao de cena, etc. Além disso, a equipe de Roteiro assumiu as filmagens, pois
constatou-se que a equipe de filmagem n&o havia lido o roteiro disponibilizado a todos e
ndo levou os equipamentos necessarios para filmagem. Os alunos que nao
demonstraram envolvimento com o projeto foram encaminhados & coordenagdo, uma

vez que o projeto envolve a avaliagéo.
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Apds um més das primeiras filmagens os alunos deveriam apresentar uma prévia
do documentario, porém, ndo apresentaram o resultado. Foi reivindicada a intervencéo a
coordenacdo e direcdo. Novamente os alunos foram questionados sobre quais os fatores
que impediam a realizagdo o projeto, ao que os alunos responderam que havia falta de
iniciativa por parte dos membros das equipes e que a turma num geral, estava delegando
a funcdo a um unico colega. E, este, sem ajuda e colaboracdo, ndo conseguia realizar as
tarefas. Evidenciou-se mais uma vez os principios de um trabalho cooperativo e a

importancia de que cada um assumisse seu papel para a realizagdo do documentario.

Ficou acordado que os alunos efetuariam gravacbes de cena na escola

utilizandose de mais algumas aulas de histdria, a comecar na semana seguinte.

Na data combinada os alunos retomaram as gravacdes e nao precisaram de
intervencdo pedagdgica nem da coordenacdo e nem da professora. Sabiam suas falas e
utilizaram os elementos necessarios para elaboracdo do trabalho, além dos materiais
necessarios para a adequacdo dos ambientes para filmagem. Houve envolvimento de

toda a turma no desenvolvimento do projeto conforme evidencia-se na fala do Aluno 3:

Na real é que a gente s6 fez os grupos na hora que a professora separou la
bonitinho. Depois fez todo mundo junto. Todo mundo se metendo na edicéo
do video, na parte de direcéo, na parte de atores, foi todo mundo junto na
ora [...] L& no comego quando a professora chegou e mostrou o trabalho a
gente se dividiu em grupo [...]. Ai comecou a dar errado [...], ai a professora
veio e deu a bronca ai a gente fez todo mundo junto[...](fala do ALUNO 3
durante a aplicagdo da atividade em sala).

Duas semanas depois o0s alunos apresentaram a prévia do documentario. Todas
as equipes encontravam-se engajadas e desenvolvendo suas funcBes com capricho.
Neste dia realizou-se uma reunido geral onde cada aluno pdde opinar sobre quais as
adequacdes necessarias para a finalizacdo do documentario. Notou-se o uso repetido de
imagens e a necessidade de regravar algumas cenas. Além disso, os alunos haviam
optado por ndo haver fala nas dramatizacoes, porém na exibi¢do do documentario ficou

claro que as falas dariam um sentido maior nas cenas, assim como afirma o Aluno 4:
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“Professora, E que a ideia principal era sem o audio e s6 com a narracdo. S6 que

agora vendo, a gente acha que ficou melhor com o audio”.

Em meio a essa discussdo uma das alunas identificou que a turma estava
tomando decisGes sem consultar a equipe de edicéo:

Ah, tipo, Era melhor com o audio, mas tem que ver com o Jean também

como é que fica para ele. Nao é s6 a gente que vai fazer todas essas coisas.

Vocés estdo discutindo ai entre vocés, mas estdo esquecendo de ver com ele
(fala do ALUNO 4 durante a aplicagdo da atividade em sala).

Por decisdo unanime e com o aval da equipe de edicdo, agendaram-se novas

gravacdes que realizaram-se na semana seguinte.

No momento essas cenas, bem como as demais imagens e videos coletados pela
equipe de analise de dados encontram-se em processo de edicdo e o resultado final do

documentario esta previsto para final de outubro de 2019.

Caminhado para finalizacdo desta pratica € possivel perceber que os alunos
sentiram-se a vontade para expor seus conhecimentos e interesses dentro do processo de
aprendizagem. Isso demonstra uma ruptura com a ideia de que a escola e em especial a

disciplina de Historia, referem-se a praticas e saberes ja ultrapassados.

A troca de informagdes e experiéncias entre os Grupos de Trabalho
proporcionou
uma construcdo coletiva de saberes. Estudando elementos da histéria local os alunos
puderam compreender a sociedade em que estdo inseridos uma vez que questionaram
padrdes culturais, avancos tecnoldgicos e investigativos. Além disso, os educandos
puderam compreender as bases de uma pesquisa cientifica que vdo muito além de

digitar alguns termos e topicos em sites de busca.

Foi possivel instrumentaliza-los para a vida académica, mostrando-lhes outras
oportunidades de estudo e mesmo de trabalho proporcionando pensar em novos

horizontes e caminhos a seguir.



IlISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagégica

174

E possivel concluir que uma Préatica Pedagdgica voltada aos principios das
Metodologias Ativas exige um planejamento e estratégias definidas. O éxito de sua
aplicacdo encontra-se neste ponto.

Como toda pratica pedagogica, a Producdo de Video em Sala de Aula exige
persisténcia e o0 docente que deseja aventurar-se nesta Pratica Pedagdgica deve levar em
consideracdo que embora haja a intencdo de promover o protagonismo discente, bem
como a autonomia do educando, este processo ocorre de forma lenta e gradual, seguido
do amadurecimento natural do aluno e ndo anula o papel do professor. Desta forma,
promover a autonomia ndo é deixar o aluno por si s6, mas sim o oposto disto. A
mediacdo do professor se faz necessaria para que o aluno possa alcancar tais objetivos e

possa tornar-se o protagonista em seu processo de aprendizagem.
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LACRE SOLIDARIO TAMBEM NOS AJUDA NA MATEMATICA

SCOTTINI, Ida Luciani*?

RESUMO: O Lacre Solidario é uma campanha do LIONS, a maior organizacao internacional
voltada para servi¢os humanitarios. Trata-se de uma campanha socioambiental, no qual recolhe-
se os lacres das latas, vende-se e compra-se cadeiras de rodas, que beneficia pessoas
necessitadas com limitacdes. A Escola de Educacdo Basica Ervino Venturi aderiu a campanha
com os alunos dos 3° anos, totalizando 52 estudantes, que participaram ativamente na campanha
com arrecadacgéo de lacres. Os objetivos com esse trabalho foram: conscientizar os alunos sobre
um jeito simples de colaborar com a natureza e ajudar pessoas com necessidades especiais e
promover a aprendizagem matematica. Os conceitos matematicos trabalhados durante o
desenvolvimento do projeto foram: fazer e utilizar estimativas de medida/capacidade; comparar
intuitivamente capacidades de recipientes de diferentes formas e tamanhos; identificar os
nlmeros e sequencias, bem como a sua posic¢do/valor (unidade, dezena, centena, unidade de
milhar...); resolver as quatro operagGes matematicas de forma ludica, concreta através de
experiéncias e jogos. Desta forma foi possivel promover uma aprendizagem mais significativa e
divertida através de jogos, além de saber usar o quadro valor de lugar e/ou o &baco. Este projeto
colaborou significativamente na ampliacao e efetivagdo dos conhecimentos matematicos.

PALAVRAS-CHAVE: lacre, matematica, campanha.

INTRODUCAO

Ha tempos que o papel da escola deixou de ser somente ensinar contedudos, fazer
avaliacOes e obter resultados. Hoje, espera-se que contribua na formacéo do aluno como
cidaddo consciente de seus direitos e deveres, com capacidade para conviver em
harmonia, contribuindo para tornar a sociedade mais justa. Nesse novo contexto, a
escola precisa promover a construcdo de valores morais, a formacdo de cidadaos
conscientes e criticos, de pessoas que saibam participar da vida comunitaria e que déo
valor ao bem estar pessoal e coletivo, atuando na construcdo de um mundo melhor.

Lacre Solidario é uma campanha do LIONS, de cunho socioambiental, que ao

recolher os lacres das latas de bebidas e trocar por cadeiras de rodas, beneficia pessoas e

%2 Dados do autor: Curso de Pedagogia e Pds Graduacdo Metodologia de Ensino de Projetos

Interdisciplinares, Rede Municipal de Gaspar / Escola de E.B. Ervino Venturi, e-mail:
idaluciani@hotmail.com
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entidades necessitadas. Através disso, busca desenvolver uma cultura voltada ao
cuidado com o0 meio ambiente, com 0 consumo consciente e principalmente como ser
humano. Juntando certa quantidade de lacres, os mesmos serdo revertidos em cadeiras
de rodas, andadores, muletas, possibilitando as pessoas com limitacbes motoras de
terem uma vida mais acessivel e dando a elas a oportunidade de locomocédo ajudando
temporariamente ou permanentemente quem precisar, proporcionando assim mais
qualidade de vida para essas pessoas.

Os objetivos com esse trabalho foram: conscientizar os alunos sobre um jeito
simples de colaborar com a natureza, ajudar pessoas com necessidades especiais e

promover a aprendizagem matematica.

METODOLOGIA

A campanha do Lions ja faz parte da rotina escolar, pois todos 0s anos a escola
se mobiliza para arrecadar lacres e participar ativamente do ciclo da campanha (figura
1), nesse ano iniciou na sala dos 3° anos quando alguns alunos trouxeram muitos lacres
e destacaram que os mesmos foram juntados pelas familias e amigos dos alunos, afinal

juntar os lacres faz parte do cotidiano desses alunos.

Figura 1: Ciclo da Campanha do Lacre
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Fonte: Pagina da Campanha Lacre Solidario.

Os alunos trouxeram muitos lacres, no qual alguns levantaram a seguinte
problemética: Quantos lacres cabem na embalagem PET de 2 litros utilizados na
campanha? Durante a conversa outros alunos destacaram: Para sabermos precisamos
contar! Desta forma iniciamos a contagem dos lacres.

A contagem foi realizada em dezenas, de 10 em 10 para facilitar e aprimorar o

conhecimento dos alunos (figura 2).

Fonte: Acervo pessoal da professora.

Depois, lancamos um desafio para todos os integrantes da escola, descobrir
utilizando estimativas e intuitivamente a quantidade de lacres dentro do recipiente de 2
litros. Todas as pessoas da comunidade escolar puderam dar o seu palpite. O palpite
certeiro foi premiado com uma caixa de bombom arcado pela gestdo escolar, APP e

Conselho Escolar (figura 3).

Figura 3: participacdo da comunidade escolar no desafio.



https://www.google.com/search?ei=jNnmXPKtE4jZ5OUPhLKq2Ao&q=campanha+do+lacre+imagem+&oq=campanha+do+lacre+imagem
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Fonte: Acervo pessoalida professora.
Para que os alunos tivessem melhor compreenséo na sala de aula, reduzimos as

embalagens para 1 litro, 500ml e 200ml, respectivamente, ja que os valores quando
menores proporcionam aos estudantes uma melhor compreensdo para a efetiva
aprendizagem. Desta forma, cada embalagem teria um nimero de lacres e, assim, foi
possivel aplicar os conteddos matematicos de: adicdo, subtracdo, divisdo e
multiplicacdo, grandezas e medidas.

Além da matematica abordamos a importancia da reciclagem para o meio
ambiente e ainda a importancia de ajudar socialmente as pessoas que precisam, que
devemos ser solidarios quando podemos, isso nos ajuda a sermos seres humanos
melhores, mais humanizados.

Convidamos o presidente do LIONS de Gaspar para explicacdo de como
funciona a campanha (figura 4), nesta oportunidade reunimos todos os alunos e
profissionais da escola.

Figura 4: Presenca do LIONS para explicar a campanha a todos os alunos.

Fonte: Acervo pessoal da professora.
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A curiosidade em saber quantos lacres cabiam naguela embalagem motivou e
incentivou ainda mais a campanha em sala de aula. Bem como questdes como
reciclagem e reutilizacdo vém sendo consideradas cada vez mais importantes na
sociedade, pois o futuro da humanidade depende da relacdo estabelecida entre a
natureza e o uso pelo homem dos recursos naturais disponiveis. Pesquisamos

curiosidades sobre os lacres e como € reutilizado antes da reciclagem (figura 5).

Figura 5: Resultado da iesiuisa sobre uso dos lacres antes da reciclaiem e contaﬁem dos lacres.

Fonte: Acervo pessoal da professora.

A contagem aconteceu em varios dias, pois as embalagens com os lacres que
foram contados pela equipe da manha foram conferidas pela turma da tarde e vice-versa
(figura 6). Neste processo aproveitamos para trabalhar diversos conteudos matematicos,
como: sequencia numérica, dobro, triplo, as quatro operagdes, capacidade, grandezas e

medidas.

Figura 6: Contagem dos lacres.
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Fonte: Acervo pessoal da professora.

Realizamos varias experiéncias com 4gua para analisarmos a capacidade dos
recipientes (figura 7). De modo geral, os conteldos trabalhados contemplam aos
educando as diferentes maneiras pelas quais podemos conhecer guantitativamente nosso
ambiente de convivéncia. Tudo que vemos pode ser medido, isso reforca a grande
importancia deste conhecimento para o dia-a-dia do individuo.

Flgura 7: Experiéncia com dgua no concreto sobre capaudade

Fonte: Acervo pessoal da professora.

A aprendizagem de qualquer conteldo estudado em sala de aula ocorreu
paulatinamente obedecendo a uma ordem sistematica de acontecimentos, equilibrando-
se aos niveis educacionais e organizagdo das turmas em séries. Na grade curricular, os
temas relacionados a disciplina de Matematica aparecem organizados desde 0s mais
simples até os mais avanc¢ados, abrangendo varios assuntos como: nameros, operagdes
fundamentais, grandezas, entre outros.

Sdo varios os motivos pelos quais 0s educandos sentem
dificuldades em conhecer e interpretar situagdes que envolvem
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medidas, um tema indispenséavel para nossa vida. Isso acontece
muitas vezes em razdo da falta de interesse por parte dos jovens,
metodologia utilizada pelo professor em paralelo a realidade da
sala ou até mesmo a didatica do profissional da educacéo.
(CARVALHO, p. 168, 2010)

Construimos um caminho dos numeros que deu Vérias voltas pelas paredes da
sala de aula (figura 8), deixamos fixado o ano inteiro para que todas as dificuldades
fossem sanadas, porem esse caminho ndo termina pois 0s numeros sdo infinitos. O uso

do &baco também foi muito valioso e deixou a aprendizagem mais eficaz.

Figura 8: Caminho dos nimeros.

Fonte: Acervo pessoal da professora.

Com a préatica desenvolvida as criangas puderam vivenciar 0s conceitos
matematicos, tornando a aprendizagem mais concreta, ladica, divertida e significativa.
Desta forma, os nimeros tiveram mais significados. De acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais:

[...] € consensual a ideia de que ndo existe um caminho que
possa ser identificado como unico e melhor para o ensino de
qualquer disciplina, em particular, da Matematica. No entanto,
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conhecer diversas possibilidades de trabalho em sala de aula é
fundamental para que o professor construa sua préatica (Brasil,
1998, p. 42).

Diante disso, a aplicacdo da sequéncia didatica com o material concreto,

estimulou o aluno a pensar, a refletir e a descobrir.

CONCLUSAO

Oportunizamos aos alunos o direito de aprender. Nao um “aprender” mecanico,
repetitivo, de fazer sem saber o que faz e porque faz. Muito menos um “aprender” que
se esvazia em brincadeiras. Mas um aprender significativo, do qual o aluno participe
raciocinando, compreendendo, reelaborando o saber historicamente produzido e
superando, assim, sua visao ingénua, fragmentada e parcial da realidade.

De forma interdisciplinar foi trabalhado a questdo do meio ambiente, a
reciclagem, a coleta seletiva, bem como a lingua portuguesa e a matematica. Assim foi
possivel ampliar a oralidade, a escrita e as operacGes matematicas, que aconteceram
voluntariamente, pois ao estender a contagem para outras embalagens como de 1 litro,
500 ml e 200 ml, automaticamente o conhecimento e aprendizagem aconteceram.

Observamos que a postura de nossos alunos mudou, eles estdo mais atentos as
questdes da natureza. Mesmo ap0s o encerramento de cada ano letivo, eles continuam
recolhendo os lacres. Além de beneficiar nossos alunos que desenvolveram um habito
saudavel de recolher os lacres ao invés de descarta-los, ha também a possibilidade de
ajudar as pessoas que necessitam de cadeira de rodas. Os alunos passaram a recolher os
lacres das latinhas ndo s6 em casa, mas em casa e nos locais onde frequentam.

Os alunos estdo mais conscientes e agem como "fiscais" para que o lacre seja
recolhido e encaminhado de forma correta, favorecendo e desenvolvendo a
solidariedade e ainda tendo um olhar especial a inclusdo social quanto a importancia do
uso das cadeiras de rodas, ja que na escola, temos dois alunos cadeirantes, e a cadeira
possibilita a eles mais qualidade de vida e oportunidades de freqlientar todos os

ambientes da escola de forma acessivel.
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Os resultados alcangados com esse trabalho foram: desenvolver uma cultura
voltada ao cuidado com 0 meio ambiente, com 0 consumo consciente e, principalmente,
com o ser humano; fazer e utilizar estimativas de medida/capacidade; comparar
intuitivamente capacidades de recipientes de diferentes formas e tamanhos; identificar
0S ndmeros e sua sequencia, bem como a sua posic¢édo/valor (unidade, dezena, centena,
unidade de milhar...); reconhecer termo como dezenas/ centena/unidade de milhar
associando as respectivas quantidades e resolver as quatro operagdes matematicas.

Desta forma, o trabalho desenvolvido com os estudantes do 3° ano da Escola de
Educacdo Basica Ervino Venturi proporcionou a conscientizacdo socioambiental de
alunos, familiares e comunidade. Um simples lacre de lata de aluminio pode mudar a
vida de muitas pessoas.
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TUDO ACABA EM PIZZA

CALEFI, Josiani Bernardo

RESUMO: Este relato de experiéncia expbe uma pratica pedagogica significativa,
apontando uma aprendizagem centrada no educando, na perspectiva do Desenho
Universal para aprendizagem (DUA). Tudo acaba em pizza surgiu com intuito de
reciclar as caixas das pizzas. Porém, no decorrer dos atendimentos, ao realizar o
trabalho de reciclagem e arte, pintura das caixas, comecou surgir curiosidades por parte
dos alunos, com relacdo a origem da pizza, seu formato, e etc.. A partir destas
constatacGes, iniciamos o projeto interdisciplinar com objetivos de compreender de
forma ludica e divertida que a matemaética estd em tudo, a importancia da reciclagem,
desenvolver a empatia, atencdo, concentra¢do, a coordenacdo viso-motora, além de
aprimorar a linguagem oral, escrita, raciocinio l6gico-matematico, os raciocinios
operatorios, interpretacdo, compreensdo e resolucédo de situagbes-problemas, as formas
geométricas, unidades de medidas e fracdo. Diante deste projeto, ficou evidente, a
compreensdo dos conceitos matematicos trabalhados, que ocorreu pela exploracao,
discussdo e andlise durante os atendimentos, onde, os alunos elaboram conceitos,
tiraram conclusbes e construiram novos conhecimentos matematicos. Este projeto
participou das feiras de matematica no ano de execuc¢do e o trabalho foi indicado para
VII Feira Nacional de Matematica, que sera realizada em 2020 na cidade de Campos
Novos.

PALAVRAS-CHAVE: aprendizagem, projeto, significativo.

INTRODUCAO

Este projeto foi realizado com alunos publico alvo da educacdo especial gue,
frequentaram em 2018 no contra turno a sala de recurso multifuncional, contando com a
garantia do Atendimento Educacional Especializado — AEE como complemento a
escolarizacdo, diminuindo as barreiras da exclusdao na sala de aula do ensino regular e
na sociedade. Os atendimentos ocorreram individualmente ou em pequenos grupos,
duas vezes por semana com duracdo de uma hora. Alguns alunos de outras escolas que
pleiteiam deste servigo, devido a distancia, eram atendidos uma vez por semana com
duracgéo de duas horas. Fizeram parte deste projeto os 28 alunos com idades entre 5 a 15

anos.
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Tudo acaba em pizza inicialmente surgiu com intuito de reciclar as caixas das
pizzas. Porém, no decorrer dos atendimentos, ao realizar o trabalho de reciclagem e arte,
pinturas das caixas, surgiram curiosidades por parte dos alunos, com relacdo a origem
da pizza, seu formato e etc.. A partir desta constatacdo, iniciamos o projeto
interdisciplinar com objetivos de compreender de forma ludica e divertida que a
matematica estd em tudo, a importancia da reciclagem, desenvolver a empatia, atencao,
concentracdo, a coordenacdo viso-motora, compreender a pirdmide alimentar, além de
aprimorar a linguagem oral, escrita, raciocinio légico-matematico, os raciocinios
operatorios, interpretacdo, compreensdo e resolucédo de situacbes-problemas, as formas
geométricas, unidades de medidas e fracéo.

Durante as pesquisas, os alunos Eduardo e Maria Eduarda, acharam jogos feitos
com formato de pizzas, dando a ideia de cria-los para facilitar a compreensdo dos
conteddos relacionados ao ano que estdo inseridos. Perante esta ideia, criamos mais
jogos que pudessem atender as necessidades e dificuldades de todos os alunos que
frequentam o AEE, atendendo um curriculo universal. De acordo com Pacheco et al
(2016) citado por Cast (2011);

O DUA tem por finalidade a remocdo de toda e qualquer barreira para a
efetivagdo do processo de aprendizagem, orienta uma pratica educacional que
proporcione flexibilidade na maneira que a informacdo é apresentada aos
alunos e flexibilidade de resposta pelos alunos ao demonstrarem
conhecimentos e competéncias. Reduz as barreiras oferecendo adequacdes,
suportes e desafios e mantém as expectativas de realiza¢des independente de
suas limitagbes (MARTELLO et al, 2016 apud CAST, 2011, p.3).

Diante deste paradigma, o DUA constitui um modelo pratico que objetiva
maximizar as oportunidades de aprendizagem para todos os estudantes, independente
das suas condicGes, favorecendo uma pratica pedagogica significativa e inclusiva.

Foi notdrio o envolvimento dos alunos no projeto, deixando de serem meros

receptores sendo 0s protagonistas de suas proprias aprendizagens.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO
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Inicialmente, o projeto surgiu com intuito de reciclar as caixas das pizzas com o
objetivo de desenvolver a coordenacdo viso motora, criatividade, atencdo e
concentracdo, além de atender o potencial e as necessidades dos alunos.

Figura 1- Reciclando e usando a criatividade

Fonte: Acervo da professora (2018)

No decorrer dos atendimentos, ao realizar o trabalho de reciclagem e arte,
pinturas das caixas, surgiram curiosidades por parte dos alunos, Eduardo e Maria
Eduarda, sobre a origem da pizza, seu formato, e etc... A partir desta constatacao,
iniciamos o projeto interdisciplinar.

Os alunos realizaram a pesquisa sobre a origem da pizza, e durante a
investigacdo acharam a primeira pizzaria do planeta e ficaram encantados com o pais de
origem, pesquisaram no globo e Google maps, a localizacdo e a distancia.

Perante as pesquisas 0 Eduardo sugeriu que fizéssemos uma pizza, Maria
Eduarda, Keli e a Ana adoraram a ideia, e realizaram a pesquisa de pizza rapida e
pratica para ser feita no préximo atendimento.

Figura 2- Pesquisa sobre a origem da pizza e a primeira pizzaria do planeta.
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Durante o preparo da pizza, aproveitamos o momento para aprofundar o
conhecimento sobre as unidades de medida, de capacidade e de massa. Compreendemos
que 1(L) litro de leite equivale a 1,000 mililitro, fomos descobrindo que ¥4 de 1 litro de
leite equivale a 250 ml e aproveitamos e aprendemos a fracdo, que surgiu para
representar a parte de um todo... Também descobrimos o miligrama (mg) que € uma
unidade de massa, que usamos para medir a massa de pequenas por¢Oes de amostras
solidas. Conhecemos o0s submultiplos do grama (decigrama/dg, centigrama/cg,
miligrama/mg) e compreendemos que 1 kg de farinha equivale a 1000 gramas, e assim
fomos explorando as unidades de medida e compreendendo cada vez mais.

Unidades de medida sdo grandezas que compdem o sistema métrico decimal.
Medidas de capacidade também sdo muito importantes no nosso cotidiano. A unidade
padrdo para essa grandeza € o litro (I). A grandeza de massa é muito utilizada no dia-a-
dia, principalmente quando estamos na cozinha seguindo uma receita, a unidade padréo:
quilograma (kg) (NOVAES, 2018).

Foi um momento muito produtivo, os alunos puderam compreender com
facilidade as unidades de medida trabalhadas, articulando a teoria com a pratica de
forma lddica e interativa.

Figura 3: Trabalhando as unidades de medida

o= il

Fonte: Acervo da professora (2018)

Conseguinte, surgiu a curiosidade de entender o porqué que a pizza € redonda,
foi quando comegaram as evidencias de que a matematica esta em tudo.
Compreenderam que a pizza tem formato de um circulo, e quando cortamos ganha outra
forma geométrica, um triangulo, mas ndo parou por ai, quiseram pesquisar o conceito de
triangulo e circulo.
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Fonte: Acervo da professora (2018)

E quando achei que havia acabado o trabalho com as formas geométricas, 0s
alunos comecaram a questionar sobre o formato da caixa da pizza, descobriram outras
formas geométricas (hexagono, heptagono, octégono, etc.) e os varios tamanhos das
caixas/pizzas (35 cm, 45 cm, etc.), e neste momento houve a necessidade de trabalhar a
unidade de medida de comprimento.

Figura 5: Trabalhando medida de comprimento

Fonte: Acervo da professora (2018)

Enquanto realizdvamos as pesquisas, encontramos jogos feitos com formato de
pizza e resolvemos recria-los para facilitar a compreensdo do conteudo relacionado ao
ano que estdo inseridos no contra turno, além de atender as peculiaridades e potencial de
cada aluno publico alvo da educacdo especial.

Atualmente, existe um consenso de que o ludico é fator determinante na
aprendizagem da crianga. O ensino utilizando meios ludicos cria ambientes gratificantes
e atraentes servindo como estimulo para o desenvolvimento integral da crianca. Por

isso, no ambito do universo lddico, foram criadas as brinquedotecas, 0s jogos
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educativos, os brinquedos pedagogicos e outros materiais (MENEZES; SANTOS,
2018).

Diante desta hipdtese, compreende-se que a atividade ludica favorece a
aquisicdo da aprendizagem significativa.

Figura 6: Explorando jogos no formato de pizza

Fonte: Acervo da professora (2018)

Apo6s a exploracdo dos jogos, realizamos pesquisas sobre a nova piramide
alimentar, e com auxilio dos pais, os alunos fizeram o cardapio da alimentacdo. E foi
neste momento que notamos a necessidade de trabalhar um pouco mais a piramide, de
maneira com que 0s alunos percebessem que, podemos nos alimentar comendo de tudo,
porém, na medida certa.

Figura 7: Atividades sobre a piramide alimentar

Fonte: Acervo da professora (2018)

Conseguinte, pesquisaram receitas de pizzas saudaveis, e comparamos 0S
ingredientes da pizza anterior. Notamos 0 quanto € importante, estarmos atentos a
piramide alimentar, para o alcance de uma alimentacao saudavel.
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No decorrer dos atendimentos, os pais relataram que este projeto estava
refletindo em casa de maneira positiva.

Figura 8: Relato dos pais

Fonte: Acervo da professora (2018)

E foi neste momento, que demos conta de quanta aprendizagem significativa
ocorreu durante a realizacdo deste projeto interdisciplinar, o qual deixa claro que a
matematica estd em tudo! Ficou evidente, a compreensdo dos conceitos matematicos
trabalhados, que ocorreu pela exploragdo, discussdo e analise durante os atendimentos,
onde, os alunos elaboram conceitos, tiraram conclusbes e construiram novos
conhecimentos matematicos.

Ao receber os relatos dos pais, percebemos o quanto o professor deve ter um
olhar mais apurado em relagdo ao aluno, estar atento aos sinais que eles demonstram
durante as aulas. Assim, foi o que aconteceu durante os atendimentos, iniciamos apenas
com a ideia de reciclar as caixas de pizzas, e de repente, as curiosidades dos alunos

levaram a realizacdo deste projeto maravilhoso, onde tudo acaba em pizza!
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O ENSINO DE CONCEITOS MATEMATICOS ATRAVES DA
DISCIPLINA DE CIENCIAS: ESTUDO DE CASO NA E.E.B.
FERANDINO DAGNONI, EM GASPAR - SC

ROEDEL, Tamily*

RESUMO: O aprendizado das disciplinas escolares deve trazer o conhecimento do
cotidiano e relaciona-lo com a grade curricular. Ao educar pela pesquisa se contempla a
investigacdo como principio educativo. Os objetivos deste artigo sdo apresentar dois
trabalhos feitos com os alunos da E.E.B. Ferandino Dagnoni nas aulas de Ciéncias, onde
foram explicados conceitos matematicos, para a sua participacdo nas Feiras de
Matematica, Escolar e Municipal; além de descrever a sequéncia didatica usada com 0s
alunos. A abordagem da pesquisa é quali-quantitativa, de natureza aplicada, método
descritivo. Os trabalhos escolhidos para serem abordados neste artigo sdo “A
matematica dos agrotoxicos” e “Barragens de rejeitos: os numeros dos maiores
desastres ambientais do Brasil”. Os alunos se empenharam muito no desenvolvimento
das atividades. A aplicacdo desta metodologia deixou as aulas mais dinamicas, e
contribuiu para o processo de investigacdo cientifica.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino. Matematica. Ciéncias.

1 INTRODUCAO

O aprendizado das disciplinas escolares, hoje, conhecidas como componentes
curriculares segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), deve trazer o
conhecimento do cotidiano e relaciona-lo com a grade curricular.

Skora (2012, p. 14) cita que “os professores poderiam buscar mecanismos
motivadores que promovam a aprendizagem, interligando areas de conhecimento e
contextualizando os contetidos curriculares”. Neste sentido, este trabalho, procurou

aliar as areas de Matemaética e Ciéncias, com pesquisas e investigacbes em torno de

33 Bacharel em Ciéncias Bioldgicas, Licenciada em Matematica, Professora da rede municipal de Gaspar
— SC. E-mail: bio4tami@yahoo.com.br
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dois temas centrais, 0s desastres das barragens de rejeitos e o0 uso de agrotdxicos nas
plantacoes.

O componente da BNCC (2018, p. 321) de Ciéncias da Natureza afirma que
ela “tem um compromisso com o desenvolvimento do letramento cientifico, que
envolve a capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural, social e
tecnologico) [...]”. E a Matematica ndo se deve restringir “[...] apenas a quantificagao
de fendmenos deterministicos — contagem, medicdo de objetos, grandezas — e das
técnicas de calculo com os numeros e com as grandezas” (BNCC, 2018, p. 265).

Pauletti (2018, p. 14) complementa que “educar pela pesquisa [...] concebe a
investigacdo como principio educativo. [...] Por conseguinte, a pesquisa em sala de aula,
com aproximag&o tedrica a abordagem anterior, apresenta-se também como um modo
pratico”.

Os objetivos deste artigo sdo apresentar dois trabalhos feitos com os alunos da
E.E.B. Ferandino Dagnoni nas aulas de Ciéncias, onde foram explicados conceitos
matematicos, para a sua participacdo nas Feiras de Matematica, Escolar e Municipal;

além de descrever a sequéncia didatica usada com os alunos.

2 METODOLOGIA

A abordagem da pesquisa é quali-quantitativa, de natureza aplicada, método
descritivo.

Pesquisas quali-quantitativas “interpreta as informagdes quantitativas por meio
de simbolos numéricos e os dados qualitativos mediante a observacdo, a interacao
participativa e a interpretacdo do discurso dos sujeitos (semantica)” (KNECHTEL,
2014, p. 106).

A pesquisa aplicada ¢ aquela voltada “a aquisicdo de conhecimentos com
vistas a aplicacdo numa situagdo especifica” (GIL, 2010, p. 27).

Conforme Raupp e Beuren (2009, p. 81) “a pesquisa descritiva tem como
principal objetivo descrever caracteristicas de determinada populagéo ou fenémeno ou

o estabelecimento de relagOes entre as variaveis”.
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Foram desenvolvidos sete trabalhos, ou seja, um trabalho com cada turma que
a autora possui na E.E.B. Ferandino Dagnoni, bairro Gasparinho, Gaspar - SC (Quadro
1)

Quadro 1 - Trabalhos desenvolvidos.

SERIE TRABALHO DESENVOLVIDO
7°C Os nimeros das espécies ameacadas de extingdo no Brasil
8 A A matematica dos agrotdxicos
8°B Desrotulando: transformando informagdes nutricionais em dados matematicos
8°C Doengas Sexualmente Transmissiveis — DST em nimeros
9Q°A Barragens de rejeitos: 0s nimeros dos maiores desastres ambientais do Brasil
9°B Matematizando a colorimetria
9°C A matematica e a quimica do tratamento da agua

Fonte: A autora (2019).

Os trabalhos escolhidos para serem abordados neste artigo sdo “A matematica
dos agrotoxicos” e “Barragens de rejeitos: os nimeros dos maiores desastres ambientais

do Brasil”.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1 0S AGROTOXICOS

Os agrotoxicos sao produtos e agentes de processos fisicos, quimicos ou
biologicos, utilizados nos setores de produgdo, armazenamento e beneficiamento de
produtos agricolas, pastagens, prote¢do de florestas, nativas ou plantadas, e de outros
ecossistemas e de ambientes urbanos, hidricos e industriais. (AGRICULTURA, 2019).

Existem varios tipos de agrotoxicos: fungicidas (fungos); herbicidas (plantas);
inseticidas (insetos); acaricidas (4caros); rodenticidas (roedores) (ECYCLE, 2019). A
intoxicagdo por agrotoxicos pode acontecer de forma direta, por meio do contato, ou
indireta, pela ingestdo.

Os trabalhos desenvolvidos com os alunos iniciaram com a pesquisa sobre o

tema (Figura 1).
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Figura 1 - Pesquisa sobre o tema.

Fonte: A autora (2019).

Foram realizadas rodas de conversa sobre o trabalho. Foram delegadas tarefas
para os alunos, como conteudos matematicos (Figura 2) que poderiam ser abordados,

digitacdo do trabalho.

Figura 2 - Ideias de conteidos matematicos.

Fonte: A autora (2019).

Um dos alunos conseguiu uma entrevista com um agricultor (Figura 3).
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Figura 3 - Entrevista com um agricultor.

Fonte: A autora (2019).

Foram pesquisados os numeros dos problemas causados pelos agrotoxicos

(Figura 4).

Figura 4 - Os nimeros dos problemas causados pelos agrotoxicos.
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Entre 1999 e 2012, o Brasil teve | nfé nCia envenenad a
Neste nimero estdo 14
Incluidas intoxicacdes ° 250 /o ?:SSI-E‘:;;:‘I' ROS Q? 44‘0

causadas por produtoes

de uso agricola . B PR CRIANCAS
Il registros de intoxicagdes agu_das
causacdas por agrotoxicos FOI O TOTALDE
28 5 61 INTOXICAGOES POR
L] AGROTOXICOS REGISTRADAS
De cada 100 desses registros: ENTRE 1999 E 2012
ENVOLVENDO CRIANGAS

= \. J
E ACIDENTE SAO ACIDENTES SAO TENTATIVAS CONTATO
AMBIENTAL OCUPACIONAIS DEsuIciDIO MORTAL ®

I pessods morreram intoxicadas
por agrotoxicos entre
1999 e 2012 no Brasil. Dessas:

& @ {329 mge

Esses niimeros representam:

INTOXICAGAO INTOXICAGOES TENTATIVAS IDOSOSCOM  CRIANCAS
ACADA 65 PORDIA DE SUICIDIO 60 ANOS ENTRE
MINUTOS PORDIA OUMAIS 0E 14 ANOS

Fonte: MS / Fiocruz / Sinitox

) Fonte: Desconhecida.

Pesquisou-se quais os alimentos com mais agrotoxicos e foi elaborado um

grafico (Figura 5).

Figura 5 - Métodos construtivos das barragens.
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Fonte: A autora (2019).

Se pesquisou, ¢ descobriu-se que existe uma classificagdo toxicologica dos

agrotoxicos (Figura 6).

Figura 6 - Classificago toxicoldgica dos agrotoxicos.

Fonte: A autora (2019).

Descobriu-se que em 2018 foram registrados 2.149 agrotéxicos no Brasil

(Figura 7).
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Figura 7 Agrotoxicos registrados no Brasil 2018.

Fonte: A autora (2019).

Para encontrar as porcentagens, realizaram-se os céalculos por regra de trés

(Figura 8).

Figura 8 - Calculos de porcentagens.

Fonte: A autora (2019).

Com os célculos, elaborou-se um grafico (Figura 9).

Figura 9 - Grafico da toxicidade dos agrotoxicos no Brasil.
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Fonte: A autora (2019).

O alimento com o maior nimero de agrotoxicos € o pimentao.
Concluiu-se também que ha graus para classificar os agrotdxicos e que a pior ¢
a classe I. No Brasil, a classe I, em 2018, representou 33,27% dos agrotoxicos

registrados.

3.2 BARRAGENS DE REJEITOS

Uma barragem de rejeitos ¢ um local destinado a conter os residuos solidos e a
agua resultantes de processos de extracdo dos minérios.

Os maiores desastres ambientais do Brasil foram:
“Desastre de Mariana, ocorreu em 5 de novembro de 2015, e provocou o
rompimento da Barragem do Fundao, da empresa Samarco, que causou a morte de 17

(19) pessoas (G1 GLOBO, 2019) (Figura 10);

Figura 10 - Desastre de Mariana.
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Fonte: Correio 24horas (2019).

@Desastre de Brumadinho, que ocorreu em 25 de janeiro de 2019, e provocou o
rompimento da Barragem da Mina do Coérrego do Feijdo, da empresa Vale do Rio
Doce, que causou 217 (219) mortes e 88 desaparecidos, sendo que 315 pessoas foram

localizadas (TODA MATERIA, 2019) (Figura 11).

Figura 11 - Desastre de Brumadinho.

250102018 12:2

B1 - CAM1 - Barragem

Fonte: Correio 24horas (2019).

Inicialmente foi solicitado aos alunos pesquisassem sobre o tema.
Foram realizadas rodas de conversa sobre o trabalho. Foram delegadas tarefas
para os alunos, como conteudos matematicos (Figura 12) que poderiam ser abordados,

digitacdo do trabalho.

Figura 12 - Contetidos matematicos que poderiam ser abordados no trabalho.
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Foi pesquisado quais eram os métodos construtivos utilizados nas barragens de

rejeitos pesquisadas. Encontraram-se trés métodos (Figura 13).

Figura 13 - Métodos construtivos das barragens.

Lagoa de Decantagio Frais de Linhia de Descarga
Alwameriios
Cique de Partids

Alteamento a montante
Laxgoa de Ducantag o Zora i .“‘"
Alteamento a jusante

Lagoa de Decantagio Praia de Fegilos e Descama
Dware
Indami

Alteamento por linha de centro

Fonte: Organic News Brasil (2019).
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Com o nimero de mortos das duas barragens, foi feito um grafico para mostrar

a diferenca de gravidade entre as duas barragens (Figura 14).

Figura 14 - Grafico com o
numero de mortos.

Fonte: A autora (2019).

Foi analisado um laudo do rio afetado pelo Desastre de Mariana (Figura 15),
que mostrou que a agua estava com muitos metais pesados. Com os elementos
encontrados no laudo, foram consultados na tabela periddica, o simbolo, niimero

atOmico e numero de massa.

Figura 15 - Métodos construtivos das barragens.
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Fonte: A autora (2019).

A palavra “pesado” € literal. Os metais pesados sdo mais densos, € seus
atomos ficam mais proximos uns dos outros. Em contato com o organismo, esses
metais acabam atraindo para si dois elementos essenciais do corpo: proteinas e
enzimas, impedindo que funcionem — o que pode levar até a morte. Em concentragdes
altas, eles sdo toxicos.

Consultaram-se informacdes sobre a localizagdo geografica das duas cidades

afetadas nos desastres naturais (Figura 16).
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Figura 16 - Localizacdo geografica.

Fonte: A autora (2019).

Foram localizadas no mapa do estado de Minas Gerais as duas cidades (Figura
17).

mapa.
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Fonte: A autora (2019).

Também foi consultado no Google maps a distancia entre as duas cidades

(Figura 18).

Figura 18 - Distancia entre as duas cidades.
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Fonte: Google Maps (2019).

4 CONSIDERACOES FINAIS

Os alunos se empenharam muito no desenvolvimento das atividades. Os dois
trabalhos descritos foram destaques na Feira Interna Escolar, e passaram para a Feira
Municipal de Matemética. O desenvolvimento deles, deixou as aulas mais dindmicas, e
contribuiu para o processo de investigacdo cientifica.

De acordo com a BNCC (2018, p. 321) espera-se que ao proporcionar o

letramento ou alfabetizacdo cientifica dos alunos, eles “tenham um novo olhar sobre o
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mundo que os cerca, como tambeém facam escolhas e intervengbes conscientes e

pautadas nos principios da sustentabilidade e do bem comum”.
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RESUMO: Buscando potencializar o ensino em uma escola publica de Gaspar- SC.
Integrando esfor¢os dentro das disciplinas de ciéncias e filosofia. Recorremos ao teatro
como ferramenta didatica partindo de um roteiro inicial sobre o mito da caverna de
Platdo. As atividades envolveram 23 estudantes do 9° ano matutino. Dentro da filosofia
0 objetivo inicial era desenvolver a capacidade dos estudantes de perceber a forma
como passamos do estagio inicial de ignorancia para uma melhor leitura de mundo, mas
ndo sem esforgco ou rupturas. Dentro da area de ciéncia optou-se por abordar a questdo
do aquecimento global, partido da premissa de que apesar deste fendbmeno ser
cientificamente comprovado temos inimeros discursos de negacdo do mesmo. Durante
0S ensaios e 0s preparativos naturalmente outros profissionais da escola foram se
agregando a esse processo de constru¢do. Todo o processo foi construido em grupo,
desde reescrita do roteiro, trilha sonora, figurino, aderecos de palco entre outras
minucias necessarias. A pecga sera apresentada aos estudantes de 6° ao 8° matutinos no
dia 14 de outubro. Resultados iniciais positivos com a mobilizacdo dos estudantes num
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processo prazeroso. Os resultados finais serdo avaliados ao final do processo por meio
de questionarios entregues a todos os envolvidos.

PALAVRAS-CHAVE: Mito da caverna, aquecimento global, ensino, multiplas
inteligéncias.

O MITO DA CARVENA E RELEVANTE HOJE?

Apesar do mito da caverna ter sido proposto por Platdo a mais de 2500 anos
continua atual, pois argumentagdes ainda sdo “relevantes para a compreensao de como o
ser humano, muitas vezes, vive na ignorancia, passividade e conformismo, sendo
incapaz de atingir o conhecimento pleno.” (SANTOS, BRAMBILLA, 2017, p.1).
Concordamos, pois vivemos a ilusdo do capital, onde as grandes cidades representam a
nossa caverna, onde em meio as sombras das mentiras, muitos ainda negam o
aquecimento global, @ medida que a crise ambiental cresce e se torna mais eminente.

Sabemos que parte da energia solar incidente sobre a Terra ndo é devolvida ao
espago, mas sim, absorvida. Sendo o vapor d’agua (H-O) e o dioxido de carbono (CO.)
presente na atmosfera, responsaveis por processo natural denominado efeito estufa.
ONGCA (2011) lembra que se ndo fosse por esse fendmeno, ao invés da temperatura
média de 14°C o esperado seriam congelantes -19°C.

Existe um grupo de gases responsaveis por esse processo denominados
genericamente de gases do efeito estufa (GEE). Segundo Onca (2011) sdo eles em
ordem de importancia o dioxido de carbono (CO:) procedente da queima e
decomposicdo de matéria organica, seguido pelo metano (CH.) resultante da
decomposicdo em locais de baixa disponibilidade de oxigénio. Temos ainda o o0xido de
nitrogénio (N:0) oriundo principalmente de solo e florestas Umidas, 0 Ozénio (Os) onde
cerca de 10% deste, ao invés de forma a camada de 0z0nio na estratosfera, se encontra
na camada mais baixa da atmosfera, a troposfera funcionando como um gas do efeito
estufa. Podemos também aponta elementos sintéticos como o clorofluorcarboneto
(CFC), hidroclorofluorcarbono (HCFC), hidrofluorarbono (HFC), clorocarbono,



IlISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagégica

212

bromocarbono, halons e compostos perfluoretados oriundos da industria, usado
principalmente em sprays, embalagens de isopor, solventes e refrigeradores.

H& cerca de 170 anos a revolucdo industrial modificou para sempre a nossa
forma de producgéo e aumentando drasticamente a nossa necessidade por energia, sendo
0 carvdo mineral e o petroleo os principais combustiveis. Registros sistematicos a partir
de 1850 possibilitam tracarmos uma tendéncia de elevacdo das temperaturas médias

globais, que:

“vem acompanhando o processo de industrializa¢do e de emissdo de gases
resultantes da queima de combustiveis fosseis. A recuperacdo de dados mais
remotos sobre o clima da Terra tem sido possivel atraves da andlise da
composicdo de testemunhos de gelo do Artico e Antartica. Esses dados tém
demonstrado que as concentra¢des de CO: (dioxido de carbono) e de CHa
(metano) na atmosfera nunca foram tdo altas.” (BRASIL, 2008, p.9)

A esse processo de intensificacdo do efeito estufa pelo aumento gradual dos
niveis do didxido de carbono e do metano na atmosfera é denominado de efeito estufa.
Para a OMS (2015) podemos considera as mudancas climéaticas como a maior ameaca a
salde mundial do seéculo XXI. De acordo com a organizacdo, o aquecimento global sera
a causa de 250 mil mortes adicionais por ano até 2030.

Como podemos libertar nossos estudantes das amaras da ignorancia, quando
Chassot (2003) nos faz lembrar que a propria escola vem perdendo o significado,
principalmente para aqueles jovens de menores rendas familiares, que ndo enxergar
relacdo entre a escola e seu projeto de vida, seja a nivel técnico ou académico.

Gardner (1994) acusa a escola tradicionalmente de valorizar em demasia as
inteligéncias linguisticas e matematicas, isso em detrimento de uma multiplicidade de
inteligéncias, ou seja, a diversidade de capacidades e competéncias de cada individuo.

Acreditamos que a multiplicidade de metodologias possa oportunizar um

desenvolvimento pleno dos estudantes, e o teatro nos parece promissor nesta direcao.
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Nesse contexto, buscou-se avaliar as contribui¢fes da pluralidade metodoldgica em uma

abordagem interdisciplinar sobre o mito da caverna e o aquecimento global.

MATERIAIS E METODOS

A presente pesquisa tem uma proposta de natureza aplicada, onde a analise dos
resultados se dara de forma qualitativa, “coletados através de interagdes sociais e
analisados subjetivamente” (SILVEIRA, 2011, p.36). Sendo realizada em uma escola
publica do municipio de Gaspar-SC, com cerca de 400 alunos matriculados no ano de
2019. Distribuidos do 1° ao 9° anos, nos turnos matutino e vespertino. As acfes desta
pesquisa se voltaram para os estudantes do 9° anos A, totalizando uma populacdo
amostral de cerca de 23 estudantes de ambos 0s sexos e com idades variando entre 13 e
17 anos. Estdo diretamente envolvidos no processo 5 educadores, uma agente de
biblioteca, uma arte educadora, uma professor de teatro, o professor de ciéncias e o
professor de filosofia. Durante as intervengdes didaticas sdo previstos ou ja foram
realizadas:

e Analise de fontes bibliograficas;

e Aulas expositivas sobre a tematica de forma individual nas aulas de ciéncias e
filosofia;

e Palestra com bidlogo sobre aquecimento global e sua relagdo com o aumento da
incidéncia de doencas emergentes;

e Documentos escritos sobre temas relacionados ao mito da caverna (filosofia) e
ao aquecimento global (ciéncias);

e Producdo teatral a partir de um roteiro inicial escrito pelo professor de filosofia e
alterado mediante sugestdes de todos os envolvidos, tanto os educadores, quanto

os educandos, o qual pode ser visto no apéndice A,

e Producédo e apresentacdo do teatro aos estudantes dos 6° aos 8° anos matutinos

da escola. Incluindo cenario, efeitos sonoros e figurino.
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e Questionario avaliativo p6s-movimento teatral aplicado a toda a turma envolvida

na producdo teatral.
Buscamos obedeceram aos critérios éticos de pesquisa com seres humanos,
conforme Resolugdo n° 510/2016 do Conselho Nacional de Saide (CNS), e assim, em
nenhum momento oferecer qualquer risco a integridade fisica ou dignidade dos

estudantes.

RESULTADOS PARCIAIS

Assim como apontado por ELIAS; BONELLI (2019) o teatro gerou uma grande
mobilizagdo por parte dos estudantes, onde cada um deles incorporar suas inteligéncias
ao processo de producdo coletiva. Neste momento estamos em processo de finalizagéo
da peca teatral e 0s ensaios ja vém ocorrendo a trés semanas envolvendo todos os alunos
da sala diretamente como atores, sonoplastas, dancarinos e contra regras.

Os ensaios vém ocorrendo durante as aulas de ciéncias e de filosofia duas vezes
por semana de forma alternada. Estando a apresentacdo na escola agendada para 14 de
outubro de 2019. Os estudantes vém demonstrado interesse e participando ativamente

das atividades propondo e contrapondo na montagem da peca.

CONCLUSOES

Assim com apontado por ELIAS; BONELLI (2019) o movimento de dar voz ao
estudante durante o processo e valorizacdo de seus saberes e fazer traz um sentido de
pertencimento. Neste processo corre¢des e aprofundamentos se fazem necessario para
permitir uma aprendizagem cientifica, mas ndao apenas, pois inUmeros outros saberes,
habilidades e inteligéncias estdo envolvidas no processo. Segundo Gardner (1994), se
fosse possivel mobilizar todas as inteligéncias humanas de forma ética, talvez fosse
possivel aumentar a probabilidade de sobrevivéncia do ser humano e de forma mais

prospera.
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Temos até aqui uma percepcao muito favoravel em relacéo a atividade proposta ,
mas a mesma ainda necessita de mais tempo para sua conclusdo e somente neste
momento com a aplicacdo de questionarios avaliativo pds acdo aos estudantes e aos
professores participantes poderemos apresentar dados mais apurados e completos em

relacdo a pratica realizada.
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APENDICE A - O MITO DA CARVENA NA ESCOLA HOJE

O mito da caverna de Platdo busca representar (...) “o processo pelo qual o
individuo passa ao se afastar do mundo do senso comum e da opinido em busca do
saber e da visdo do bem e da verdade”. (Danilo Marcondes 2008, Textos basicos de
filosofia Pg. 39). O aquecimento global aqui se encaixe, pois vivemos em um contexto
de apesar de cientificamente aceito, existe diferentes discursos politicos, alguns de
negacdo do eminente problema ambiental global, um verdadeiro jogo de luzes e
sombras.

1° Ato — Cotidiano da caverna.
Trilha sonora - Musica odisseia no espaco.
Descrigdo - Cortina fechada 6 prisioneiros se encontram acorrentados em uma
caverna, encostados a um muro que nao lhes permite ver nada além de sombras dos
transeuntes que vem e vao do fundo da caverna para fora ou vice e versa.
Narrador - Em um determinado local existe uma caverna.

Nesta caverna encontram-se seis prisioneiros acorrentados e imobilizados desde
criancas.

De costas para um muro, vendo somente sombras na parede, provocadas pela
fogueira que sempre é mantida acessa por seus captores.

Na frente do muro, pessoas estdo passando proximas e conversando...

A luz da fogueira, ao passar por cima do murro, projeta na parede do fundo da caverna
sombras das coisas que estas pessoas estédo carregando.

Trilha sonora — Senhor dos anéis/batalhas.

Descricdo — Os transeuntes que voltam de uma partida de live action de RPG(Role Play
Game) medivel fantastico para do outro lado do muro e conversam enquanto brincam
com suas armas.

Prisioneiro 6 - Se Levanta e diz: Veja, veja...

Figurino: Roupas pretas, rasgadas e desgastadas.

Transeunte 1 - Amanha sera um grande dia, vou me encontrar com a minha
namorada...

Figurino sugerido — Mago; acessoério - Cajado.

Transeunte 2 - Que legal! Boa sorte para vocé, mas oh, tome cuidado!

Figurino sugerido — Ranger; acessorio - Langa ou arco flecha.

Descricéo - Transeunte 1 d& uma camisinha para o transeunte 2

Transeunte 1 — Tomara que dé...

Transeunte 2 - Vamos embora daqui.

Descrigdo — Em resposta os prisioneiros dao risadas e fazem cara de bobos, enquanto
0S primeiros transeuntes se vao...
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Trilha sonora — Musica tema de Toy Store.

Descricdo: Surgem novos que se dirigem para uma festa do pijama e carregando
animais de pelucia...

Transeunte 3 - VVocé vai a festa hoje a noite?

Transeunte 4 - Festa... Onde...

Figurino de ambas — Pijamas, pantufa; acessorios — Ursinhos e Cachorrinho de pelucia.
Transeunte 3 - Na Riva... Vai ser baita...

Transeunte 4 — Vou ver...

Transeunte 3 - Vai ver nada, vamos...

Transeunte 4 - Mais tarde combinamos. Te mando um whats.

Transeunte 3 — Belé!

Descricdo — Em resposta as imagens um dos prisioneiros um dos prisioneiros se
levanta assustado enquanto as meninas seguem seu caminho.

Trilha sonora - Sons de cavernas ou de masmorras para jogos de RPG.

Prisioneiro 6 — Levanta com cara de medo, olhando para todo os lados.

Prisioneiro 2 - O que foi idiota?

Prisioneiro 6 - Vocés ndo viram... N&o ouviram?

Prisioneiro 2 - O que?

Prisioneiro 1 - Aquelas coisas estavam combinando ir a tal de riva...

Prisioneiro 5 De um tal de Whats... (Efeito sonoro - tam tam).

Prisioneiro 2 - Se eles vdo ou ndo, eu ndo sei. Mas de qualquer forma eu ndo iria, sabe
0 que mais tem 14 fora...

Prisioneiro 1 — Verdade morro de medo, s6 de pensar.

Narrador — Nossa, percebam que os prisioneiros, realmente acham que os bichos
falam... Que 0 Whats € alguém... Como estéo longe da realidade...

Descricdo — Ao pouco 0s prisioneiros se acalmam e comegam a bocejar e pegam no
sono.

02 Ato: O arrasto.

Descricdo — De fora da caverna surgem dois homens que vdo em direcdo aos
prisioneiros escolhe um deles e enquanto um a solta (a corrente) o outro o acordam
calmamente.

Prisioneiro 1 - O que esta acontecendo? Quem sao vocés? O que estdo fazendo?

Homem 1 - Calma... Fique tranquila... N&o tenha medo... Venha conosco...
Figurino — Terno e 6sculos escuros tipo MIB (homens de preto).
Prisioneiro 1 — N&o...

Mdsica: The wall parte II.
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Descricdo — Todos os prisioneiros acordam e gritam, chutam e tentam afastar os
homens, mas ndo conseguem, eles arrastam um dos prisioneiros que grita, luta,
esperneia, mas acaba sendo levado...

Ato 3 — Multiplos Aprendizados:

Descrigdo — Os prisioneiros saem de cena, as cortinas e surge uma sala onde uma
pessoa que parece uma professora aguarda a chegada de algo ou alguém, é possivel
visualizar livros e outros apetrechos didaticos sobre a mesa iluminados pela fraca luz
do luar vista através da janela. Surgem os homens trazendo o prisioneiro.

Professora — Entdo é ele?

Homens 2 — Balangcam a cabeca.

Professora — Podem sair...

Homem 2 — Fique calma, vai dar tudo certo... Ela vai Ihe mostrar...

Descricao — Os homens saem, o prisioneiro tem seus grilhdes retirados pelo professor e
olha atbnito para todos os lados.

Professora: Calma querida, queremos libertar vocé...
Prisioneiro: Libertar? Por qué? Como?

Narrador — Ele estd confuso, pois para ele a Unica realidade sempre foi a daquela
caverna, as sombras e as vozes distantes... Ele ndo pode acreditar no que via. Sabia que
estava preso, mas néo tinha nocdo... Nao podia realmente imaginar... Estava com muitas
duvidas e inseguro. O que viria a seguir?

Professora - VVocé sabe ler?

Prisioneiro 1 - O que é ler?

Professora - E como enxergar, mas permite ver e entender simbolos que representa
coisas, vozes e pensamento que podem ser seus e de outras pessoas. Algumas destas
pessoas nem mais aqui estdo, mas podem nos ensinar tanto. Como Sécrates, Descartes,
Jesus, Gandhi entre tantos outros.

Prisioneiro 1 — Como poderia?

Professora — Venha, vou lhe ensinar. A, e, i ,0 ,u.

Prisioneiro 1 - A, e, iiiii..... 0 ,u.

Professora — Bola, repete...

Prisioneiro1-B o | a.

Descricdo — A professora escreve no quadro, ensina a prisioneira que encantada
comeca a compreender aqueles simbolos.

Narrador - Realmente a professora lhe ajuda. A ler as primeiras historias (lhe mostra
um livro infantil);
Mostra os esportes (Ihe entrega uma bola);
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Ensina sobre a musica (Ilhe mostra uma flauta);
Fala sobre 0 mundo e as suas paisagens (mostra o globo terrestre);
Sobre historias de vencedores e de vencidos (mostra um livro histérico);
Sobre 0s seres vivos e 0s seres humanos (Corpo humano);
E finalmente de grandes lideres e tiranos (Livro de Hitler, minha ha luta).
Professora — Repete a pergunta - Vocé sabe ler?
Professora - Vocé sabe ler?
Prisioneiro 1: Claro vocé me ensinou.
Professora: Digo, ler o mundo, ver o mundo, interpretar o mundo.
Prisioneiro: Como?
Professora: Agora e com vocé. Nao posso mais Ihe ajudar, cabe a vocé, somente vocé
pode escolher... Agora apenas Ihe desejo sorte e sabedoria...

Descricdo — A professora sai e deixa o prisioneiro sozinho. Sem saber o que fazer ele
deita e acaba por adormecer. Os homens entram e deixam livros e uma cesta de frutas
enguanto o amanhecer se revela através da janela. Eles saem momentos antes da
prisioneira acordar.

3% ato — O Sol Raiou!
Trilha sonora — Som de passaros.

Descricdo —A medida que o som dos passaros se torna mais alto, o prisioneiro
acorda...

Prisioneiro 1: O que é isso... Nao importa, estou faminta...

Descricdo - Vé a cesta e morde uma fruta, esta deliciosa, sorri satisfeito. Pega um dos
livros e d& muitas gargalhadas (Tirinhas engracadas surgem gargalhadas ao fundo).
Pega outro livro o comeca a ler, suspirar e até chora (enquanto ao fundo surge a
musica tema do filme Titanic). Pega outro livro e prende sua atencdo, ndo consegue
parar de ler (musica de suspense ao fundo). Finalmente pega o dltimo livro, comeca a
ler e de repente o joga longe (enquanto ao fundo toca uma musica apavorante tipo
psicose ou o tema das perseguicdes de sexta-feira 13 ou tubaréo). Ela se levanta em um
salto.

Prisioneiro 1: Nossa... Que medo...

Descricdo — O prisioneiro volta a se senta e ouve um som,

Trilha sonora — a masica escolhida pelo grupo que ird dancar de qualquer género
imaginado.

Descrigdo - Entra um grupo dancando..Ao final o prisioneiro sorri e aplaude
vigorosamente.

Prisioneiro 1: Ei, aonde véo, voltem aqui, me ajudem...
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Descrigdo — Os dancarinos simplesmente saem, ignorando o prisioneiro, ela tenta segui
16s, mas é ofuscado pela luz forte vinda de fora...

Prisioneiro 1: N&ao consigo ver, ndo me deixe aqui, sozinha, aprisionada...

Descrigcdo — O prisioneira chora...

Narrador - Ela esteve feliz, deslumbrada, encantada, emocionada, mas continua na
verdade apavorada. S8o tantas coisas novas... Diferentes...

Ela tem razdo, tudo que € novo nos causa um pouco de inseguranca, nao é
mesmo? Mas agora que ela consegue enxergar as coisas com clareza... Nao tem vontade
de voltar... Pois agora vé um mundo de possibilidades. Ela ndo deseja voltar para aquele
mudo ilusério da caverna... Ndo pode mais ignorar o0 mundo.

Mas existe um dilema...

Descrigcdo — O prisioneiro se levanta em um solavanco...

Prisioneiro 1- Mas os outros prisioneiros também precisam saber a verdade... N&o é
justo eles continuarem vivendo essa ilus&o...
Trilha sonora - MUsica tema do filme Rock Balboa, da revanche.

Descricdo — O prisioneiro abre a cortina novamente, ignora a luz forte e avanga rumo
a caverna... As cortinas sdo fechadas e os prisioneiros ja se posicional nhovamente em
seus lugares.

Narrrador - Entdo por puro altruismo ou vaidade... Ela resolve retornar... Precisa
contar a verdade aos outros... O mundo € maior que a caverna, que aquela iluséo.

04 Ato — O retorno

Narrador — A prisioneira retorna a caverna, mas agora e a pouca luz que a incomoda,
ela tem dificulta em encontrar o caminho de volta na penumbra.

Prisioneiro 1: Maldita escuriddo, como podemos viver assim...

Descricdo — Aos tropecos e tateando o caminho o prisioneiro encontra seus antigos
companheiros.

Narrador - Mesmo com as inumeras dificuldades, a prisioneira retorna... E 14 estéo
seus eis companheiros da mesma forma... Ela se apressa a contar a eles tudo que
aconteceu... Que viu...

Prisioneiros 2 — Vocé esta maluca, essas coisas nao existem...

Prisioneiro 3 — Venha a comida ja vai chegar...

Prisioneiro 4 — Eles nem notaram que vocé havia saido, Venha... Venha...

Prisioneiro 1 — Como podem néo acreditar! Tudo bem, entdo eu posso mostrar. E s6 me
seguirem... VVocés verdo com clareza as coisas.
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Prisioneiro 5: Como assim, ndo vamos sair....
Prisioneiro 6 - Esqueceu-se dos monstros

Descrigdo — Todos os prisioneiros riem alto, risos histéricos. E aos poucos eles ndo
mais riem apenas gesticulam, ja ndo riem...

Narrador - Os prisioneiros riem, mas alguns estdo com medo, outros acham que ela
ficou louca...

Acham que estd possuida por espiritos... Que fala de coisas estranhas, sem sentido e
impossiveis de existir para eles.

Descrigéo — O prisioneiro continua insistido, eles negam, com gesto...

Narrador - Ele continua insistindo a respeito do mundo 1& fora, mas os outros se
irritam, ameagam... Mas ele insiste... Tenta soltos-16s um a um...

Prisioneiro 2 - Ei, cale-se... Vocé esta louca...

Prisioneiro 3 — Va embora, ndo insista, cale-se...

Prisioneiro 4 — Ela esta fora de si...

Prisioneiro 5 — Ela é perigosa...

Prisioneiro 1: Mas gente... Eu amo vocés, quero que conhegam a verdade...

Narrador - Mesmo sobre as ameagas, ela insiste... Em apresentar a sua nova verséo da
realidade. Como consequéncia, ele é julgado e condenado...

Descricdo — Um dos prisioneiros bate com uma pedra na cabeca da prisioneira que cai
desacordada...

Prisioneiro 2: Nos avisamos, agora o julgamos, e a sua pena é de morte.

Outros Prisioneiros: Morte, morte, morte...

Prisioneiro 3: Crucifique-a

Prisioneiro 2: Nao, as bruxas devem ser queimadas.

Outros Prisioneiros: Bruxa, bruxa, bruxa... Queima, queima, queima.... Bruxa, bruxa,
bruxa... Queima, queima, queima....

Descricdo — O prisioneiro acorda e suplica enquanto os dois homens a carregam em
direcdo a fogueira.

Prisineiro 1: Ndo gente... Eu os amo... Ougam-me!
Todos dizem: Queima... Queima...Queima... Bruxa... Bruxa... Bruxa....
Descrigao - Ouvisse gritos de dor.. de repente todos ficam em siléncio.

5 Ato: Mensagem Final
Narrador : Entdo pessoal? Sera que estamos na caverna?
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Quem acha que ja sabe tudo, pode na verdade estar preso em sua propria
caverna, acorrentado a ignorancia, preso ao 0dio e a intolerancia.

Podemos sair da caverna? O primeiro passo, € reconhecer que ninguém sabe
tudo. Ja nos ensina Esopo um escritor de fabulas na Grécia antiga “Ninguém é téo
grande que ndo possa aprender, nem tdo pequeno que ndo possa ensinar”. E necessario
reconhecer que temos muito que aprender.

Do que precisamos?

E necessario muito esforco, empenho de nossa parte. Deixando o comodismo e a
falta de interesse. E importante continuar estudando, buscando o conhecimento.

Precisamos ainda! De coragem e desejo pelo conhecer, sempre mais e mais...

Como ndo ha ninguém que sabe tudo... Esperamos que todos possam sair de suas
cavernas particulares para construirmos todos juntos um lugar melhor, mais justo para
se viver, sem sombras, sem mentiras disfargas das verdades...

Trilha sonora: Retorna odisseia no espaco.

Descricdo: Todos vao as cadeiras e libertam os expectadores que forma amarrados no
inicio da peca um ao outro e retornam ao palco para agradecer o publico.Fim da
peca...Agora cabe a cada professor utilizar deste material para uma reflexdo em sala
de aula ou néo.
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EMPREDENDORISMO - UMA EXPERIENCIA NA EDUCACAO
DE JOVENS E ADULTOS

BONELLI, Valentin Furtonato Bonelli Neto®

RESUMO: Dentro da temética de gestdo e planejamento, foi proposta, discutida,
construida e reconstruida uma sequéncia didatica baseada no empreendedorismo que
culminou com apresentacdo em feira municipal de matematica. Contando inicialmente
com 37 estudantes do noturno | com idades variando entre 15 e 51 anos, de maioria de
masculina (57%), da Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) do municipio de Gaspar —
SC. Divididos em 4 equipes 0s estudantes escolheram um produto alimenticio para a
producdo e venda dentro do polo da EJA. Sendo os mesmo responsaveis por todo o
processo, desde escolher o produto, calcular o custo de producdo, quantidade a ser
produzida, montante a ser produzido, investimento inicial, pre¢co final de venda,
producdo propriamente dita, propaganda, transporte, venda e contabilizacdo de possiveis
lucros. Mostrando a esses estudantes que 0os mesmos sdo capazes de empreender. Desta
forma apresentando uma proposta de ensino alinhada com o mundo liquido
contemporaneo das industrias 4.0 e a teoria das multiplas inteligéncias, reconhecendo a
necessidade de valorizacao das multiplas inteligéncias, sem desvalorizar as inteligéncias
do tipo légico-matematica e linguistica tradicionalmente supervalorizada pela escola.

PALAVRAS-CHAVE: empreendedorismo, ensino, multiplas inteligéncias.

INTRODUCAO

Diferente do que ocorre nas séries finais do ensino fundamental regular, a
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) em Gaspar — SC trabalha por meio de eixos
tematicos, que sdo aplicados trimestralmente, onde uns totais de seis eixos tematicos
diversos que equivalem a conclusao do 62 ao 92 ano do ensino fundamental. Durante o

primeiro trimestre de 2019, trabalhamos o eixo tematico de gestdo e planejamento.

% Licenciado em Ciéncias Biolégicas e Mestre em Ensino de Ciéncias Naturais e
Matematica- FURB. Professor da Rede Publica de Gaspar e Blumenau — SC. email-
valendabio@yahoo.com.br.
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Na EJA buscamos estratégias diferenciadas de ensino e aprendizagem, pois 0s
nossos estudantes em geral tiveram problemas na escola tradicional centrada na
inteligéncia ldgico-matematica e linguistica. Sendo importante o resgate de sua alto-
estima, como lembra Rodrigues & Fontanari (2015) ndo somos capazes de aprender
todos 0s conhecimentos, “portanto o curriculo deveria ser revisto de forma a criar um
nucleo de conhecimentos que forme o cidaddo e o prepare para a vida”.

Dentro desta tematica buscamos integrar conhecimentos linguisticos,
geogréficos, histéricos, artisticos, cientificos, de percepcdo corporal e matematicos
aplicaveis, reconhecendo nossas limitagfes. Buscando assim, uma melhor compreenséo
por parte dos estudantes do significado de gestar e do planejar, tanto em relacdo as suas
decisdes cotidianas de carater exclusivamente privado ou aquelas com reflexos na vida
publica, que atingem a sociedade em diferentes graus.

Focamos o planejar num sentido de que os estudantes pudessem ter ciéncia de
onde estavam e de onde desejavam estar. Planejar num sentido de busca de algo, seja
uma melhor colocacdo profissional, uma sociedade mais justa ou uma melhor qualidade
de vida para si, sua familia ou mesmo para as gerac6es futuras por exemplo.

Reconhecendo que num mundo globalizado de industrias 4.0, as relacdes de
trabalho vém mudando de forma constante e aparentemente irreversivel, pode o
empreendedorismo ser um caminho neste mundo incerto, volatil e de insegurancga, onde
segundo Bauman (2001) a solidez e substituida pela légica do consumo, imediatismos e
artificialidade.

Desta forma propomos, discutimos, construimos e reconstruimos uma sequéncia
didatica com a participacéo inicial dos 37 estudantes do noturno I, com idades variando
entre 15 e 51 anos, de maioria de masculina (57%), mostrando a esses estudantes que 0s
mesmos sdo capazes de empreender. Partindo de algo simples, compartilhado e
realizado de forma cooperativa.

Neste intuito foram os estudantes separados em quatro grupos, onde coube a
cada grupo levantar habilidades individuais com potencial de producdo e

comercializadas dentro da prépria EJA. Devido a facilidade de venda e as habilidades
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culinarias de alguns integrantes do grupo, principalmente as mulheres mais velhas,
todos escolheram géneros alimenticios.

Buscar algum lucro mediante um pequeno investimento individual de cada um
dos integrantes, cobrindo custos de produgéo, compartilhando a confeccéo dos produtos,
a propaganda, a venda e a cobranca foi o desafio.

Neste contexto a matematica e 0os conhecimentos linguisticos assumiram um
papel fundamental para possibilitar a esses empreendedores redigir uma proposta de
acdo, contendo o produto, a listas de ingredientes, a quantidades que seriam
comercializadas, custo por unidade, valor de venda por unidade necessaria para a
obtencdo do lucro pretendido.

Desta forma desenvolvemos a oralidade, escrita, organizacéo de dados, calculos
matematicos simples, célculos matematicos aplicados ao comércio (margem de lucro,
despesas, lucro bruto, receitas, lucro liquido), trabalho em equipe, gerencia de pessoas,
no¢Oes de higiene, habilidades de culinaria, desenvolvimento da autoestima entre tantas

outras habilidades desenvolvidas.

CAMINHOS METODOLOGICOS

A sequéncia didatica foi proposta e construida com os prdprios estudantes de
forma dialogada, onde coube ao professor instigar os estudantes a se mobilizarem a cada
nova etapa a medida que a anterior era vencida. Um grande desafio, principalmente em
relacdo aos estudantes mais jovens (de 15 a 17 anos) do sexo masculino egressos
diretamente do ensino regular devido a defasagem, que vem a EJA por meio de forca de
lei, apresentando baixo comprometimento, faltas frequentes e excessivas. A exce¢ao
ficou por conta da equipe I, formada exclusivamente por alunos menores de 18 anos
realizando as vendas, vencendo os desafios e obtendo uma pequena margem de lucro.

Dividida em dez passos distintos e sequenciais, que ndo necessariamente

ocorreram de forma sincrénica entre as equipes como pode ser visto na tabela 1.
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Produciio e Vendas Conclusio e Relatorio Mostra de Exposicio
Trabalho IIT Feira
(Nova Venda) Municipal de

Sequencia Diditica (ETAPAS)

Gaspar
Imicio em 04/04/19 Inicio em 11/04/19 Em 08/05/2019. | Em 14/06/2019.
Término em Término em 02/05/19 Todas as equipes | Dois estudantes

25/04/19

Tabela 1 — Etapas da Sequéncia Didatica

12 etapa (Primeira conversa) — Realizada no dia 04 de abril de 2019 teve como
objetivo apresentar a proposta aos estudantes e avaliar as suas reagdes durante cerca de
30 minutos, dando sugestdes e ouvidos sugestdes dos proprios estudantes.

2% etapa (Formacéo dos grupos) — Neste momento os estudantes presentes foram
divididos em quatro equipes de forma aleatdria, e a medida que os estudantes faltosos
surgiam 0s mesmos eram encaminhados aos grupos menores. Neste momento houve
muitas reclamacdes de alguns estudantes mais velhos em relacdo aos mais novos, como
“ndo vai dar certo” ou “ele ndo faz nada”. Foi dado cerca de 30 minutos para que os
estudantes conversassem sobre possibilidades de produtos de acordo com as
caracteristicas individuais de cada grupo.

32 etapa (Escolha do produto) — Neste momento que durou cerca de 1 hora, foi
exigido dos grupos que 0s mesmos optassem por um produto acordado entre eles e que

0s mesmos deveriam fazer um levantamento dos ingredientes necessarios e 0 custo
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destes ingredientes, construindo uma proposta de trabalho da equipe entregue ao
professor.

42 e 52 etapas (Custo e Investimento) — Com duracdo de cerca de 30 minutos, 0s
estudantes deveriam elaborar um planilha de preco, baseada em suas pesquisas previas
em mercados e outros estabelecimentos comerciais, considerando 0s custos reais de
todos os ingredientes e outros insumos necessarios, como guardanapos, copos plasticos,
colheres entre outros. Partindo deste levantamento os estudantes deveriam decidir
quanto estavam dispostos a investir para produzir uma quantidade determinada de seu
produto. Qual seria 0 preco de venda para que 0s mesmos obtivessem algum lucro, ou
ao menos recuperassem seu investimento inicial, o que realmente ocorreu. Deixando
claro que em nenhum momento coube ao professor solicitar ou arrecadar qualquer valor
dos estudantes, todos esses processos foram gerenciados pelos grupos e os lucros
divididos entre eles apds as vendas.

6% etapa (Propaganda) — Cada grupo ficou responsavel pela venda de seus
produtos, a qual ocorreu sempre as quintas feiras as 20 horas, sendo uma equipe
responsavel por cada semana, iniciando em 04 de abril com a equipe | e terminando em
25 de abril com a equipe IV. As vendas ocorreram dentro do proprio polo Cristo Rei da
EJA, onde estudavam a noite na época, o noturno | (responsavel pelo trabalho), noturno
Il e noturno Ill, além de uma turma de alfabetizacdo, totalizando cerca de 100
estudantes. Coube aos estudantes o planejamento de estratégias para divulgacao de suas
vendas e assim melhorar seus resultados. Cada equipe poderia visitar as turmas na
segunda e quarta feira que antecedia sua semana de venda, em duplas ou trias para
rapidamente divulgarem seus produtos.

7% etapa (Producdo e Venda) — Coube a cada equipe conforme o cronograma
estabelecido, pensar a logistica de producgdo, o transporte, a manutencdo da qualidade
dos mesmos até o momento das vendas e o0s cuidados basicos com higiene, como nédo
realizar o manuseio de dinheiro e posteriormente dos alimentos sem a adequada

lavagem das maos. Cuidados que pode ser percebido na Imagem 1.
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B
Imagem 1 — Venda Equipe 1V(25/04/2019) — Fotos do Autor

8% etapa (Relatério de conclusdo) — De forma individual ou em grupo os
estudantes apresentaram um relatério dos resultados obtidos, incluindo os valores
investidos, custo por unidade, custo total, valor de venda, valores obtidos com as
vendas, custo, lucro, além de um relato da participacdo de cada um destes estudantes
neste processo. Tudo isso conforme um modelo que lhes foi fornecido e explicado
previamente pelo professor.

92 etapa (Mostra de Trabalhos) — Devido ao sucesso das vendas e mobilizacéo,
foi proposto aos estudantes que novamente realizassem as vendas de seus produtos em
08 de maio, mas desta vez cada equipe decorou 0 seu espacos e parte dos valores
obtidos nas vendas foi revertido para a confec¢do de um banner para exposicéo na Il
feira municipal de matematica de Gaspar — SC e a confraternizacdo de fim de eixo
realizada em 09 de maio. Para tanto foram dedicados os dias 6 e 7 de maio de forma
integral os horéarios de aula para a producédo destes materiais.
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Imagem 2 — Barraca de Vendas da Equipe 111 (09/05/2019) — Fotos do Autor

102 etapa (111 Feira Municipal de Matematica) — Realizada em 14 de junho de
2019 na Escola Estadual Ivo de Aquino, localizada na Rua Jose Honorato Muller, 259
no bairro Coloninha em Gaspar — SC. A turma foi representada por trés estudantes no

evento.

Imagem 3 — Estudante no estande da feira de matematica (14/06/2019) — Fotos do Autor

RESULTADOS E CONCLUSOES

]| J—
([ it



IlISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagégica

231

Os resultados obtidos foram favoraveis, o que ficou demonstrado pelo empenho
dos envolvidos nas atividades, ndo s6 na realizacdo das atividades propostas, mas como
também na superacdo de todas as expectativas do professor, como na montagem da
barraca da equipe Ill, que pode ser vista na foto 2. No dia 08 de maio a equipe em
questdo vendeu 150 bolinhos, obtendo um valor de venda bruta de 400 reais e um lucro
liquido de 250 reais. Neste evento todos os estudantes da EJA de todos os turnos e seus
familiares foram convidados a visitar a exposicéo das préaticas realizadas durante o eixo.
Desta forma as quatro equipes consegiram venderam todos os seus produtos e obtiver
lucro.

Os resultados da primeira venda podem ser visto na tabela 2, deixando claro o
aprendizado durante o processo em si, onde a equipe seguinte observando 0s erros e 0s
acertos das equipes anteriores, e que assim optavam por novas estratégias e abordagens.
Para citar apenas um exemplo, a equipe I divulgou seus produtos nas salas, mas ndo se
preocupou em fazer um levantamento prévio de quantas estudantes teriam interesse em
seu produto, e no dia da venda trouxeram apenas 16 unidades, e essas foram vendidas
rapidamente e muitos ainda estavam dispostos a comprar, mas ndo havia mais produto.
Isto acabou por refletir em seu baixo lucro de apenas 4,50 reais. A equipe dois por sua
vez, fez um levantamento dos interessados, enquanto a equipe Ill e IV optaram pelas
vendas mediante encomenda, estratégia muito exitosa principalmente para a equipe 1V,
que obteve o maior lucro, de 220 reias.

Pensamos que 0s éxitos desta sequéncia didatica estiveram diretamente
relacionados ao fato de que todos os estudantes tiveram oportunidade de desenvolver
atividades dentro do grupo, de acordo com suas capacidades, seja a oralidade ao realizar
a divulgagdo de seu produto, seja a escrita na confec¢do de cartazes e ou relatorios.
Abordagem ndo impositiva que valoriza as multiplas inteligéncias, fugindo da légica
escola focada muitas vezes nas inteligéncias dos tipos logico-matematica e ou

linguistica.
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N&o que as inteligéncias matematicas e linguisticas ndo tenham sido

aproveitadas no processo, muito pelo contrario, como no caso na rotina de organizagao

de dados, producédo de tabelas, utilizacdo de calculos matematicos simples ou aplicados

(margem de lucro, despesas, lucro bruto, receitas, lucro liquido), tornando assim

matematica algo menos abstrato como apresentada muitas vezes.

Estratégias

Lucro Liquido (1° venda)

Equipes Produto Data Boca | Aviso | Lista | Lucro | Custo | Lucro
das a em | depré- | Bruto Liquido
vendas boca | sala | venda (R$)
I Bolo de pote 04/04/19 X X 32,50 | 28,00 4,5
I Sanduiches 11/04/19 X X 90,00 | 40,00 | 50,00
Naturais
i Bolinho de 18/04/19 X X X 88,00 |50,00 | 38,00
carne com
bacon assado
v Cachorro - 25/04/19 X X X 220,00 | 70,00 | 150,00
quente

Tabela 2 — Ac¢des e lucro por equipe

A inteligéncia interpessoal esteve presente ao exigir que o0s estudantes

desenvolvessem capacidades de gerenciamento em seus grupos, organizando formas de

trabalho e a distribuicdo de tarefas.

A inteligéncia naturalista foi reforcada mediante as nocdes de higiene,

habilidades de culinaria. Sendo assim estes estudantes que normalmente possui um

historico escolar de fracasso, desenvolveram principalmente sua autoestima entre outras

habilidades que podem ter sido desenvolvidas de uma formas que no parecem muito

mais adequadas ao mundo liquido de hoje, incerto.
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APENDICE A — Banner Exposicdo I11 Feira de Matematica Gaspar -

SC

Prfedias Mussipsl 04 Das it

SEMED - Secretaria Municipal de Educagao
EJA - Educacgéo de Jovens e Adultos___
Fone: 3397 16 53

E-mail: eja@gaspar.sc.gov.br

Swcowiara Mg da Educacio

PARA EMPREENDER, PRECISA CALCULAR|

Expositores: Dionel Sagaz e Rayla Vitéria da Silva.

Orientador: Professor Valentin Furtonato Bonelli Neto.

Resumo: Dentro da tematica de gestio e planejamento, foi proposta, discutida, construida e reconstruida uma
sequéncia diditica com a participacio inicial dos 37 estudantes do noturno I, com idades variando entre 15 e 51
anos, de maioria de masculina (57%), buscando mostrar a esses estudantes que os mesmos sio capazes de
empreender.

Objetivo de estudo: Capacitar os estudantes da EJA a empreender, desenvolvendo habilidades de elaboragio,
propaganda e venda de produtos alimenticios.

Justificativa: Num mundo globalizado das indiistrias 4.0, arelagio de trabalho vem mudando de forma constante
e aparentemente de forma irreversivel, pode o empreendedorismo ser um caminho neste mundo incerto, volatil e
de inseguranga.

Metodologia: Divididos em quatro grupos os estudantes levantaram habilidades individuais dentro do grupo
relacionados & confecgio de produtos que pudessem vir a se comercializados dentro da prépria EJA. Todas as
equipes acabaram por optar pela produgio de alimentos devido a facilidade de venda e as habilidades culinirias de
alguns.

Resultados: Ficou claro o aprendizado do processo em si, onde a equipe seguinte observando os erros e os acertos
das equipes anteriores, optando por novas estratégias e abordagem. Para citar apenas um exemplo, a equipe I
divulgou seus produtos, mas nio se preocupou em fazer um levantamento prévio de quantas estudantes teriam
interesse em seu produto, e no dia da venda trouxeram apenas 16 unidades, e essas foram vendidas rapidamente e
muitos ainda estavam dispostos a comprar, mas nio havia produto.

Consideracdes Finais: Muitos foram os éxitos desta sequéncia diditica que permitiu que os estudantes tivessem a
oportunidade de desenvolver atividades dentro do grupo, de acordo com suas capacidades de oralidade ou e de
escrita. O levantamento de dados desde o custo de produgio por unidade ao calcula de prego de venda, passando
pelo plangjamento de quantidades de produgio, calculo de matérias primas necessarias e calculo de investimento
conforme o lucro pretendido. Para isso foi necessirio a utilizagio de cilculos matematicos simples ou aplicados
(custo, margem de lucro, despesas, lucro bruto, receitas, lucro liquido), tomando a matematica menos abstrata.

Referéncia:

BAUMAN, Zygmunt. Modemidade liquida. Rio de Janeiro: Jorge Zahar. Ed.. 2001.
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ESPACOS FORMAL E NAO FORMAL DE EDUCACAO PARA A
CRIACAO DO PROJETO EDUCATIVO MODA SUSTENTAVEL.

DE SOUZA SILVEIRA, Mariani*
ROSA DA SILVA, Arleide*

RESUMO: Para promover o ensino de moda sustentavel buscou-se parceria com o
Museu Hering, um espaco de educacdo nao formal capaz de fomentar os trés principios
da sustentabilidade (social, econémico e ambiental), a fim de propor préaticas educativas
para a criacdo de um projeto de moda sustentavel junto ao Curso Superior de
Tecnologia em Design de Moda — CST/DM do Instituto Federal de Santa Catarina —
IFSC/ Campus Gaspar. Este trabalho considera que os discentes em formacéo na area de
Moda devem ser incentivados a repensar métodos de producdo e préaticas de design para
contrapor 0s impactos negativos que o setor de moda causa ao meio ambiente. O projeto
teve uma abordagem qualitativa a partir de um estudo bibliografico e a modalidade de
investigacdo-acdo definida por David Tripp (2005). Como resultados pode-se destacar a
contribuicéo dos discentes para a Teciteca; o desdobramento em projeto de extensdo; e a
ampliacdo do repertério cientifico dos discentes sobre a tematica de sustentabilidade.
Este relato mostra que é possivel inserir no contexto da educacdo superior na area de
Moda uma abordagem tedrico metodoldgica ainda incipiente neste ambiente, que se
apresenta como promissora para a inser¢do da extensdo e discussdes de curriculos que
visem a sustentabilidade.

PALAVRAS-CHAVE: educacdo, moda, ndo formal, sustentavel.

INTRODUCAO

No decorrer da histéria, o setor de moda se construiu a partir de demandas que
atendem necessidades de consumo. Esta logica dominante de producdo e consumo

acabou por gerar uma visdo negativa do setor de moda em vista da devastacdo ambiental

40 Mestre em Ensino, Instituto Federal de Educacéo, mariani.silveira@ifsc.edu.br

! Doutora em Engenharia e Gestdo do Conhecimento, Universidade Regional de Blumenau,
arosa@furb.br
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e da nao divisdo igualitaria de beneficios entre todas as etapas do processo téxtil
(SALCEDO, 2014).

Porém, tal conotacdo negativa pode ser repensada pela defesa do consumo
consciente ao olharmos o capitalismo como “o maior mecanismo gerador de riqueza que
o mundo ja conheceu”. Dentro desta abordagem, o setor de moda tem sua importancia
por ser o segundo maior setor de consumo e empregar aproximadamente 26,5 milhdes
de pessoas (MACKEY;; SISODIA, 2013, p.13) (SALCEDO, 2014).

Diante deste contexto, é necessaria a busca de solucGes criativas e colaborativas
para esses problemas em direcdo a caminhos mais sustentaveis para 0 processo
produtivo do vestuario. A moda em seu carater comunicativo, envolvente e de
importancia cultural pode contribuir para mudancas significativas na forma de producéo

e de consumo da sociedade.

A qualificacdo de profissionais especializados nos cursos de Moda com um
perfil voltado a sustentabilidade do processo produtivo do vestuario pode contribuir de
maneira positiva para a formacdo do profissional, preparando-o para lidar com a
realidade sobre a sustentabilidade aplicada a moda considerando seus aspectos
econémicos, ambientais e sociais. Atualmente, a insercao da questdo da sustentabilidade
nos curriculos dos cursos de Moda estad envolvida em uma grande discussdo sobre o
assunto, alguns apresentam o contetdo como uma disciplina especifica e outros como

um tema transversal.

Desta forma, sob a perspectiva curricular da sustentabilidade nos cursos
superiores de Moda, analisando as praticas pedagdgicas adotadas nestes cursos e seus
respectivos programas educacionais, buscou-se refletir sobre os principios que embasam
a sustentabilidade no ensino superior destes. Também, como influenciam na criacéo de
produtos de moda para se adequarem as novas tendéncias, critérios e dimensdes que

estdo sendo adotadas no setor de moda. Diante dessas questdes chegou-se ao seguinte
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problema: quais as contribuicdes de um espaco de educacdo ndo formal para a criagédo

de um projeto educativo de moda sustentavel?

O principal objetivo deste trabalho foi explorar as contribuicbes de espacos de
educacdo ndo formal para a criacdo de um projeto educativo de moda sustentavel e mais
especificamente: desenvolver praticas educativas sustentaveis num espago de educagdo
ndo formal integrando as disciplinas do CST/DM do IFSC/Campus Gaspar.

METODOLOGIA

Em relagdo ao aspecto metodoldgico, este trabalho teve uma abordagem
qualitativa a partir de um estudo bibliografico e a modalidade de investigacdo-acédo
definida por David Tripp (2005). O ciclo béasico da investigacdo-acdo € descrito por

Tripp para a melhora da pratica educativa e se apresenta na sequéncia de planejar, agir,

descrever e avaliar. A seguir se

apresenta a sequéncia de Tripp  adaptada

para este trabalho (Figura 1):

Figura 1 — Ciclo basico da investigacdo-
acao

-Busca de parcerias;

-Reunides com os envolvidos;

-Elaboragdo das praticas educativas.

-Andlise das praticas

educativas

]| J—
([ it
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Fonte: adaptado de Tripp (2005)

Para desenvolver as praticas educativas foi criado o projeto Moda Sustentavel
em parceria entre 0 CST/DM do IFSC - professores e as turmas da 3% e 52 fase do curso
- e 0 Museu Hering, localizado na cidade de Blumenau, como espaco de educacdo nao

formal para o desenvolvimento das praticas.

Para auxiliar na categorizacdo dos dados coletados (producdo discente),
adotamos a descricdo de critérios de avaliacdo da sustentabilidade desenvolvida por
Arauljo (2014), que engloba as trés dimensdes da sustentabilidade aplicadas a moda

(dimensao social, econdmica e ambiental):

Quadro 1 - Categorias de analise da pesquisa

ANALISE DA SUSTENTABILIDADE

Categoria de Analise Subcategoria de analise

DIMENSOES CRITERIOS

1. Responsabilidade com os direitos humanos
Social 2.Valorizacdo de habilidades saberes/artes locais
3. Envolvimento em projetos de caris social e 4. Promocdo de questbes
sociais
4. Desenvolvimento e concepcdo do produto segundo principios
Econdmica sustentaveis

5. Materiais organicos e ecoldgicos

6. Reciclagem dos seus produtos em fim de vida

7. Estampagem, tingimento e acabamentos de baixo impacto
8. Reducdo de residuos

Ambiental 9. Redugdo de emissdes (ar)

10. Eficiéncia na utilizacdo dos recursos

11. Residuos industriais limpos

12. Promocdo de questdes ambientais

Fonte: elaborado pela pesquisadora
Estes critérios foram adotados para verificar se a producdo discente obteve

sucesso na promogéo da sustentabilidade.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado de um planejamento prévio se obteve a concepcdo do projeto
educativo Moda Sustentavel, baseado na Lei Federal de Educacdo Ambiental - EA e nas
Diretrizes Curriculares Nacionais para o curso de graduacdo em Design - DCNs. Este,
foi desenvolvido de modo integrado ao curriculo do curso, de maneira articulada entre
as disciplinas e de forma colaborativa em dois ambientes de aprender: um espaco de
educacdo nao formal e outro formal (BRASIL, 1999) (BRASIL, 2004).

O projeto Moda Sustentavel foi organizado em encontros presenciais (etapa 1, 2
e 3) em espacos de aprender distintos, tanto no Museu Hering como no IFSC/Campus
Gaspar com os discentes do CST/DM. Para sistematizar as préticas educativas

realizadas, se apresenta o quadro 02 a seguir:

Quadro 2 - Etapas e ac¢des do projeto educativo Moda Sustentavel

Acles Organizagéo do Procedimentos e técnicas
conhecimento
Etapa 1 -Buscar construcdo de | -Consultar o principio dos 3Rs
Atividade no Museu | referencial teérico da &rea | aplicados a moda (reduzir, reutilizar
Hering para pesquisa, | -Gerar alternativas de | e reciclar) (ANICET e BROEGA,
desafio e debate produtos de moda | 2011).
relacionados a pratica | considerando os residuos | -Definir o produto e gerar ideias de
sustentavel téxteis (planejar e definir | confeccdo para suprir necessidades
estratégia de | do consumidor consciente.
sustentabilidade) -Sustentar argumentos.
-Buscar outras fontes de
informacdo.
Etapa 2 Atividade no -Preparar os materiais e | -Confeccionar uma superficie téxtil,
Laboratdrio de desenvolver a ideia mais | de acordo com as prioridades do
confecgdo do IFSC adequada e criativa. projeto.
para elaboracdo.
Etapa 3 -Apresentar 0 resultado | -Expor a superficie téxtil em
Atividade no Museu | final do projeto. formato de bandeira 50 x 40 cm.
Hering para exposicdo. -Demonstrar a aplicagéo do produto
em croqui de moda.
-Escrever um breve texto sobre a
estratégia escolhida e as
caracteristicas do projeto.
Fonte: elaborado pela pesquisadora
e"
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O projeto incluiu as atividades como: discussdo de conceitos acerca da
sustentabilidade, para ampliacdo do conhecimento e construcdo de referencial tedrico
da érea; dindmica de grupo e debate para estimular o desenvolvimento de uma postura
criativa, critica e reflexiva frente aos temas apresentados ¢ a pratica profissional; ¢ a
elaboracdo de projeto e produtos voltados a solugdo dos problemas regionais e
nacionais. A intencdo foi conceber projetos de moda que incluissem estratégias de
sustentabilidade ao projetar e confeccionar produtos a partir de residuos téxteis ou
artigos em desuso.

Na etapa 1, a atividade de pesquisa foi realizada no Museu Hering, um espaco de
atualizacao que possibilitou dialogar sobre temas em voga da sociedade contemporanea.

Os temas abordados foram pertinentes a sustentabilidade na area de Moda (Figura 2).

Figura 2 — Pesquisa realizada no espago

do Museu Hering

Fonte: elaborado pela pesquisadora

Também, na etapa 1, a atividade de desafio foi desenvolver uma superficie téxtil
com foco na sustentabilidade considerando o principio dos 3Rs - reduzir, reciclar e
reutilizar (Figura 3).

onm
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Figura 3 — Desafio lancado aos discentes

no espaco do Museu Hering

Fonte: elaborado pela pesquisadora

O processo envolveu a possibilidade do uso de técnicas diferenciadas e
alternativas que transformassem a caracteristica do téxtil. A apresentacao deveria seguir
o formato de bandeira téxtil em tamanho 40 x 50 cm; croqui em folha A3, que
demonstrasse a aplicacdo em um design de moda; e um release descrevendo o método,
materiais, texturas, formas entre outros. Além disso, deveriam explicar sua relacdo com

os 3Rs da sustentabilidade.

Para tal, 0 Museu Hering doou materiais, tecidos e aviamentos da empresa Cia.
Hering, o que ajudou no inicio do planejamento dos discentes e no levantamento de

alternativas e estratégias de sustentabilidade.

Ainda, na etapa 1, temas atuais foram sugeridos pelo museu aos discentes para
aprofundar mais a pesquisa e para debater entre si, 0 que fez pensar sobre qual é o papel
da moda no mundo que desejamos para o futuro. O debate foi realizado em sala de aula

conforme figura 4:

[ e—
Bl e
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Figura 4 — Debate realizado em sala de

e |

aula com temas | propostos no espago

do Museu Hering

Fonte: elaborado pela pesquisadora

A disciplina de Tecnologia Téxtil foi a que recebeu esta tarefa, tendo duas

professoras do curso como mediadoras. O debate foi orientado pelas seguintes

perguntas:
1. O que vocés acharam da visita ao Museu Hering?
2. O que é sustentabilidade? Dé exemplos de como vocé vé isso na prética.
3. O gue é consumo consciente?
4. Qual a relacéo entre design e sustentabilidade?
5. Vocés conhecem marcas sustentaveis?
6. Como pensamos a moda para o futuro?

Esta atividade foi uma pratica educativa enriquecedora para a formagdo dos
discentes, pois é capaz de estimular o pensamento critico, auxiliar no raciocinio logico e

na pratica da elocucdo. Para participar desta atividade, os discentes precisaram ter
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acesso a fontes de informacdo que tratassem do problema em questdo, e assim,

colherem argumentos que pudessem ser sustentados.

Na etapa 2, conforme figura 5, 6, 7 e 8 0s discentes se reuniram para a atividade

de confecgdo do prototipo e desenvolver a ideia mais adequada e criativa.

]| J—
[ it
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Fonte: elaborado pela pesquisadora
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As técnicas adotadas na elaboracdo dos projetos foram: trancado, tingimento
natural, estampa de artes aplicadas, tear manual, patchwork e aplicagcdes. Estas técnicas
demonstram como a criatividade pode ser estimulada ao se utilizar principios
diferenciados como o0s 3Rs da sustentabilidade e ainda contribuir para o

desenvolvimento de pecas Unicas e exclusivas com valor agregado.

Na etapa 3, a atividade de exposi¢do exigiu que os discentes apresentassem seus
trabalhos publicamente no espaco do Museu Hering, apontando os resultados
alcancados no desenvolvimento do projeto. A atividade envolveu a exposicdo da

bandeira téxtil, do croqui de moda e do release.

Figura 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15 e 16 — Exposicdo da producéo discente
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Fonte: elaborado pela pesquisadora

O release consistiu em um breve texto sobre as estratégias escolhidas e as
caracteristicas do trabalho desenvolvido no projeto. Por meio da construcdo textual dos
discentes foi possivel observar a assimilacdo do conhecimento sobre o tema proposto,
através das andlises criticas e do relacionamento de ideias. Assim, as producdes
discentes descritas neste trabalho demonstram uma aprendizagem capaz de gerar

alternativas e propostas de real aplicagdo em uma futura préatica profissional.

Ainda, dos resultados obtidos pode-se destacar a contribuicdo dos discentes para
a Teciteca, que é um arquivo de tecidos para a pesquisa de académicos do CST/DM; o
desdobramento do projeto educativo Moda Sustentavel em projeto de extensdo do
CST/DM; e a ampliacdo do repertorio cientifico dos discentes do CST/DM sobre a

tematica de sustentabilidade em seu meio profissional.

O objetivo de “desenvolver praticas educativas sustentdveis num espaco de
educagdo nao formal integrando as disciplinas do CST/DM do IFSC/Gaspar”, buscou
atender aos aspectos legais na promocdo da EA de maneira integrada ao programa

educacional. Isto porque, a Sustentabilidade esta intimamente relacionada a EA. Assim,
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pode ser contemplada no nivel superior do ensino de moda, seguindo as orientacdes de
que deve ser promovida pelas instituicdes de ensino em todos os niveis e modalidades,

formal e ndo-formal, de maneira articulada.

De forma colaborativa, o planejamento das praticas educativas sustentaveis foi
realizado em parceria com o Museu Hering, a equipe de professores e as turmas da 3% e
52 fase do curso. Dentre os conteudos planejados foram abordados aqueles pertinentes a
sustentabilidade, que deve estar presente nos curriculos dos cursos: a busca da qualidade

ambiental e as alternativas sustentaveis de producéo.

Considerando as dimens@es social, econdmica e ambiental e apropriando-se do
conceito dos 3Rs (Reduzir, Reutilizar e Reciclar), foram planejadas praticas educativas
para 0 desenvolvimento de produtos de moda do vestuario sustentaveis. Isto, por
entender que a Sustentabilidade nos curriculos dos cursos superiores, conforme as
DCNs para o curso de graduacdo em Design, deve contemplar os estudos das relacfes
usuario/objeto/meio ambiente, juntamente aos conteldos bdasicos como teorias,

métodos, técnicas etc.

De tal maneira, atendendo o proposto na legislagdo, procurou-se construir por
meio do processo educativo valores voltados a sustentabilidade de forma individual e
coletivamente: os conhecimentos, as habilidades, as atitudes e as competéncias

necessarias para a preservagdo do meio ambiente e do bem-estar de toda a sociedade.

O objetivo de avaliar as préticas educativas desenvolvidas no CST/DM foi
organizado a partir dos Critérios de Avaliagdo da Sustentabilidade de Araujo (2014),
que foram selecionados conforme adequacdo a pratica educativa, para verificar se as
atividades discentes obtiveram sucesso no desenvolvimento de produtos de moda

sustentaveis, por meio da aplicacdo de seus conceitos e principios.

Entende-se que foi possivel alcancar o principal objetivo proposto, visto que as
acOes educativas desenvolvidas possibilitaram a insercdo no contexto da educagéo

superior, mais especificamente nos cursos de Moda, uma abordagem teorico
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metodoldgica ainda incipiente neste ambiente e que se apresenta como promissora para
as discussdes de curriculos que visem a sustentabilidade sob seus trés principios

basicos.

A aproximagcéo intencional com o espago de educac¢do ndo formal Museu Hering
contribuiu para a realizacdo das préaticas educativas sustentaveis, para a promogdo de
reflexdes e conscientizacdo dos envolvidos sobre tematicas que envolvem a cultura, a
museologia, a moda, o design e a sustentabilidade. Deste modo, com suas caracteristicas
préprias e diferenciadas, o espaco ndo formal do museu oportunizou a complementacéo
da educacéo formal ao buscar transformar pela experiéncia, despertar o protagonismo

individual e o trabalho coletivo.
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A TECNOLOGIA DIGITAL COMO FERRAMENTA NA
SENSIBILIZACAO PARA A LEITURA NO ENSINO
FUNDAMENTAL

BENCKE, Barbara Daniela de Oliveira Deckert*?

RESUMO: O presente trabalho busca ampliar as possibilidades de atividades de incentivo a
leitura na biblioteca escolar utilizando as tecnologias digitais para atrair os estudantes e
despertar o gosto pela leitura. Através de uma revisdo de literatura, buscou-se aprofundar o
conhecimento sobre a utilizagdo das tecnologias digitais na Educacdo para entdo aplica-las na
oferta de literatura. O trabalho ¢ uma pesquisa-a¢do, quanto aos procedimentos, pois visa
elaborar e aplicar atividades de incentivo a leitura junto aos estudantes, baseadas nhas
informacdes trazidas por eles. A pesquisa esta sendo aplicada em uma escola da Rede Municipal
de Educacdo do municipio de Gaspar, Santa Catarina, com os alunos do 4° ano do Ensino
Fundamental. Por meio de levantamento com grupo focal, detectou-se qual o papel da
tecnologia no seu cotidiano e identificaram-se quais as midias mais usadas pelos alunos que
compde esse grupo para, entdo, elaborar junto deles atividades e contetdos (videos, jogos,
atividades em redes sociais, etc.) que vao ao encontro dos seus interesses e envolvam
tecnologia. Por meio destas atividades espera-se envolver e cativar esses alunos, sensibilizando-
0s & leitura e tornando-os protagonistas da sua formagéo leitora e produtores de conteudo para
ofertar aos demais frequentadores da biblioteca.

PALAVRAS-CHAVE: Biblioteca Escolar. Atividades digitais. Incentivo a leitura.

*2 Dados do autor: graduada em Pedagogia pelo Centro Universitario Leonardo da
Vinci, pés-graduanda em Pesquisa e Praticas Pedagdgicas pelo Instituto Federal de
Santa Catarina- IFSC, atua como Agente de Biblioteca na Rede Municipal de Ensino de
Gaspar/SC.
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INTRODUCAO

O habito da leitura traz muitos beneficios para quem a pratica. Segundo
Coelho (2000) a leitura estimula o exercicio da mente, a consciéncia do Eu em
relagdo ao outro, a leitura do mundo, o conhecimento da lingua, entre outros.
Procurar despertar nas criangas o gosto pela leitura é um trabalho continuo que exige
dedicacdo e criatividade, e € uma das principais razdes da presenca da biblioteca na
escola. O trabalho esta sendo desenvolvido na Sala de Leitura Semear Leitores, da
Escola de Educacdo Basica Professora Angélica de Souza Costa, no municipio de
Gaspar, e tem como objetivo aliar as tecnologias digitais como ferramentas na

sensibilizacdo para a leitura na Sala de Leitura Semear Leitores.

Os mais diversos contextos escolares precisam discutir e se apropriar
dessas tecnologias para que os alunos também incorporem em suas
vidas as inumeras possibilidades oferecidas por equipamentos
(computadores, laptops,celulares, tablets e outros gadgets) e
aplicativos. (COSCARELLI, 2016, p.11).

A escolha dessa escola e dessa Sala de Leitura se deu por ser o local de trabalho
onde a autora desta pesquisa atua como agente de biblioteca. Nesse espaco
desenvolvem-se acBes que buscam incentivar o habito da leitura entre os alunos por
meio de empréstimos semanais de obras literarias,
leituras, contacbes de histdrias, dindmicas com tematicas literarias, oficinas, etc.
Percebendo-se o interesse dos alunos por livros que possuem relacdo com tecnologias
digitais, como as obras inspiradas em personagens de videogames ou escritas por
influenciadores digitais, notou-se a ligacdo dos alunos com essas midias. A partir dessa
observagao, pesquisou-se nas obras de Rojo (2013) e Coscarelli (2016) a utilizacdo das
tecnologias digitais na Educacdo, trazendo esses conhecimentos para a biblioteca

escolar a fim de ampliar o repertdrio de oferta de leitura aos alunos.
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E preciso que a instituicdo escolar prepare a populacdo para um
funcionamento  da  sociedade cada vez mais  digital
e também para buscar no ciberespago um lugar para se encontrar, de
maneira critica, com diferencas e identidades mdltiplas. Se os textos
da contemporaneidade mudaram, as competéncias/capacidades de
leitura e produgdo de texto exigidas para participar de préaticas de
letramento atuais ndo podem ser as mesmas. (ROJO, 2013, p.7).

O contato constante com dispositivos tecnoldgicos e o conteudo difundido nestes
artefatos demonstram a influéncia deles na formagéo dos alunos. Segundo Failla (2016,
p. 37) “Assistimos [...] a uma revolugdo nas formas de leitura, no acesso as informagoes
e nos dispositivos para a comunicacgdo, que impactam de forma revolucionéria tanto as
formas de leitura e escrita, como o suporte e as formas de acesso aos livros e

conteudos.”.

Para que o habito da leitura acompanhe esses avancos, a associacdo das
tecnologias digitais a escola se faz necessaria, aliando o interesse e o conhecimento dos
alunos por tecnologias digitais a sensibilizacdo para a leitura, construindo junto a eles
estratégias que os envolvam e cativem, tornando a biblioteca escolar um espaco de

multiletramentos cada vez mais interessante e significativo.

METODOLOGIA

A Sala de Leitura da Escola de Educacdo Béasica Professora Angélica de Souza
Costa recebe semanalmente nove turmas, do Pré A ao 5° ano do Ensino Fundamental,
realizando empréstimos de livros aos estudantes, que os selecionam de acordo com seus
interesses. O prazo de empréstimo é de uma semana, com possibilidade de renovagéo. O
grupo participante da pesquisa é composto pelos alunos da turma matutina de 4° ano do
Ensino Fundamental, totalizando dezoito alunos entre nove e dez anos. Para a realiza¢do

desta pesquisa, inicialmente pesquisou-se bibliografia relativa a tecnologia na educacéo,
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como as obras de Rojo (2012) e Coscarelli (2016), e sobre o papel da biblioteca escolar
como espaco de letramento e seu funcionamento, nas obras de Kuhlthau (2009) e Souza
(2009), buscando conhecimentos e estratégias para aliar a tecnologia digital a escola,
adaptando-as as atividades da biblioteca escolar. Apds estudar os referenciais teéricos,
levantaram-se informacdes sobre o uso de tecnologia por esses estudantes. Para isso,
optou-se pela técnica do grupo focal e seu registro em audio. Nas palavras de Powell e
Single (1996, p.449, apud Gatti, 2012, p. 7), grupo focal “€é um conjunto de pessoas
selecionadas e reunidas por pesquisadores para discutir e comentar um tema, que é
objeto de pesquisa, a partir da sua experiéncia pessoal.” Cogitou-Se inicialmente a
aplicacdo de um questionario por escrito, mas, por se tratarem de criangas do 4° ano,
existia a possibilidade de que um numero grande de alunos ndo o responder, por
esquecimento ou mesmo por incompreensdo. Apos a conversa no grupo focal, também
se propds uma atividade escrita (Apéndice) para os alunos, com imagens dos artefatos
tecnoldgicos mais recorrentes e um espaco para a crianga escrever que contetdo acessa

a partir do respectivo dispositivo.

Essas informacdes norteardo a elaboracdo das atividades de incentivo a leitura
que serdo desenvolvidas no decorrer do projeto com a participacdo dos alunos,
procurando ir ao encontro dos seus interesses, adequando-se aos recursos tecnolégicos
disponiveis. Entre esses recursos tecnolégicos, incluem-se os ja presentes na Sala de
Leitura (computador com acesso a internet, notebook, lousa multimidia e aparelho de
som) e outros que possivelmente os alunos acrescentardo, como celulares e tablets. A
ideia é que essas atividades originem contetdos produzidos pelo grupo com a mediacao
da pesquisadora, como videos de contacdo de histérias e jogos elaborados com auxilio
de aplicativos para celular, por exemplo. A producdo desses contelidos acontecera nas
visitas semanais a Sala de Leitura e também em outros momentos, com pequenos

grupos para atividades que demandem mais atencéo.

As dindmicas serdo realizadas com os alunos, guiadas pelas suas preferéncias.

Essas atividades buscam aproximar os alunos da biblioteca escolar, utilizando as
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tecnologias digitais como aliadas para tornar esse ambiente mais atrativo e significativo

para 0s estudantes.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os dados foram coletados no dia 17 de setembro de 2019, terca-feira, na Sala de
Leitura Semear Leitores. Como a turma é composta por apenas dezoito estudantes, o
objetivo era que todos participassem do grupo focal, resultando numa amostra de 100%
da populacdo pesquisada. No entanto, houve dois alunos que ndo trouxeram as
autorizacdes assinadas por seus responsaveis para a gravacao do audio e também duas
auséncias no dia da realizacdo da gravacdo. Por fim, catorze alunos participaram do
grupo focal, resultando em uma amostra de 77,7% da populacdo pesquisada. Os catorze
alunos, sentados em roda (Figura 1), discorreram sobre o papel da leitura e da
tecnologia no seu cotidiano, expressando preferéncias e opinides sobre diversas midias e
conteddos, de acordo com o0s questionamentos levantados pela pesquisadora, que atuou

como moderadora no grupo focal.
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Fonte: autora (2019)

O registro foi feito por meio de gravagdes em &udio da exposicdo do tema pela
moderadora e das interagdes do grupo, anotacOes e atividade escrita pelos alunos
(Figura 2), composta por imagens de alguns equipamentos tecnolégicos com um espaco

ao lado para a criancga escrever que conteido acessa a partir de cada item.
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Fonte: autora (2019)

Para a realizacdo das anotagdes, contou-se com a colaboracdo da Prof? Dra.
Vanessa Oechsler, que orienta a autora neste trabalho. Nas respostas dos alunos a
perguntas como “Vocés gostam de ler?”, “Onde buscam leitura?”, “A que aparelhos
tecnologicos tém acesso?”, “Costumam usa-los para fazer leitura também?”, “Para que
outras coisas vocés os utilizam?”, percebeu-se que se trata de um grupo com bastante
acesso e familiaridade com a tecnologia. Todos os alunos participantes do grupo focal
declararam ter acesso a artefatos tecnoldgicos e a internet. Os aparelhos citados pelos
alunos no grupo focal foram celular, computador, notebook, tablet, video-game, Smart
TV e quadro digital. Na anélise de dados realizada até 0 momento percebe-se que 0s
contetdos mais acessados por eles a partir destes dispositivos sdo videos do Youtube,
jogos de video-game, redes sociais e séries e filmes disponiveis no servi¢co de streaming
Netflix. No momento, a pesquisa esti na fase da transcricdo da gravagdo em audio do

grupo focal e de andlise dos dados coletados na atividade escrita. Como ja esperado e
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desejado, muitos dados trazidos pelos alunos eram desconhecidos a autora do trabalho,
tornando necesséria a pesquisa sobre essas informac6es, como nome de influenciadores
digitais, de aplicativos e de jogos eletronicos citados, por exemplo. Essas informagdes
enriquecem o trabalho, pois diversificam ainda mais as opg¢des de atividades a serem

elaboradas para o incentivo a leitura na Sala de Leitura Semear Leitores.

Ao propor a inclusdo da tecnologia digital como ferramenta na sensibilizagéo
para a leitura, considera-se que essa familiaridade dos alunos com os dispositivos
tecnoldgicos contribuira para sua formacéo leitora.

As possibilidades de ensino sdo multiplicadas se utilizarmos
ferramentas digitais. E possivel formar redes descentralizadas para
incentivar a interacdo; trabalhar com imagens (fator que modifica o
conceito de comunicagdo); navegar por textos na web; utilizar
animagdo para simplificar atividades complicadas e propiciar aos
estudantes o sentimento de serem autores de seus trabalhos, uma vez

gue tudo pode ser publicado e exibido na internet. (LORENZI;
PADUA, 2012, p.40)

Portanto, acredita-se que atividades de incentivo a leitura vinculadas as midias
digitais auxiliardo na construgdo de uma imagem positiva da biblioteca escolar e,
consequentemente, da leitura, auxiliando também na compreensdo dos novos e
maultiplos letramentos que emergem nos ambientes digitais, estimulados pelo crescente

acesso dos alunos aos artefatos tecnoldgicos.
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PRODUCAO DE PARODIA EM SALA DE AULA COM USO DE
MAPA CONCEITUAL

SILVA, DEOCLECIO

RESUMO: Este trabalho visa mostrar as diferentes formas de trabalhar a disciplina de
lingua portuguesa em sala de aula e proporcionar aos alunos novas formas de
aprendizado através de parddia, com a montagem de mapas conceituais. Levou-se a
experiéncia, para uma escola de educacdo basica do municipio de Itajai, apos ter sido
trabalhado na disciplina de ensino e aprendizagem com professora, Ana Paula, no curso
de pos-graduacdo em, Pesquisa e pratica Pedagogica do Instituto Federal de Santa
Catarina. Para a realizagcdo do trabalho foi escolhida uma turma do nono ano, em
conjunto com o professor regente de lingua portuguesa, onde foi trabalhado os mapas
conceituais e como monta-los, pois, os alunos ainda ndo sabiam o0 que era mapa
conceitual. Na aula seguinte, mostrou-se entdo o que era parddia, quais as suas funcdes
e como elabora-las, entdo foi proposto que os alunos se dividissem em grupos ja com
algumas parodias trazidas pelo professor. Cada grupo montou a sua com objetivo de
apresentar para o grande grupo. O resultado foi excelente, pois além de uma nova forma
de aprender e ensinar trabalhou-se dentro das competéncias da Base Nacional Curricular
(BNCC) valorizando nédo s6 o conhecimento com foco na lingua portuguesa, bem como,
0 conhecimento no aspecto da vida social do aluno.

PALAVRAS-CHAVE: Parddia, Aprendizagem Linguagens, conhecimento.,

Ao longo do tempo novas formas de aprendizado tém se mostrado eficientes e capaz de
facilitar a vida dos alunos em sala de aula. A cada dia surgem novas tecnologias, como
programas de computadores, aplicativos para smartphones entre outros, tudo para
melhorar a qualidade do ensino e o aprendizado dos deles.

Porém nem todos os eles tém a mesma facilidade de acesso, principalmente os de
escolas publicas, onde os recursos sdo escassos, sendo uma realidade muito diferente do

que é dito por muitos gestores publico.
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Os alunos muitas vezes tém que contar somente o livro didatico como Unica ferramenta
dentro da sala de aula, principalmente na disciplina de lingua portuguesa com textos
descontextualizados da realidade dos mesmos. Isso faz com que os alunos percam o0
interesse pela matéria e como consequéncia eles tém pouco rendimento, notas baixas
e muitas vezes se evadem da escola.

Diante do exposto resolveu-se aplicar um método, diferenciado para que os alunos
pudessem fazerem novos experimentos com a producdo de uma parddia e desta forma
se apossar do conhecimento com mais facilidade.

O objetivo de tornar as aulas de lingua portuguesa mais dindmicas.

Fazer com que os alunos se apropriem do contetdo estudado.

Facilitar o trabalho e a interagéo entre os alunos.

Instigar a leitura e a pesquisa dos mesmos através dos diferentes textos.

Tornar cidaddos criticos e atuantes no meio social ao qual vivem.

Apropriar-se culturalmente da linguagem social da parodia.

o método usado, foi fazer a diferenciacdo entre os varios textos que circulam
socialmente para que os alunos entendam a diferenca entre eles, para que eles consigam
saber se um texto € parddia ou nao.

Trazer para sala de aula varios textos de propaganda, masicas, propaganda de radio e
televisdo para que eles conhecam os que contém parddia e saibam diferenciar dos
demais textos.

A distribuicdo dos alunos em grupos de 6 pessoas cada grupo, fazer distribuicdo das
parddias entre eles para que se socializem.

Solicitacdo para a aula seguinte, que eles tragam algumas musicas de sua preferéncia
ouvir 0 as mesmas e comecem a preparar uma parédia, com uma critica humorada sobre
algum fato importante que esteja acontecendo no Brasil.

O professor fard a supervisdo dos grupos, no sentido dirimir as possiveis davidas que
surgirem.

Cada grupo apresentara a parddia depois de elaborada ao grande grupo para a

socializagdo do grande grupo e verificagao dos resultados.
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0s recursos utilizados, papel, caneta, aparelho de som, cd, pendrive. Datashow.

Por que a parddia e ndo outro tipo de texto, que também poderia trazer resultados? a
parddia explora de varias formas diferentes 0 mesmo texto ou semelhante.

Mas o0 que é entdo? Parddia € uma releitura comica de alguma composicdo literaria,
que frequentemente utiliza ironia e deboche. Ela geralmente é parecida com a obra
original, e quase sempre tem sentidos diferentes.

A parddia surge a partir de uma nova interpretacdo, da recriacdo de uma obra ja
existente e, em geral, consagrada. O seu objetivo é adaptar a obra original a um
novo contexto, passando diferentes versdes para um lado mais despojado, e
aproveitando o sucesso da obra original para passar um pouco de alegria. A parddia

pode ter intertextualidade.

Apesar de muitas vezes ndo se perceber a parodia estd mais presente no cotidiano, do
que se pode imaginar. Ela esta presente nas propagandas de jornais, radio, televisdo,
nas poesias entre outras. E mais usada para fazer criticas humor para chamar a atenco
para algo, que ndo estd sendo dado a devida importancia ou simplesmente para dar

destaque para um outro elemento do cotidiano social das pessoas.

Ela também contempla os movimentos das linguagens, na qual a BNCC preconiza,
dentro de um conjunto dez de habilidades, que o aluno deve ser capaz de atingir, uma
dessas habilidades é que ele experimente varios tipos de linguagens,seja oral , corporal
escrita entre outras. E dessa forma possa interagir socialmente.

A producdo textual € muito importante para que os alunos tenham contato de forma
definitiva com os mais variados tipos de textos, e desta forma sambam também
interpreta-los.

Quando se refere a parddia, ndo somente a linguagem escrita esta presente, mas outras
como, a linguagem oral, gestos, movimentos e tantos outros , 0 que vem ao encontro

do que preconizaa BNCC.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Literatura
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ironia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Interpreta%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Interpreta%C3%A7%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Obra
https://pt.wikipedia.org/wiki/Contexto
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Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital —, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos, além de produzir sentidos que
levem ao entendimento mutuo.

Diante da amplitude, que a BNCC coloca para os alunos adquirem essas habilidades é
que a parodia deve, ser também, servir também como apoio no ensino-aprendizagem de
forma concisa e coerente para a transformacao social.

Mas estas habilidades precisam ser sempre mediadas, pois a mediagdo sempre vem para
garantir o aprendizado, por isso

A mediacdo do professor neste processo € muito importante para que os alunos
adquiram as habilidades necessarias para o conhecimento mais elaborado, desta forma a
mediacdo é importante do comeco ao fim, pois faz parte do ensino e aprendizagem
numa perspectiva social. Mas como se pode entender a aprendizagem dentro dos
conceitos Vygostskiano, Andrea Vieira Zanela, baseada em Vygotsky,diz que ¢
necessario ir além dos bancos escolares para que os alunos se apropriem do
conhecimento, é preciso que se tenha esse suporte cultural é necessario, a presenca do

professor como mediador, para que o aluno se aproprie de fato do conhecimento.

A parddia nada mais é do que um instrumento da cultura popular, que se perpetuou ao
longo dos tempos, ela facilita a aprendizagem, pois estd de uma forma ou de outra no
contexto social das pessoas.

ela € mais um dos instrumentos, que os alunos tém para servir como base na
aprendizagem.

Andrea Vieira Zanela, em seu livro, Contexto Contribui¢des a Psicologia e Conceitos de
Zona de Desenvolvimento Proximal, diz que a aprendizagem deve ir além dos bancos

escolares que o aprendizado deve ser bem mais do é ensinado na educacdo formal.

Mas o que vem a ser aprendizagem e
desenvolvimento para Vygotsky? Em varios
contextos Vygotsky refere-se a aprendizagem
em contexto escolar, porém suas discussfes a
respeito do psiquismo levam a crer que, para
0 autor, aprender ndo se resume a
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apropriacdo do conhecimento cientifico em
um contexto de escolarizagdo formal. Em vez
dessa limitacdo formal. Em vez dessa
limitacdo podemos entender que o aprender
na perspectiva histérico-cultural apropriacao
da cultura...

Para a autora baseada em Vygotsky é necessario ir além dos bancos escolares para que

os alunos se apropriem do conhecimento, é preciso que se tenha o suporte cultural como
mediador para que o aluno se aproprie de fato do conhecimento. A parddia nada mais é
do um instrumento da cultura popular que tem se perpetuado ao longo dos tempos,
facilita a aprendizagem, pois estd de uma forma ou outra no contexto social das
pessoas,mas muitas vezes sem que elas percebam.

E necessario que os alunos tenham contatos com outros tipos de escrita e linguagem que
ndo as formais como a gramaética da lingua portuguesa e interpretacéo de textos formais
dos livros didéaticos etc..

Levou-se essa experiéncia para sala de aula, apds uma atividade proposta pela
professora Ana Paula, na disciplina de Ensino e aprendizagem, onde a professora
trabalhou um plano de aula com mapas infograficos e conceituais, nas quais varios
planos de aula foram exibidos e avaliados. O nosso foi a produgéo de um plano de aula,
para a elaboracdo de parddia, que foi muito bem avaliado.

Apbs algum tempo fomos procurado por um professor de lingua portuguesa o qual
falou das dificuldades dos alunos para produzir textos e também para interpreta-los.

Foi sugerida entdo a parddia com forma de producdo e interpretacdo de textos para ver
como eles iam se apropriar dessa nova maneira de producéo e interpretacdo de textos.
os resultados foram positivos e surpreendentes, pois vario alunos que tinham
dificuldades na escrita e na gramatica da lingua portuguesa, se apropriaram da
oralidade para a elaboracdo dos ritmos e a escolha das palavras certas para que o
objetivo fosse cumprido, outros usaram seus talentos instrumentos musicais como,
violdo, guitarra, pandeiro , para tornar mais belas as parddia. por fim a turma resolveu

apresentar para todos os alunos da escola num show de talento programado pela mesma.
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o trabalho diferenciado em sala de aula é muito importante, que o aluno perceba as
diferentes forma de aprender, para isso € necessario que os eles tenham oportunidades e
também mediadores com métodos diversificados com novas maneiras de mediar o
conhecimento.

por fim muitas vezes ndo € o fato de se ter aulas com tecnologia de Gltima geracao que
vai fazer o aluno aprender mais ou menos, fazer com ele tenha interesse nas matérias

mas a maneira de como esse conhecimento é repassado a ele..
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TECENDO TEXTOS: TECENDO IDEIAS NA AULA DE LINGUA
PORTUGUESA

GUILHERME, Luiz Herculano de Sousa®®
FOGACA, Vanessa Resende**
POTTMEIER, Sandra®

MEDEIROS, Cristiano Moraes*®

RESUMO: O presente relato de experiéncia emerge de uma pratica pedagdgica
envolvendo 18 alunos de uma turma do quarto ano dos anos iniciais do Ensino
Fundamental de uma escola publica localizada no Vale do Itajai/SC. Pautada em
abordagem qualitativa, objetiva-se compreender os processos de escrita desses alunos
que frequentam uma turma de quarto ano do Ensino Fundamental de uma escola publica
municipal a partir do género conto. Os procedimentos metodol6égicos ancorados em
uma pesquisa-acéo, sdo cunhados por quatro etapas que constituem: a) apresentacao dos
elementos que constituem o conto; b) interlocugdes com o outro a partir das diferentes
leituras realizadas/vivenciadas acerca género discursivo conto; ¢) producdo de uma
tabela contendo os elementos que compdem o conto; d) producdo textual e analise da
(re)escrita do conto realizada pelo aluno. Os resultados que, sdo parciais, apontaram que
os alunos compreendem a estrutura textual/discursiva do conto. Considera-se que, €
na/pela mediacdo dos conhecimentos e/ou saberes, inicialmente, aqueles que o aluno
traz para a esfera escolar e aqueles ensinados/aprendidos nesse espaco, que 0 sujeito é
instigado a produzir textos autorais e a produzir sentido, como tem-se configurado tal
pratica.
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INTRODUCAO

A escrita sob o viés enunciativo-discursivo (BAKHTIN, 2011; 2017) é uma
pratica social. Isso, pois, nos ‘“encontros, desencontros e confrontos de posigdes”,
conforme assinala Geraldi (2013, p. 5), e como sera discutido nesse texto quanto a
producdo textual na escola, na aula de Lingua Portuguesa, pontualmente na disciplina
intitulada “Letramento”, “ndo se trata evidentemente de confinar a questdo do ensino de
lingua portuguesa a linguagem, mas trata-se da necessidade de penséa-lo a luz da
linguagem”.

E, a partir desse percurso, também & preciso pensar o aluno, sujeito este que se
constitui na/pela linguagem na interagio com o outro. E na/pela “interlocucao,
entendida como espago de producdo de linguagem e constituigdo dos sujeitos”
(GERALDI, 2013, p. 5, grifos do autor) que se lanca olhar para a singularidade daquele
gue enuncia e para quem enuncia em um tempo e espaco determinados e das
heterogeneidades de préticas sociais de escrita e leitura que constituem e identificam
esse sujeito como social, histérico e atravessado por ideologias (BAKHTIN, 2011,
2017).

Assim, discorremos, nas proximas secdes, sobre uma pratica pedagdgica
desenvolvida na disciplina de Letramento, inscrita na grade curricular de alunos que
frequentam o quarto ano dos anos iniciais do Ensino Fundamental, em um municipio
localizado no Vale do Itajai/SC. Assentados na perspectiva dialégica da linguagem
(BAKHTIN, 2011; 2017; GERALDI, 2013), buscamos compreender 0s processos de

escrita de alunos de uma turma de quarto ano do Ensino Fundamental de escola publica.

MULTIPLAS LINGUAGENS: ALGUMAS TESSITURAS E APONTAMENTOS
Os textos “Praticas de multiletramentos na escola: por uma educagio responsiva

a contemporaneidade” (OLIVEIRA; SZYNDY, 2014) e “Mediacdo: estudos iniciais de

um conceito” (MEDIACAO, 2005) articulado ao jogo “Tecendo Textos: Tecendo

Ideias” nos instiga a pensar e a refletir acerca de nossas praticas pedagogicas, no chio
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da escola, na/pela relacdo com o outro (BAKHTIN, 2011; 2017). Discorremos nossas
impressdes e alguns apontamentos pautados nesses textos (MEDIACAO, 2005;
OLIVEIRA; SZUNDY, 2014), os quais nos foram apresentados pelas docentes da
Unidade Curricular “Multiplas Linguagens como Praticas Pedagogicas™ articulados a
outros autores e a pratica pedagogica ja desenvolvida com alunos matriculados nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, envolvendo um jogo intitulado “Tecendo Textos:
Tecendo Ideias™.

Ao tecer o0 presente texto, situamo-nos, enunciando de diferentes lugares: como
professores de Lingua Portuguesa na Educacdo Basica, como pesquisadores e também
alunas e professor do curso de Pds-Graduacdo (lato sensu) em Pesquisa e Pratica
Pedagogica do Instituto Federal de Santa Catarina — IFSC, cadmpus Gaspar. Tal
posicionamento é necessario para que o leitor possa compreender nosso lugar de fala,
das vivéncias e experiéncias de vida pessoal, académica e profissional que nos
constituiram até esse dado tempo e espaco. Vivéncias e experiéncias essas realizadas e
tocadas pelos e nos modos diversos, de agir e de ser no mundo na/pelas mediacdes
nas/pelas relagdes com o outro (BAKHITN, 2011; 2017). Este outro sendo aquele que
me constitui e também o constituo nas diferentes maneiras de expressar, de ser e mediar
0s conhecimentos e/ou saberes, que ora sdo meus e ora sdo do outro.

Nas palavras de Larrosa (2011, p. 7):

De fato, na experiéncia, o sujeito faz a experiéncia de algo, mas, sobre
tudo, faz a experiéncia de sua propria transformacdo. Dai que a
experiéncia me forma e me transforma. Dai a relacdo constitutiva
entre a ideia de experiéncia e a ideia de formacdo. Dai que o resultado
da experiéncia seja a formacdo ou a transformacdo do sujeito da
experiéncia. Dai que o sujeito da experiéncia ndo seja o sujeito do
saber, ou 0 sujeito do poder, ou o sujeito do querer, sendo o sujeito da
formacdo e da transformacao.

A partir do que enuncia Larossa (2011) articulada as mdltiplas linguagens,
vivéncias e experiéncias nos tém levado a compreender, a partir de outros olhares, o ser

humano, o aluno e o professor na/pela mediacao. Assim, ao “remexer [nossas] “gavetas
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de guardados™ (MEDIACAO, 2005, p. 41), no intuito de aprofundar o conhecimento
sobre mim/si/ndés a partir da “arte do siléncio interior” e “concentragio™
compreendemos que nos constituimos na/pela relagdo com outro por meio de diferentes
experiéncias e vivéncias minhas e dos outros, de agdes responsivas (OLIVEIRA;
SZUNDY, 2014; BAKHTIN, 2011; 2017).

Ao passo que Oliveira e Szundy (2014, p. 184) apontam caminhos para a pratica
pedagogica direcionada para uma heterogeneidade de sujeitos e das mdltiplas
linguagens que os constituem na e pela mediacdo, as autoras também partem do
“pressuposto de que uma educagao responsavel deve, a um sé tempo, ser responsiva aos
usos das mdaltiplas linguagens que (re)desenham as performances na
contemporaneidade”. Esses caminhos corroboram com o que ja preconizava Bakhtin e
seu Circulo (BAKHTIN, 2011; 2017) quanto & atitude responsiva ativa e Freire (2011)
no que se refere a criticidade e autonomia do sujeito, que € social, inacabada, historica,
assim como a linguagem o é.

Nesse sentido, conforme também assinala Franco (2016), o professor precisa
compreender o lugar de fala desses diferentes sujeitos que chegam até a escola e estar
engajado nos processos de ensinar e aprender a partir de sua intencionalidade
pedagdgica, de onde esta partindo e aonde quer chegar. O que o aluno ja sabe e o que
ainda precisa aprender para se desenvolver como sujeito critico e responsavel por suas
acoes e discursos.

A pedagogia dos multiletramentos do Grupo de Nova Londres, apresentada por
Oliveira e Szundy (2014, p. 186) ancoradas em Cope e Kalantizis (2000), assumem e
defendem que “educadores e aprendizes tornem-Se participantes ativos na busca de
mudancas sociais, de desenhos de outros futuros a partir da multiplicidade de midias,

culturas e linguagens que caracterizam a vida na contemporaneidade”.

1 Cartas que nos escolheram na aula do dia 05 de outubro de 2019 que tratou da linguagem sensorial na
Unidade Curricular de Multiplas Linguagens como Préticas Pedagdgicas ministrada pela professora
Andrea Becker Delwing.
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Na mesma dire¢ao, Brito e Sampaio (2013, p. 294) afirmam que “o “texto”
ganhou nova modelagem constitutiva e, consequente, a forma de explord-lo requer
estratégias pedagdgicas diferenciadas das empregadas até entdo no contexto escolar”.

Neste sentido, 0 jogo “Tecendo Textos: Tecendo Ideias”, nos permite realizar
um trabalho pedagogico fazendo uso de cartas com diferentes palavras, sentencgas curtas
a fim de que individualmente e/ou coletivamente o aluno construa sua historia, passe a
tecer seus textos e suas ideias. Na perspectiva dialdgica, assentada em Bakhtin e seu
Circulo (BAKHTIN, 2011; 2017), o sujeito é aquele que interage social e
historicamente com o outro a partir das esferas sociais da atividade humana. Nesse
passo, na e pela interacdo verbal, na troca das cartas com palavras e pequenas sentencas
que facam sentido na Lingua Portuguesa e que produzam diferentes significados e
sentidos.

Depreendemos assim, que ao passo que esses sujeitos se constituem nas e pelas
leituras e escrituras que realiza, também passa a constituir esse outro na e pela mediacéo
na e pela linguagem. Conforme assinalam Brito e Sampaio (2013, p. 295), ao fazemos
uso dos géneros do discurso, ndo devemos concebé-los e ou reduzi-los a tipologias ou
“tipos de textos”. Outrossim, requer aqui pensar, refletir e agir com os sujeitos a partir e
por meio de numa diversidade de enunciados que circulam socialmente em variadas
esferas sociais da atividade humana (como a escolar, midiatica, religiosa entre outras).
Implica pensar que tais enunciados sdo heterogéneos e nunca Unicos ou estaveis. Os
géneros ou enunciados a partir dos estudos bakhtinianos na obra da Estética da Criacéo
Verbal, sdo “relativamente estaveis” (BRITO; SAMPAIO, 2013, p. 295).

De acordo com Oliveira Szundy (2014, p. 191) pautadas em Signorini (2012),
Lemke (2010) e Rojo (2013) “[n]o plano do texto surge modifica¢des, tornando-Se cada
vez mais presentes textos cuja materialidade emerge hibridizada, invadida por imagens,
som e movimento, intercalados com a escrita gréafica classica, configurando os
chamados textos multimodais”. O que implica compreendermos que na/pela histoéria,

na/pelas interagdes humanas e, por conseguinte, haja vista por onde e como circulam os
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enunciados, nas diferentes esferas de atividade humana, acabam mudando, se
transformando e a0 mesmo tempo vao se “estabilizando” em dada esfera social.

A exemplo disso, citamos os géneros digitais, 0os quais sao hibridos, ndo lineares,
constituidos por diferentes modalidades (texto, som, imagem entre outros). Tem-se a
partir dessa configuracdo, um leitor que ndo folheia apenas as paginas do livro, do
jornal, da revista, mas toca a tela do computador, do celular. Assim, como um autor de
seus textos, sejam eles publicados nas redes sociais, escritos ou oralizados a partir de
videos, ou ainda, na utilizacdo da escrita ou da imagem. Concordando com Hall (1997
apud OLIVEIRA; SZUNDY, 2014, p. 188) “o autor destaca a ascensdo de novos
dominios, principalmente aqueles vinculados a tecnologia, gerando impactos na vida
cotidiana, na subjetividade dos sujeitos, na constitui¢ao de suas identidades”.

Assim, o jogo “Tecendo Textos: Tecendo Ideias” permite ir além de cartas de
papel. O jogo pode ser produzido pelos alunos no computador e ser jogado virtualmente
em grupo e pode implicar em diferentes mediagcfes e na constituicdo e construcdo de
subjetividades de si e do outro/para si e para 0 outro/consigo e com o outro, conforme
apontam Mediagfes (2005): mediacdo como encontro, como ampliacdo do
conhecimento, € ir ao encontro do repertério cultural e aos interesses do outro, € ir
além dos contetdos, é aproximacdo, é experiéncia, é didlogo, conversacdo, €

provocacao, € atitude do professor, é compartilhar.

METODOLOGIA
O presente relato de experiéncia é cunhado por uma abordagem metodoldgica
qualitativa. Segundo Minayo (2001 apud GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p. 32),

a pesquisa qualitativa trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiragdes, crencas, valores e atitudes, o que
corresponde a um espago mais profundo das relacdes, dos
processos e dos fenbmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacdo de variaveis.
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Trata-se de uma pesquisa-a¢do voltada para o campo da Educacdo e que dialoga
com as Ciéncias da Linguagem. De acordo com Tripp (2005, p. 445), a “pesquisa-acdo
educacional é principalmente uma estratégia para o desenvolvimento de professores e
pesquisadores de modo que eles possam utilizar suas pesquisas para aprimorar Seu
ensino e, em decorréncia, 0 aprendizado de seus alunos|...]”. Nesse tipo de investigagao,
0 pesquisador é aquele que busca compreender o0 processo em que se configura a
investigagdo. Objetiva ainda saber como sdo construidas as relacdes entre os sujeitos
pesquisados (BOGDAN; BIKLEN, 1994).

Tal pesquisa iniciou-se no primeiro trimestre de 2019 e estd em fase de
desenvolvimento. Compdem seu corpus de 18 alunos/as, sendo 15 meninos e 3 meninas
com idade entre 9 e 12 anos, inscritos em uma turma de 4° ano dos anos iniciais do
Ensino Fundamental de uma escola da rede publica municipal localizada no Vale do
Itajai/SC.

Os procedimentos metodoldgicos constituem-se a partir das seguintes etapas,
quais sejam:

Primeira Etapa

Em um primeiro momento foi realizada uma roda de conversa com os alunos a
fim de ouvi-los quanto ao que é necessario para constituir um texto. A partir das
interlocucdes entre professora e alunos, as respostas que, trouxeram como elementos
constitutivos do texto (personagens, cendrio, enredo, normas gramaticais, titulo), para
este relato de experiéncia, 0 género discursivo conto, foram elencadas em uma lista e

esta foi afixada na sala de aula do 4° ano.

Segunda Etapa

Nesse segundo momento foram realizadas leituras de contos diversos com 0s
alunos. Essas leituras instigaram os alunos a identificarem a partir da lista elaborada
anteriormente, observando os elementos que foram necessarios para a escrita dos contos
lidos pela professora. Alem disso, foi produzida uma tabela dos principais elementos

para a escrita de um conto: Quem? (0 ou 0s personagens da histéria), Onde? (o cenéario
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principal da historia), Fazendo o qué? (um fato para desenvolver o enredo da histéria),
O que foi falado? (o &pice da historia, fato importante), Como terminou? (perceber que
existe a finalizacdo da historia, os problemas resolvidos). Assim, os contos ja lidos pela
professora foram inseridos na tabela a partir desses elementos.

Terceira Etapa

Na terceira etapa foi aplicado o jogo “Tecendo Textos, Tecendo ideias”, o qual
era constituido por 15 ideias para cada item da tabela (quem, onde, fazendo o qué, o que
foi falado e como terminou), separado em cores diferentes para cada categoria. As
regras foram explicadas para os alunos, sendo elas: 1) retirar uma carta de cada cor
(categoria), 2) incluir tudo o que estava escrito nas cartas na sua histdria, 3) lembrar que
talvez as combinagdes sejam viaveis e talvez ndo, ou seja, facam sentido ou ndo na
Lingua Portuguesa, vamos ter deste modo, textos malucos, de terror, romanticos
(dependendo das cartas que o aluno sortear), 4) usar a imaginacéo, 5) a historia precisa

ter inicio, meio e fim.

Quarta Etapa

Na quarta etapa, os alunos produziram textos (contos) a partir do que
vivenciaram no jogo “Tecendo Textos, Tecendo Ideias”. Apds a escrita, os textos foram
socializados a partir de pequenos grupos constituidos por 4 alunos. Cada aluno leu o seu
texto para os demais integrantes do grupo. Esses alunos, por sua vez, fizeram arguicdes
e consideracOes na/da historia lida/contada de cada colega do grupo. Adiante, os alunos,
a partir das contribuicGes dos colegas com a mediacdo da professora, reescreveram o
texto com as modificacGes sugeridas pelo grupo, refletindo assim, sobre/com o uso da
linguagem para aquele género discursivo. Por fim, os alunos fizeram a releitura dos seus

textos para o grande grupo apos a reescrita de seu conto.

RESULTADOS PARCIAIS
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O presente relato de experiéncia, ancorado em uma abordagem qualitativa,
buscou compreender os processos de escrita de alunos de uma turma de quarto ano do
Ensino Fundamental de escola publica. A partir dos procedimentos metodol6gicos
adotados para a producdo textual na esfera escolar, a saber: a) apresentacdo dos
elementos que constituem o conto; b) interlocugdes com o outro a partir das diferentes
leituras realizadas/vivenciadas acerca género discursivo conto; ¢) producdo de uma
tabela contendo os elementos que compdem o conto; d) producédo textual e analise da
(re)escrita do conto realizada pelo aluno, os resultados, que s&o parciais, apontaram que
os alunos compreendem a estrutura textual/discursiva do conto.

Além disso, estes, ao vivenciarem tais etapas metodoldgicas na escrita
textual/discursiva, apresentaram na tessitura de seus textos e de suas ideias, coeséo e
criatividade, assim, como manifestaram mais concentragdo e percepg¢ao no que se refere
a leitura de seu texto e dos colegas de classe. Outrossim, os alunos opinaram sobre 0s
textos tecidos por seus colegas, tornando-se conscientes quanto ao uso da linguagem
(GERALDI, 2013) no género discursivo conto na/pela interagdo com o outro.

Assim, considera-se que, € na/pela mediacdo dos conhecimentos e/ou saberes,
inicialmente, aqueles que o aluno traz para a esfera escolar e aqueles
ensinados/aprendidos nesse espaco, que o sujeito é instigado a produzir textos autorais e
a produzir sentido, como tem-se configurado tal pratica ou tais processos de escrita na
esfera escolar. Ainda cabe sinalizar, que o aluno passa a refletir a partir do que produziu
com o outro, nas interacdes sociais das/nas préaticas de leitura tanto quanto das praticas

de escrita, ou seja, 0 que este construiu consigo e com o outro em dado tempo e espaco.
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RESUMO: O presente relato de experiéncia consiste em uma pratica com uma turma
do terceiro ano dos anos iniciais do ensino fundamental de uma escola publica
localizada em Santa Catarina. A partir de uma abordagem qualitativa, busca-se resgatar
a histdria do bairro, da escola e dos proprios alunos. Os instrumentos de coleta de dados
sdo cunhados assim, por relatos, entrevistas e pesquisas de campo realizadas pelos
alunos, tendo como produto final, a producéo de textos narrativos. A materializacdo dos
dados coletados pelos estudantes vem propiciando o conhecimento de mundo e o
sentimento de pertenca do ambiente no qual esses sujeitos estdo inseridos. Implica
assim, na percepg¢do do eu como parte da histéria, de onde venho e como me constituo
historicamente e socialmente nessa esfera social. Considera-se ainda, que o aluno passa
a lancar olhar também para as realidades diversas as quais sdo (re)conhecidas por meio
dos relatos dos amigos, tendo entdo, a compreensdo das atitudes, desenvolvimento,
envolvimento de cada um na/pela relagdo em conhecer o outro e a sua historia.
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INTRODUCAO

O presente texto discorre acerca de uma pratica pedagogica desenvolvida na
disciplina de Letramento, inscrita na grade curricular de estudantes que frequentam os
anos iniciais do Ensino Fundamental, do municipio de Gaspar/SC. Tal pratica
pedagdgica tem por objetivo geral resgatar a historia do bairro, da escola e dos préoprios
alunos. Em se pensando na atividade docente, neste caso, na Educagdo Bésica, cunhada
por uma abordagem qualitativa explicativa, busca como objetivos especificos: i)
pesquisar com moradores do bairro e ex-funcionarios da escola sobre as mudancas que
ocorreram com 0 tempo/espaco; ii) compreender o processo de registro de fatos
historicos e a importancia para gerac@es futuras; iii) reconhecer que fazemos parte da
historia da nossa familia e da sociedade na qual estamos inseridos; iv) comparar 0
passado e o presente analisando o percurso e observando a evolugdo do bairro, da escola
e de si proprio com o passar do tempo; v) compreender ainda a relacdo nos/pelos
processos de ensino e aprendizagem entre professor e aluno.

Nesse sentido, no que refere aos direitos de aprendizagem para o publico-alvo
do 3° ano dos anos iniciais do Ensino Fundamental, consta o trabalho pedagogico sobre
o0 bairro. A partir desta perspectiva e utilizando a interdisciplinaridade assentada nas
multiplas linguagens> e na interculturalidade®®, foi criado o projeto “Transformando
Memorias em Historias”. Este projeto consiste em instigar os alunos do 3° ano dos anos

iniciais do Ensino Fundamental & pesquisa® sobre os aspectos histéricos, sociais,

52 . ~ . .
No plano do texto surgem modifica¢des, tornando-se cada vez mais presentes textos cuja

materialidade emerge hibridizada, invadida por imagens, som e movimento, intercalados com a escrita
grafica classica, configurando os chamados textos multimodais[...]” (OLIVEIRA; SZUNDY, 2014, p.
191).

%3 De acordo com Candau (2012, p. 245), que se situa na perspectiva da interculturalidade critica, enuncia
que a “interculturalidade fortalece a construgdo de identidades dindmicas, abertas e plurais, assim como
questiona uma visdo essencializada de sua constituicdo. Potencializa processos de empoderamento,
principalmente de sujeitos e atores inferiorizados e subalternizados e a construcdo da autoestima assim
como estimula os processos de construcdo da autonomia num horizonte de emancipagdo social, de
construgdo de sociedades onde sejam possiveis relagdes igualitarias entre diferentes sujeitos e atores
sociais”.

% Conforme afirma Bagno (2014, p. 17, grifos do autor) “Pesquisa € uma palavra que nos veio do
espanhol. Este por sua vez herdou-o do latim. Havia em latim o verbo perquiro, que significava
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culturais, econémicos, geograficos e linguisticos que constituiram o bairro de hoje e o
bairro de antigamente. Atenta-se também para a esfera social, da qual esses atores
sociais, inscrevem-se no presente projeto, neste caso, a escola e suas mudancas ao longo
do tempo. Depreende-se ainda, a relevancia de pratica pedagdgica quanto ao resgate das

memodrias de cada aluno, uma vez que

A crianca recebe o passado ndo sO os dados da histdria escrita;
mergulha suas raizes na historia vivida, ou melhor, sobrevivida,
das pessoas de idade que tomaram parte na sua socializagéo.
Sem estas haveria apenas uma competéncia abstrata para lidar
com os dados do passado, mas ndo da memaria (BOSI, 1994, p.
73).

Portanto, trata-se de pensar nos processos de ensino e aprendizagem a partir das
memorias e dos discursos do outro (do avé, do vizinho, da primeira professora entre
outros) e das metodologias ativas™ com estudantes que se sentem instigados a saber, a
participar, a cooperar e a construir conhecimento. Inscreve-se nessa perspectiva
histérico-cultural (VYGOTSKI, 2014), a Educacéo Intercultural Critica preconizada por
Candau e Koff (2015) em “A Didatica Hoje: reinventando caminhos”.

A Educacdo Intercultural Critica ¢ esta que “reconhece|...] que a escola tem
papel relevante na perspectiva de afirmacéo da justica — social, cognitiva e cultural —
assim como da construcdo das relagbes igualitarias entre os diferentes grupos
socioculturais e da democratiza¢do da sociedade” (CANDAU; KOFF, 2015, p. 9). Tal
reinvencdo a partir da perspectiva intercultural critica, passa a descontruir praticas
pedagogica arraigadas no ensino tradicional, dando vez a diferentes modos de pensar, de
ser e de agir, permitindo também a “reinveng¢do da Didatica como campo tedrico-pratico

do conhecimento pedagdgico” (CANDAU; KOFF, 2015, p. 18).

“procurar; buscar com cuidado; procurar por toda parte; informar-se; inquirir; perguntar; indagar bem,
aprofundar a busca”. [...Jos significados desse verbo em latim insistem na ideia de uma busca feita com
cuidado e profundidade”.

5 “Estabelecamos entdo que a metodologia ativa estd centrada no aluno, posto que sua aprendizagem
torna-se protagonista, secundarizando-se o ensino, que fazia protagonizar o professor” (ARAUJO, 2015,
s./p.).
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PRATICA PEDAGOGICA: O PAPEL DA DIDATICA

Ao tecermos nossas reflexfes acerca da relacdo no processo de ensino e
aprendizagem entre professor e aluno, assumimos, aqui uma perspectiva historica e
cultural (VYGOTSKI, 2014), assim como Libaneo (2011) em seu texto, intitulado
“Didatica e trabalho docente: a mediagao didatica do professor nas aulas”. Nesse Viés, 0
estudante € um ser historico e social que interage, dialoga e aprende com o outro
(professor, estudante). Os processos de ensino e aprendizagem estdo sempre em
continuidade, em processo na/pela mediacdo do conhecimento entre professor,
estudante e comunidade escolar.

Conforme afirma Libaneo (2011, p. 88) “o principio basico que define” tais
processos, compreendem que, “o nucleo da atividade docente € a relagdo ativa do aluno
com a matéria de estudo, sob a direcdo do professor”. Logo, concordarmos com 0 autor,
quando este menciona ainda, que essa acao ¢ “auténoma e criativa do [estudante]”. Para
que as diferentes aprendizagens sejam internalizadas, entendemos, que o professor
precisa saber qual é seu ponto de partida (subjetividades e experiéncias dos estudantes)
e seu ponto de chegada (desenvolvimento/aquisicdo dos conceitos mentais)
(GERALDI, 2013[1991]), o que implica pensar no rigor cientifico metédico (FREIRE,
2011).

Portanto, no planejamento das a¢des, do que o estudante ja sabe (conhecimentos
cotidianos) e daquilo que ainda vai desenvolver, aprender (conhecimentos cientificos)
(VYGOTSKI, 2014). “O processo de ensino ¢ um constate vai-e-vem entre
aprendizagem dos alunos. E isto que caracteriza a dindmica da situagéo didatica numa
perspectiva historico-cultural” (LIBANEO, 2011, p. 89).

Libaneo (2015, p. 14, grifos do autor), ao cunhar assim, o conhecimento tedrico

no viés historico e cultural afirma que

Trata-se de um conhecimento que retne e reflete o conjunto de
procedimentos logicos do pensamento pelos quais o sujeito realiza
uma reflexdo sobre as caracteristicas e propriedades de um objeto e
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gue constituem, a0 mesmo tempo, as operacdes mentais (préprias do
sujeito pensante) que permitem a reconstrugdo mental deste objeto).
Pensar teoricamente é, entdo, desenvolver processos mentais pelos
guais se chega aos conceitos, estes convertidos em instrumentos
mentais para se fazer generalizacbes conceituais e aplicad-los a
problemas especificos.

Deste modo, cabe ao professor ter clareza de onde est4 partindo e de onde quer
chegar, portanto, sua visdo epistemoldgico-tedrica-metodoldgica, na sala de aula, na
relacdo com os alunos. Outrossim, o professor precisa ter consciéncia daquilo que
ensina e daquilo que o aluno aprende ou que ainda ndo conseguiu aprender na/pela
mediagdo dos conhecimentos. Trata-se de compreender que seus objetivos e processos
de ensinar e aprender possuem uma intencionalidade pedagdgica pautada em
conhecimento e nessa mediacdo com o outro. Corrobora com tal pensamento, Libaneo
(2015) ao discorrer em seu artigo “Formacdo de Professores e Diddtica para
Desenvolvimento Humano” quanto ao conhecimento na formagdo profissional do
professor, a saber: o disciplinar ¢ o pedagdgico. Para o autor, “o contetido especifico e o
conteudo pedagdgico” precisam caminhar lado a lado, precisam estar articulados a
pratica docente (LIBANEO, 2015, p. 6).

Desta maneira, ao tratar do ensino, Libaneo afirma que este (2011, p. 91)
“propicia a apropriacdo da cultura e da ciéncia, e o desenvolvimento pensamento, por
meio da formacdo e operagdo de conceitos”. Tais processos que se articulam,

expressam-se de duas formas, quais sejam:

° A medida que o aluno forma conceitos cientificos,
incorpora processos de pensamento e vice-versa.

° Enquanto forma o pensamento tedrico-cientifico, o aluno
desenvolve acdes mentais mediante a solucdo de problemas que
suscitam sua atividade mental. Com isso, o aluno assimila o
conhecimento teérico e as capacidades e habilidades
relacionadas a esse conhecimento (LIBANEO, 2011, p. 91).

Quanto a aprendizagem, o autor a concebe como uma atividade. Tal acdo

baseada nos conteudos visa promover o ato do aprender habilidades, assim como instiga



IlISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagégica

280

0s estudantes a desenvolverem suas capacidades e suas competéncias a partir da
resolucdo de problemas com os quais vdo se deparando/encontrando durante seu
percurso formativo (LIBANEO, 2011).

Nesse sentido, o papel da didatica de acordo com Libaneo (2011, p. 92) “¢:
ajudar os alunos a pensar teoricamente (a partir da formacéo de conceitos); b) ajudar o
aluno a dominar o modo de pensar, atuar e investigar a ciéncia ensinada; c) levar em
conta a atividade psicolégica do aluno (motivos) e seu contexto sociocultural
institucional”. Além disso, “A pratica pedagdgica necessita ser problematizada, pois,
estd atrelada a um contexto propicio para a proliferacdo de concepcdes que vao sendo
construidas e modificadas com o passar dos tempos, idealizadas em nossas relacdes
sociais do dia a dia” (MARTINS; MORAES; SANTOS, 2014, p. 194).

A partir das vozes de Martins, Moraes e Santos (2014), os autores desse relato
de experiéncia, compreendem, que ha diferentes vozes que nos constituem a partir de
determinadas esferas sociais da atividade humana (BAKHTIN, 2011; 2017), assim
como em determinados tempos. Assim, como a heterogeneidade de enunciados que nos
constituiram em nosso percurso na Educacdo Baésica, lancando olhar para as
problematizacbes levantadas acerca do bindmio teoria-pratica e das diferentes
realidades encontradas em nossa sala de aula pela diversidade de alunos advindos de
diferentes contextos histéricos, culturais,  sociais, econdmicos, geograficos e
linguisticos, nos quais precisamos reconhecé-los e eles se reconhecerem seres de direito,
de direito a vida, a aprendizagem, de ter voz e vez (ARROYO, 2015; FREIRE, 2011).

METODOLOGIA
Esse relato de experiéncia € cunhado por uma abordagem metodoldgica

qualitativa explicativa na qual,

[o]s pesquisadores que utilizam os métodos qualitativos buscam
explicar o porqué das coisas, exprimindo o que convém ser
feito, mas ndo quantificam os valores e as trocas simbolicas nem
se submetem a prova de fatos, pois os dados analisados sdo nao-
métricos (suscitados e de interacdo) e se valem de diferentes
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abordagens. Na pesquisa qualitativa, o cientista € a0 mesmo
tempo o sujeito e 0 objeto de suas pesquisas (GERHARDT;
SILVEIRA, 2009, p. 32).

Trata-se de uma pesquisa-a¢do, sendo esta

um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e
realizada em estreita associacdo com a agao ou com resolucéo
de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situacdo ou do problema estdo
envolvidos de modo cooperativo ou  participativo
(THIOLLENT, 2007, p. 16).

Tal pesquisa iniciou-se no primeiro trimestre de 2019 e estd em fase de
desenvolvimento. Compdem seu corpus de 16 alunos/as, sendo 9 meninos e 7 meninas
entre 8 e 10 anos de idade, inscritos em uma turma de 3° ano dos anos iniciais do Ensino
Fundamental de uma escola da rede publica municipal de Gaspar/SC.

Os procedimentos metodolégicos constituem-se a partir das seguintes etapas,

quais sejam:
Etapa 1 — Reconhecimento do espaco e do lugar de fala

Partiu-se do conhecimento social do aluno e do meio em que ele vive e convive,
comecamos a pesquisa e a analise do bairro onde a escola esta inserida. Com isso, 0
primeiro espaco observado foi a prépria escola e para entendé-lo melhor, construimos
hipGteses acerca de como era essa mesma escola anos atras. Assim, com o objetivo de
direcionar nossas reflexdes, propusemos estas perguntas: i) Sera que houve mudancas?

i) Os espacos sempre foram esses? e iii) Como aconteciam as aulas?

Etapa 2 — Entrevista
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A luz dos questionamentos dos alunos, resolvemos fazer um convite escrito,
obedecendo a este género literério, e convidamos a 12 professora a dar aula na escola
para que viesse nos visitar e participar de uma entrevista. Entdo, saimos da sala e fomos
observar 0 espago escolar para elaborar as perguntas para a entrevista. Apos a
elaboracdo, fizemos a selecdo das perguntas, reformulamos a escrita no coletivo e
fizemos o questionario. Durante a entrevista, fomos anotando por topicos os fatos

relatados que eram importantes.

Etapa 3 — Analise dos dados

Com a analise dos dados coletados, escrevemos em grupos de 4 alunos um texto
com as memérias da primeira professora e comparamos os dados com o que temos hoje
na escola de estrutura fisica, pessoal e pedagdgica. Os alunos conversaram com seus
familiares e pessoas da vizinhanga sobre como era o bairro no passado e trouxeram

relatos, informacdes para compartilhar, incluindo também fotos.

Etapa 4 — Pesquisa de campo

Pensamos que um passeio pelo bairro contribuiria muito para a constru¢do do
trabalho e assim decidimos fazé-lo visitando algumas empresas, comércios entre outros.
Observamos o que temos hoje e comparamos as mudancas ocorridas no espago/tempo
com aquilo que foi relatado pelas familias e vizinhos nas informagdes trazidas pelos
alunos e alunas.

Na atividade, visitamos algumas empresas do bairro para saber o que temos hoje
de inddstria, comércio e servigos, ou seja, como se constituem os arranjos produtivos
presentes nesse espago. Alguns desses empreendimentos nem conhecemos e mantém

grande parte dos empregos das familias dos alunos.

Etapa 5 — Finalizagdo e culminéncia na escola
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Ao final do projeto, produziremos um livro com a trajetoria historica do bairro e
da escola, que serd apresentado para as turmas na mostra de trabalhos anuais que ocorre
na Unidade Escolar, e apds serd acrescido ao acervo da biblioteca escolar. Ainda sobre
os relatos das memdrias da professora e alunos, sera construido um diario individual
com os textos escritos, encadernado e cada aluno tera as suas memdorias da turma na sua

biblioteca pessoal.

RESULTADOS PARCIAIS

O presente relato de experiéncia, a partir de uma abordagem qualitativa
explicativa, objetivou resgatar a historia do bairro, da escola e dos préprios alunos. Tal
pratica pedagogica iniciou-se em 2019 e esta em andamento, tendo contribuido muito
para a integracdo da turma que consegue conhecer melhor a trajetéria de vida de cada
aluno, perfil familiar e curiosidades daquela localidade.

A materializacdo dos dados coletados pelos estudantes vem propiciando a
ampliacdo do conhecimento de mundo e do sentimento de pertenca ao ambiente no qual
esses sujeitos estdo inseridos. Isso implica assim, na percepcdo do eu como parte da
historia, de onde venho e como me constituo histérica e socialmente nessa grande e
complexa esfera social. Com isso, uma histéria contada por um dos colegas de classe,
emocionou os demais alunos, que passaram a se aproximar mais dele, que era excluido
por sua condicdo social. Portanto, seus pares passaram a se colocar no lugar do outro,
ou seja, 0 entendimento sobre o que é lugar de fala e 0 que é empatia se construiram de
modo a promover uma reflexdo acerca de quem é aquele que divide o espaco da sala de
aula comigo.

Além disso, os alunos conseguiram compreender a importancia da préatica de
escrita por meio dos registros dos fatos com escrita e fotos para preservar a memoria e
historia de locais, pessoas e instituigdes. Dessa forma, mostrou-se como o conhecimento

e as habilidades construidas ou despertadas na/pela escola tém como base a formacéo
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cidada e, por que ndo cientifica do educando, como nos orientam diversos autores, a
exemplo Paulo Freire.

Considera-se ainda, que o aluno passa a lancar olhar também para as realidades
diversas as quais sdo (re)conhecidas por meio dos relatos dos amigos, tendo entéo, a
compreensdo das atitudes, desenvolvimento, envolvimento de cada um na/pela relagédo

em conhecer o outro e a sua histéria.
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OS SENTIDOS DO BULLYING: ALGUMAS REFLEXOES
INTERCULTURAIS NA VVOZ DOS ESTUDANTES DO ENSINO
FUNDAMENTAL

FOGACA, Vanessa Resende™
POTTMEIER, Sandra®’

GUILHERME, Luiz Herculano de Sousa®®
PIMENTA, Renata Waleska de Sousa®®

RESUMO: Esse relato de experiéncia emerge de praticas pedagdgicas realizadas com
uma turma do quarto ano dos anos iniciais do ensino fundamental de uma escola publica
localizada em Santa Catarina. A partir de uma abordagem qualitativa, teve por objetivo
compreender os sentidos atribuidos ao bullying na voz de estudantes de escola publica.
Os instrumentos de coleta de dados sdo cunhados assim, por contacdo de historias,
leitura de filmes, discussdo acerca da tematica, producdo e socializacdo de cartazes. Os
resultados, que ainda sdo parciais, sinalizaram a reducéo de conflitos e agressoes fisicas
e verbais entre os estudantes inscritos no quarto ano do ensino fundamental. A
mediacdo, o respeito pelo outro tem promovido abertura para dialogos na relacdo eu-
outro, outro-eu, o que permite assim, conhecer mais profundamente a histéria de vida de
cada sujeito que ja sofreu bullying ou ja o tenha realizado com algum colega de classe.
Considera-se ainda, que tais acBes pedagogicas para o enfretamento e combate ao
bullying na esfera escolar reverbera na voz e nas atitudes dos estudantes, como aquele
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que se reconhece nesse processo e reconhece o outro como um ator social de direito, ao
respeito e a vida.

PALAVRAS-CHAVE: bullying, dialogo, afetividade, interculturalidade.

INTRODUCAO

Este texto é tecido a partir de diferentes praticas pedagdgicas que vém sendo
desenvolvidas na disciplina de Letramento durante o ano de 2019. Esta disciplina esta
inscrita na grade curricular de estudantes que frequentam os anos iniciais do Ensino
Fundamental, do municipio de Gaspar/SC. Uma dessas a¢des pedagogicas direcionam-
se para o trabalho do respeito a diferenca, as singularidades e subjetividades que cada
estudante apresenta pela constituicdo de sua identidade na esfera escolar e em outros
lugares sociais, como: a familia, a religido, as midias, os/as amigo/as entre outros.

Em momentos de planejamento em conjunto com a professora de Letramento e a
regente da turma do quarto ano, foram levantadas algumas questdes quanto ao
comportamento agressivo por parte de alguns estudantes, configurando-se em casos de
bullying no contexto escolar. Ac¢des essas, que vinham ocorrendo com certa frequéncia
com estudantes inscritos na turma do quarto e que atrapalhava o desenvolvimento das
aulas, prejudicando assim, a aprendizagem dos/as estudantes. Além disso, observou-se
quanto a socializacdo do grupo em momentos de dialogo, exposi¢cdo de ideias, trocas
entre pares, que havia o isolamento de alguns estudantes em relacdo a turma. Dessa
forma, ao se pensar em auxiliar na resolugéo desses conflitos e unir a escrita, a leitura de
textos que circulam nas esferas sociais referentes ao tema bullying, optou-se pela
criacdo de um projeto envolvendo tal tematica na disciplina de Letramento.

Assim, o presente relato de experiéncia busca compreender os sentidos
atribuidos ao bullying na voz de estudantes de escola publica. Estudantes esses que
frequentam uma turma de quarto dos anos iniciais do Ensino Fundamental de uma
escola da rede publica municipal de Gaspar/SC. Seguidos do objetivo geral, delineiam-

se 0s seguintes objetivos especificos, a saber: i) refletir sobre o significado da palavra
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bullying; ii) identificar atitudes realizadas pelos/as estudantes que configurem o bullying
na turma; iii) desenvolver o senso critico, o respeito e solidariedade pelo outro; iv)
entender quais séo as consequéncias que o bullying pode causar na vida dos envolvidos.

O texto € constituido pela introdugdo, seguida da se¢do que aborda os conceitos
de igualdade, diferenca e interculturalidade assentados nos escritos de Candau (2012) e
Candau e Koff (2015). A terceira secdo apresenta a metodologia da pesquisa. Por fim,

seguem os resultados esperados e as referéncias.

IGUALDADE, DIFERENCA E INTECULTURALIDADE

O estudo de Candau (2012, p. 235) que buscou “analisar os diferentes sentidos
atribuidos pelos professores aos termos “igualdade” e “diferenca”, pretendeu ainda,
“apresentar a perspectiva sobre a educagado intercultural que [a autora vem] construindo
nos Ultimos anos”, assim como, objetivou “evidenciar a inter-relacdo entre essas
questdes e a educagdo em direitos humanos”. Essa sec¢do, discorre assim, acerca dos
conceitos cunhados por Candau (2012), a saber: ‘“igualdade”, “diferenca” e
“interculturalidade”.

No tocante aos conceitos “igualdade” e “diferenca”, a autora tem encontrado
“uma polissemia de termos” em seus estudos (CANDAU, 2012, p. 238). Isso, pois em
alguns desses trabalhos, os sentidos de igualdade para os professores assentaram-se em
um processo de “uniformizagdo, homogeneizagdo, padronizacdo” (CANDAU, 2012, p.
238). Tal atitude implica afirmar que a igualdade é concebida como uma
homogeneizacdo dos modos de ser, de agir e de pensar das pessoas. Todos/as aqueles/as
que foge(m) a essa normatizacdo/regularizacdo estardo sujeitos a marginalizacdo, a
discriminacdo, ao preconceito. Ao contrario do sentido atribuido a igualdade como
heterogénea, aquela com a qual se concorda com Candau (2012, p. 239), a de uma
igualdade que busca o “reconhecimento de diretos basicos de todos™.

Na mesma direcdo, a diferenca também sinalizada pelos professores pesquisados
estava “associad[a] a um problema a ser resolvido”. Tudo isso reverbera nos discursos

dos professores, que os diferentes “sdo aqueles que apresentam baixo rendimento”, sdo
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os rotulados pelo seu insucesso escolar por ndo conseguirem de uma forma ou de outra,
os indices desejaveis nos processos de aprendizagem. A diferenca, assim, ndo é
compreendida e/ou “articulada a identidades plurais que enriquem o0s procesS0S
pedagbgicos e devem ser reconhecidas e valorizadas” (CANDAU, 2012, p. 239). Tais
diferencas que sdao atribuidas a significados/sentidos negativos, “sao construcdes
histéricas e sociais” [...] € sdo atravessadas por relacdes de poder.” (CANDAU, 2012, p.
239).

Esse constructo histdrico, social e cultural estd, conforme assinala Candau
(2012, p. 239) “no centro do debate contemporaneo sobre direitos humanos”. Direitos
esses em que possamos ser “pessoal e coletivamente diferentes uns dos outros”,
conforme afirma (PIERUCCI, 1999, p. 7 apud CANDAU, 2012, p. 240). Portanto, é
importante o professor lancar olhar para as subjetividades, as vivéncias e as
experiéncias de cada estudante, do seu lugar de fala, do respeito a sua cultura e a do
outro, do respeito a orientacdo sexual, religiosa, do respeito a diversidade linguistica
entre outros. “[D]ireito de afirmar a diferenga em suas diversas especificidades”
(CANDAU, 2012, p. 240).

Candau (2012), ao discorrer sobre a Interculturalidade, assume-a como critica. A
Educacao Intercultural Critica preconizada por Candau e Koff (2015, p. 9) em outro
artigo intitulado “A Didatica Hoje: reinventando caminhos”, “reconhece[...] que a
escola tem papel relevante na perspectiva de afirmacgéo da justica — social, cognitiva e
cultural — assim como da construcdo das relagdes igualitarias entre os diferentes grupos
socioculturais e da democratizagdo da sociedade”. Tal reinvengdo a partir da perspectiva
intercultural critica, passa a descontruir praticas pedagdgica arraigadas no ensino
tradicional, dando vez a diferentes modos de pensar, de ser e de agir e permitindo
também a ‘“reinvencdo da Didatica como campo tedrico-pratico do conhecimento
pedagdgico” (CANDAU; KOFF, 2015, p. 18).

A partir dessa posi¢cdo, Candau (2012) definiu quatro categorias, quais sejam: i)

sujeitos e atores; ii) saberes e conhecimento; iii) praticas socioeducativas; iv) politicas
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publicas afim de compreender, a partir da constru¢do de um mapa conceitual elaborado
por professores, as concepgdes de educagéo intercultural.

A categoria de sujeitos e atores buscou promover o fortalecimento da
“construcao de identidades dindmicas, abertas e plurais, assim como questiona uma
visao essencializada de sua constituicao” (CANDAU, 2012, p. 245). Ou seja, deu voz e
vez aos sujeitos e atores sociais envolvidos nos processos de ensino e aprendizagem,
instigando-o0s assim, a se expressarem, a falaram de si, sobre si na relagdo com o outro.

Relacdo essa que passa a ser aquela de respeito a cultura, a lingua entre outros. Logo,

[p]otencializa processos de empoderamento, principalmente de
sujeitos e atores inferiorizados e subalternizados e a construcao de
autoestima assim como estimula 0s processos de construcdo da
autonomia num horizonte de emancipagdo social, de construcdo de
sociedades onde sejam possiveis relagdes igualitarias entre diferentes
sujeitos e atores socioculturais (CANDAU, 2012, p. 245, grifos
N0SS0S).

A categoria dos saberes e conhecimentos tem o propésito de levar os/as
professores a refletirem acerca dos diferentes saberes e conhecimentos que constituem
os/as estudantes e, assim como, constituem os professores na/pela mediacdo de tais
saberes e conhecimentos. Portanto, conforme afirma Candau (2012, p. 245) “sdo
producbes dos diferentes grupos socioculturais, estdo referidos as suas praticas
cotidianas, tradicdes e visoes de mundo”. Cabe lembrar, que na interagdo, na sala de
aula, diferentes saberes e diferentes conhecimentos circulam e, assim, precisam ser
respeitados a partir do lugar de fala do/da estudante e do/a professor/a. Préaticas
cotidianas, praticas sociais de leitura, escrita, oralidade diversas a partir dos diferentes
lugares sociais, econdmicos, culturais, geograficos, linguisticos que esses/as estudantes
advém e se fazem “ser” humano ao ingressarem na escola. Como ja escreveu Freire
(2011) ndo séo saberes maiores ou menores, mas sim, saberes diferentes.

Na mesma diregdo, Street (2014, p. 121) quanto aos letramentos, afirma que “as
concepcdes dominantes de letramento s@o construidas e reproduzidas de tal maneira a

marginalizar as alternativas e, sugeririamos a controlar os aspectos de linguagem e
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pensamento”. O que enuncia o autor, refere-se aos usos da linguagem em diferentes
esferas sociais da atividade humana (escolar, midiatica, familiar entre outras) que
(in)validam, (des)legitimam as préaticas sociais que fazem uso os/as estudantes. Praticas
essas, ao adentrarem na esfera escolar, passam a ser homogeneizadas e a padronizadas
por uma cultura escolar monocultural (CANDAU, 2012) e monologizante (ROJO,
2000). Praticas de leitura e escrita concebidas, portanto, dentro de um modelo autbnomo
de letramento® (STREET, 2014).

A categoria praticas socioeducativas, categoria esta que se refere a
interculturalidade “exige colocar em questdo as dindmicas habituais dos processos
educativos” (CANDAU, 2012, p. 245). Ou seja, para que o/a estudante esteja/seja
incluido/a efetivamente, é preciso que este/a participe ativamente dos/nos processos de
ensino e aprendizagem. Esteja/Seja engajado em préticas educacionais que contemplem
as multiplas linguagens, a saber os diferentes lugares sociais dos quais esses/as
estudantes se constituiram sujeitos. Portanto, é preciso um olhar para um caminhar
conjunto, envolvendo estudantes e professores em praticas contextualizadas,
direcionadas para a realidade desses sujeitos e no reconhecimento de tais contextos
sociais, historicos e culturais.

Por fim, a quarta categoria intitulada politicas publicas, a partir da perspectiva
intercultural critica, a qual se inscreve Candau (2012, p. 246) “reconhece os diferentes
movimentos sociais que vém se organizando, afirmando e visibilizando questdes
identitarias”. Politicas essas que primam pelo reconhecimento dos que vivem a margem
socialmente e culturalmente. Politicas publicas “de acdo afirmativa” que vinham a
“fortalecer os processos de construcdo democratica que atravessem todas as relagdes
sociais, do micro ao macrol...]” (CANDAU, 2012, p. 246).

Assim, os autores desse relato de experiéncia, consideram, que € preciso que

professores na relagdo dialdgica com os estudantes possam descontruir, romper com a

%0 «0 “modelo autonomo” define-se, principalmente, por pressupor uma maneira Unica e universal de
desenvolvimento do letramento (filo e ontogeneticamente), quase sempre associada a resultados e efeitos
civilizatorios, de carater individual (cognitivos) ou social (tecnoldgicos, de progresso e de mobilidade
social)” (ROJO, 2000, s./p.).
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visdo monocultural ainda presente na esfera escolar. Cabe incluir a todos nos processos
de ensinar e aprender, e isso, s6 é possivel quando houver a compreensdo de que todos
sdo iguais a partir da diferenca, da singularidade, da subjetividade de cada um, de cada
uma. E preciso “reconhecer e valorizar as diferengas culturais, os diversos saberes e
praticas” (CANDAU, 2012, p. 246). So6 assim, ¢ possivel reconhecer o outro, respeita-
lo, e dar a ele o direito & vida, o direito a ser cidaddo. E empodera-lo a partir do
reconhecimento de si e do outro e da importancia de seu valor na sociedade, para si e

para o outro.

METODOLOGIA

O presente relato de experiéncia € constitui-se por uma abordagem metodoldgica

qualitativa explicativa, uma vez que,

[0]s pesquisadores que utilizam os métodos qualitativos buscam
explicar o porqué das coisas, exprimindo o que conveém ser
feito, mas ndo quantificam os valores e as trocas simbolicas nem
se submetem a prova de fatos, pois os dados analisados sdo néo-
métricos (suscitados e de interacdo) e se valem de diferentes
abordagens. Na pesquisa qualitativa, o cientista € a0 mesmo
tempo o sujeito e 0 objeto de suas pesquisas (GERHARDT;
SILVEIRA, 2009, p. 32).

Além disso, por envolver tanto os professores quanto os estudantes no contexto
escolar, na relacdo dialégica do aprender com outro, na/pela mediacdo com esse outro,

depreendemos tratar-se de uma pesquisa-acao, esta que

[...]pressupbe uma participacdo planejada do pesquisador na
situacdo problemaética a ser investigada. O processo de pesquisa
recorre a uma metodologia sistematica, no sentido de
transformar as realidades observadas, a partir da sua
compreensdo, conhecimento e compromisso para a acdo dos
elementos envolvidos na pesquisa (FONSECA, 2002, p. 34 apud
GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p. 40).
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O presente estudo teve seu ponto de partida no segundo semestre de 2019 e esta
em fase de desenvolvimento. Envolve um corpus de 20 estudantes, sendo 17 meninos e
9 meninas entre 9 e 12 anos de idade, inscritos em uma turma de 4° ano dos anos
iniciais do Ensino Fundamental de uma escola da rede publica municipal de Gaspar/SC.

Os procedimentos metodoldgicos constituem-se a partir das seguintes etapas,
quais sejam:

- Pesquisa realizada pelo/a estudantes com a familia sobre o significado da
palavra bullying.

- Roda de conversa para expor as pesquisas feitas, destacando-se ai 3 tipos de
bullying encontrados/pesquisados pelos/as estudantes: agressdo verbal, fisica e
cyberbullying.

- Ampliacdo do estudo acerca dos tipos de bullying pesquisados pelos/as
estudantes por meio de documentarios, reportagens e relatos de especialistas, agressores
e vitimas de bullying.

- Estudo das caracteristicas de cada tipo de bullying, as implicagdes e as
consequéncias do bullying na vida da vitima.

- Leitura da histéria Barba Azul de Charles Perrault e interlocucdes sobre a
historia. Os/As estudantes identificaram que o personagem Barba Azul sofria bullying
pela cor da sua barba e relacionaram isso ao fato de ele ndo confiar nas pessoas e ter se
tornado agressivo e assassino.

- A partir de uma questdo levantada por um estudante sobre o feminicidio, foi
feita a leitura e a interpretacdo de reportagens sobre bullying e sobre feminicidio com a
turma, assim, como foi realizada uma roda de conversa sobre a importancia da
conscientizagdo e combate ao bullying.

- Producdo de cartazes com cenas criadas pelos proprios estudantes utilizando o
celular. Para essa atividade, os estudantes trouxeram o celular. A turma foi dividida em
grupos e cada grupo pode circular pela escola, pensar numa cena e fotografar. Utilizou-
se ainda o computador da professora para a edicdo das melhores fotos. Estas foram
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impressas, coladas em cartazes de combate ao bullying e expostas pelos corredores da
escola.

- Os/As estudantes assistiram ao filme “Extraordinario”. A partir dele foi feita
uma roda de conversa sobre as percepgdes de cenas de bullying no filme pelos/as
estudantes. Os personagens do filme (Auggie e sua familia) foram analisados. Os/As
estudantes elaboraram uma lista notando como a doenca de Auggie e o bullying que ele
sofria afetou cada um deles.

- Foi feita uma dindmica em que cada estudante analisou os personagens do
filme e dizia com quem se identificava (agressor, vitima, irmd, melhores amigos).
Articulou-se essa dindmica aos sentimentos e relatos emocionantes na turma sobre
relacionamento familiar e com os amigos.

- Foi ressaltada a importancia do papel do professor do filme do combate ao
bullying e qualquer outra forma de desrespeito, discriminacdo em sala de aula. O livro
que baseou o filme Extraordinario foi apresentado a turma. Nele, a professora da
disciplina de Letramento, mostrou para os/as estudantes os 365 dias extraordinarios que
a obra traz, assim como os preceitos do professor Sr. Browne, que sempre falava algo
encorajador para seus estudantes nos momentos de conflitos e também a versao infantil
do livro “Somos Todos Extraordinarios”.

- Por fim, foi realizado um estudo a parte da cartilha do Conselho Tutelar de
Gaspar/SC em que consta a parte do disque 100 para denlncia de casos de bullying e

violéncia de outros tipos.

RESULTADOS PARCIAIS

Esse relato de experiéncia, a partir de uma abordagem qualitativa explicativa que
emerge de praticas pedagogicas realizadas com uma turma do quarto ano dos anos
iniciais do ensino fundamental de uma escola publica buscou compreender os sentidos
atribuidos ao bullying na voz de estudantes de escola publica.

Tal préatica pedagdgica que teve inicio no segundo semestre de 2019, estd em

andamento e tem contribuido para reducdo de conflitos e agressdes fisicas e verbais
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entre os estudantes inscritos no quarto ano do ensino fundamental. A mediacdo, 0
respeito pelo outro tem promovido abertura para didlogos na relacdo eu-outro, outro-eu
(BAKHTIN, 2011; 2017) o que permite assim, conhecer mais profundamente a histdria
de vida de cada sujeito que ja& sofreu bullying ou ja o tenha realizado com algum colega
de classe.

Portanto, considera-se ainda, que tais acdes pedagogicas para o enfretamento e
combate ao bullying na esfera escolar reverbera na voz e nas atitudes dos estudantes,
como aquele que se reconhece nesse processo e reconhece o outro como um ator social
de direito, ao respeito e a vida.
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METODO TEACCH NO APRENDIZADO DE PESSOAS AUTISTAS

MARTINS DOS SANTOS, Dirlene!

DOS SANTOQOS, Eronilda?

RESUMO: Esta pesquisa apresenta um breve relato sobre o processo de ensino
aplicado em um grupo de estudantes TEA (Transtorno de Espetro do Autista) severo na
APAE. Com énfase nas leis, nova classificacdo do DSM-5, e o significado de autismo e
principalmente o método estruturado de ensino TEACCH. Este trabalho foi
desenvolvido através de pesquisas bibliograficas em uma abordagem de cunho
qualitativo, tendo como objetivo compreender o processo de ensino e aprendizagem das
pessoas com autismo nos ambientes escolares, de forma estruturada através do método
TEACCH, como alternativa pedag6gica para desenvolver as habilidades acometidas
pelo transtorno do desenvolvimento, tendo como publico alvo os estudantes autistas,
respeitando as particularidades de cada um e levando em consideragdo suas
especificidades, para possibilitar a autonomia e independéncia dessas pessoas nas
atividades de vida diaria e em sociedade.

PALAVRAS-CHAVE: Autismo, Teacch, DSM-5, Ensino.

1 INTRODUCAO

O presente artigo traz como tema o Método TEACCH na aprendizagem de pessoas
autistas. Tem como finalidade e objetivo compreender o processo de ensino e
aprendizagem das criancas autistas de forma sistematica e estruturada.

Este artigo foi elaborado atraves de uma abordagem bibliografica, levando em
consideracdo aspectos qualitativos, encontrados na realidade escolar e na sociedade,
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referente ao aprendizado, suas implicacBes e consequéncias para o desenvolvimento e
ampliacdo das habilidades de pessoas com autismo.

Esta tematica surge diante da resisténcia dos estudantes em frequentar outros ambientes
da escola. Diante disso o TEACCH é um método pedagogico que vai possibilitar o
desenvolvimento das habilidades de forma sistematica e multidisciplinar no espaco
forma

Ha uma significativa preocupacdo com relagdo a comunicacao das pessoas com TEA,
nas diversas esferas da sociedade. Por isso faz-se necessario que a pessoa possa Ser
estimulada continuamente para adquirir habilidades béasicas. Com esta pesquisa
pretendemos ampliar os conhecimentos sobre o TEA e também discutir, rever e ampliar
0 leque de discussdes com relagdo ao ensino e aprendizagem estruturada.

2. METODOLOGIA

O trabalho trata-se de uma pesquisa qualitativa exploratéria, de natureza
bibliografica, documental e de campo, que envolve um grupo de alunos com autismo
severo na APAE. Também pode ser considerado um estudo de caso. O objetivo €
compreender o processo de ensino das criangas autistas de forma sistematica e
estruturada. O proporcionado 0 maximo de autonomia possivel e estabelecer uma forma
de comunicacéo para que possam se relacionar com outras pessoas. Usando inicialmente
a (anamnese) questionario de perguntas abertas, que foi respondido em conversa formal
com a familia ou responsavel, em seguida foram realizadas observacdes dos educandos
com relacdo a tolerancia sobre a troca de ambiente, posteriormente com as fichas em
méaos sera montado a rotina do periodo em que o aluno estiver na escola, este painel
afixado na parede pode ser a critério do educador sendo estruturado na horizontal ou
vertical. A aplicacdo de atividades é estruturadas individualmente, através do Método
TEACCH, caracterizado pela maior atencdo dispensada a crianga autista,
proporcionando melhores resultados no que se refere ao seu desenvolvimento e
aprendizagem. A crianga demonstrou progresso com relacdo a troca de ambiente
passando a ter menor resisténcia quando solicitada ou quando em contato com outro
ambiente dentro da escola, devido a antecipacdo da proposta apresentada.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA
3.1 AUTISMO

O ser humano tem a necessidade de expressar-se, e relacionar com pessoas, para
facilitar o convivio em sociedade. A linguagem € necessaria e inevitavel, inerente aos
seres humanos, para que possam acompanhar tudo que se passa ao seu redor. Nas
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épocas remotas as formas de comunicacdo iam além da fala, com signos e simbolos,
muitos desenhados em pedras, por materiais, disponiveis, muitos fabricados de cunho
préprio, que atendiam a demanda dos usuarios e da época. Cancino (2013, p. 23-24)
relata que:

[...] a comunicacdo como um conjunto de a¢Bes que compartilham ao menos dois sujeitos e que as
realizam com o fim, de conseguir a atencdo do outro, pedir objetos, compartilhar objetos, interesses ou
informacdes e trocar afetividades. A comunicacgdo é a procura de um efeito social. Tais efeitos podem ser
obtidos pelo uso de multiplos canais de intercambio, como a voz, a palavra, os gestos, 0s movimentos, as
expressoes faciais, a escrita, 0s desenhos, a danga, a musica, além de muitas outras.

Para que aconteca uma comunicacdo de qualidade entre as pessoas € necessario 0 uso da
linguagem oral humana, uma se agrega a outra, haja vista, que na maioria das pessoas
com autismo esta habilidade é prejudicada ou aparece mais tardia, pois necessita de
estimulos e mediacgdes para que possa ser desenvolvida e aprimorada. Cancino, (2013,
p. 24), fala que:

A linguagem oral, de modo especifico, é um instrumento de comunicagdo que
surge da capacidade humana de simbolizar os mundos interno e o externo por meio de sons e
representacdes simbolicas de palavras e conceitos. Este instrumento origina-se na interacdo do cérebro
com o ambiente social (pessoas), escutando o que as pessoas falam, olhando os gestos e as agdes que se
produzem nas interagdes, processando ativamente 0s eventos sociais e respondendo as mudangas e as
correcdes e ao ensino da familia e do meio ambiente social ao seu redor.

As variadas atribuicGes da linguagem e comunicacdo Sa0 essenciais para 0
desenvolvimento do individuo, para estabelecer relacfes, pois, com a expansao e
desenvolvimento da tecnologia houve a necessidade do ser humano ampliar suas
habilidades sociais e intelectuais, para facilitar seu convivio, diante de uma sociedade
moderna que oferece uma gama de estimulos a todo o momento. Segundo Cancino
(2013, p.122), “[...] desenvolvimento. Este deve ser entendido como um processo que
envolve uma série de etapas sucessivas e intimamente relacionadas pela carga genética e
a maturidade bioldgica”.

O desenvolvimento e aprendizagem sdo processos que ocorrem durante toda a vida do
individuo, desde o nascimento até a maturidade; acontece durante as relacGes
interpessoais da pessoa com 0 meio em que estd inserido, depende dos estimulos e
mediagdes que lhe sdo proporcionados, de acordo com a necessidade, fase e idade de



IlISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagégica

301

cada um. Estes estimulos devem ser oferecidos e vivenciados proporcionalmente, para
auxiliar no desenvolvimento e maturacéo neuroldgica. Cancino (2013, p.40), relata que:

As formas que nosso cérebro processa as informagdes a cerca da experiéncia no mundo fisico e social
véem sendo pesquisadas hd mais de um século e mostram um sistema que representa, muda troca
elementos, reorganiza as proprias conexdes e utiliza tudo de modo dindmico e cambiante, de acordo com
as situacGes que enfrenta, usando diferentes estratégias para perceber, lembrar ou representar e guardar as
experiéncias. Toda essa informacdo sera utilizada no processamento da linguagem e na comunicacéo.

Muitos fatores sdo determinantes em cada fase, estdo diretamente ligadas as causas e
condicdes herdadas ou adquiridas, desde a gestacdo até o desenvolvimento inicial da
crianga, qualquer area do desenvolvimento que sofra algum dano pode comprometer ou
retardar posteriormente o aprendizado de habilidades importantes e essenciais para o
cotidiano, podendo ser chamado de transtorno do desenvolvimento. Cancino (2013,
p.124), ao mencionar transtorno do desenvolvimento relata:

Entendemos que é uma alteragdo fundamentalmente bioldgica, uma variacdo anormal (no sentido de que
nédo se seguem os padrdes esperados para as normas da populacéo) e que, apesar da estimulacéo social,
vai apresentar auséncias, atrasos e diferencas na aquisicdo de diversas capacidades, habilidades e
competéncias de acordo com o esperado para cada faixa de idade e para cada cultura.

Dentro deste aspecto vale lembrar que existe um conjunto de caracteristicas similares
dentro dos transtornos do desenvolvimento, que podem causar alteragcbes organicas
diferentes, cada caso ¢ um caso e cada um tem a sua especificidade e seu jeito de
aprender, mas, geralmente a pessoa vai a algum momento da sua vida social ou
intelectual encontrar alguma dificuldade.

Ndmeros atuais mostram um assustador e crescente caso de pessoas que possuem ou
que possam ter tido TEA, mas que passaram despercebidas pela sociedade, pais e
profissionais, devido a falta de informacdo referente ao transtorno do desenvolvimento.
O psicologo e professor Surian (2010, p.9) relata que:

[...]. Porém suas manifestagcBes podem ser, em muitos casos notavelmente atenuadas através de programas
adequados de intervencdo psicoeducativa. De cada mil criancas, aproximadamente, uma é autista, ou
apresenta um distdrbio semelhante ao autismo, como a sindrome de asperger.

Com o avango significativo e a acessibilidade nos meios de comunicagdo, que
disponibilizam uma gama de materiais, possibilitando um conhecimento amplo a
respeito do TEA, suas caracteristicas e implica¢cBes no desenvolvimento e aprendizado
do envolvido. Nesta lista estdo inclusos, principalmente, profissionais e pais, que
buscam constantemente informacdes para nortear suas formas de acdo e entendimento
diante da pessoa com autismo, assim propor métodos e alternativas que possam
desenvolver e ampliar as habilidades.
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A psicologia e psiquiatria se referem ao autismo como sindrome ou transtorno porque
se trata de um conjunto de caracteristicas abrangentes e variadas que configuram um
quadro clinico.

Segundo Surian (2010, p.10), “autismo ¢é um disturbio do desenvolvimento
neuropsicoldgico que se manifesta através de dificuldades marcantes e persistentes na
interagdo social, na comunicag¢do e no repertério de interesses e de atividades.”

Estas caracteristicas interferem diretamente nos relacionamentos interpessoais e
comportamento, comprometendo o desenvolvimento global do individuo. Por isso,
quanto mais precoce for o diagndstico, mais probabilidade de melhorias no
desenvolvimento que implicara na sua autonomia e qualidade de vida.

3.2 DSM-V

DSM (Manual de Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais) criado em
1952, com finalidade de agregar todas as caracteristicas dos transtornos mentais, desde
entdo, vem passando por mudangas frequentes.

Atualmente tem-se 0 DSM-V que é baseado em pesquisas clinicas e evidéncias
cientificas, feitas por especialistas e profissionais na area, através de observacdes feitas
pelo mundo todo em pessoas de Varios niveis e aspectos de comprometimento.

Autismo é um distarbio que acompanha o individuo durante toda vida, mas diante de
um diagndstico precoce aumenta as possibilidades de desenvolvimento, através de
terapias e medicamentos seguros e eficazes para amenizar oS prejuizos nas areas
comprometidas e possibilitar uma convivéncia harmoniosa na sociedade.

No que se refere a pessoa com autismo fala Surian (2010, p.99), “Nao ha cura para o
autismo, mas existem muitas técnicas e atividades educativas que podem ajudar a
crianca em seu caminho para um suficiente autocontrole, uma maior independéncia, e
em geral, uma vida melhor.”

Para que a pessoa com autismo possa ter mais autonomia e independéncia é
necessario uma intervencao educativa direcionada, também depende de cada individuo e
de suas particularidades, (individuo, familia, sociedade, financeira). Quando o
diagnostico é tardio a pessoa com TEA, pode ter prejuizos imensos de adaptacoes
futuras e no seu desenvolvimento global, deixando de desenvolver passos importantes
para sua independéncia, autonomia e socializacdo, dentro de suas fases do
desenvolvimento, causando o estreitamento no tratamento.
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Atualmente houve mudancgas nos critérios sobre o diagnostico do autismo, alterando as
estruturas dos TEAS. Anteriormente era uma triade que considerava separadamente 0s
prejuizos sociais e suas classifica¢des dos déficits de comunicacao e suas classificagdes,
e 0S comportamentos repetitivos e com interesses restritos. Quanto a classificacdo
Schmidt (2013, p.13) fala:

Na mais recente classificacdo, no DSM-5 (APA, 2013) o autismo pertence a categoria denominada
transtornos de neurodesenvolvimento, recebendo o nome de transtorno do espectro autista (TEA). Assim
TEA ¢ definido como um distarbio de desenvolvimento neurolégico que deve estar presente desde a
infancia, apresentando déficit nas dimensfes sociocomunicativa e comportamental.

Agora se baseia relativamente em um modelo com dois pontos: Um é relativo
aos déficits de comunicacdo social e o outro é relacionado ao comportamento, interesse,
repetitivo ou restrito do individuo em questdo; estes sdo 0s principais critérios para o
diagnostico do autismo dentro do DSM-5. Conforme o Congresso de Autismo
Neurosaber (DISPONIVEL EM: https://www.youtube.com/watch?v=-7XUKTiaGrA,
2016):

A) Prejuizo em comunicacdo e interagdo social em multiplos contextos e de todas as
maneiras: Déficits expressivos na comunicacdo ndo verbal e verbal, usados para
interacdo social: falta de reciprocidade social; incapacidade para manter ou desenvolver
relacionamentos apropriados para cada estagio do desenvolvimento.

B) Padrdo de comportamento repetitivo e restritivo de interesses ou atividades:
comportamentos motores ou verbais estereotipados ou comportamentos sensoriais em
comum: excessivo apego a rotinas além de padrdes e rituais, interesses restritos, fixos
ou intensos.

C) Os sintomas devem estar presentes no periodo de desenvolvimento inicial da crianca,
mas, podem se manifestar completamente durante o contato com as demandas sociais,
excedendo o limite de suas capacidades.

As pessoas que tém o autismo leve sdo os considerados de autismo de alto
funcionamento e asperger; 0 autismo moderado tem como uma das caracteristicas a
incapacidade de comunicacao e interesses restritos. Ja a pessoa que apresenta 0 autismo
grave possui incapacidade de qualquer flexibilidade social ou comunicacéo.

Para Laurent (2014, p.174), relata que:

[...] no DSM -5, a quantidade de itens do critério (A) reduz-se a trés (problemas de reciprocidade
socioemocional, uso de comportamentos comunicacionais nao verbais, problemas no desenvolvimento de
vinculos), mas os trés tém de estar simultaneamente presentes. O critério (A) é completado por um
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critério (B) — a saber, a conduta estereotipada e repetitiva. Para conservar o diagnostico “Asperger”,
segundo o DSM- IV, basta que um dos dois critérios, o (A) ou o (B), esteja presente, ao passo que 0s dois
tém de existir segundo 0 DSM-5 [...].

O diagnostico do autismo € clinico, e ndo se da através de exames médicos e
laboratoriais, mas, sim, atraves da observacdo comportamental e da histéria de vida do
paciente desde antes do nascimento, historico familiar e outros fatores. Os sinais do
autismo devem ser procurados nas criangas quando ndo atende as etapas de
desenvolvimento para a idade.

Para que o estudante obtenha desenvolvimento e aprendizagem significativa é
necessaria, ap6s a confirmacdo do autismo, que o mesmo faca avaliacdo com
profissionais, para avaliar os prejuizos e dar inicio ao tratamento adequado para
desenvolver habilidades; numa perspectiva educativa, uma das alternativas ¢ o método
TEACCH.

3.3 METODO TEACCH

O método TEACCH, teve inicio na década de sessenta nos EUA, na Carolina do Norte,
pelo doutor Eric Schopler e colaboradores em um projeto de pesquisa académica.
Pesquisa esta, realizada com base na observacdo criteriosa e profunda sobre o
comportamento do desenvolvimento e aprendizagem e de duas criangas com autismo,
em ambientes diferentes com varios estimulos, varias metodologias de tratamento a
importancia da familia e do meio em que o individuo esta inserido, buscando suas
potencialidades, como resultado das pesquisas e investigaces tem-se a metodologia de
intervencdo denominada TEACCH, que segundo Schmidt (2014, p.180):

[...] trata-se de uma sigla que significa tratamento e educacdo para criangas com autismo ou transtornos
relacionados & comunicacdo e é um modelo de atendimento que envolve tanto a esfera do atendimento
educacional quanto a do clinico. Contempla ndo sé toda a questdo pedagdgica e formal da aprendizagem
da crianga, com base na andlise de suas condi¢Ges individuais, como também envolve estratégias para
lidar com problemas de comportamentos que essa populagdo apresenta, convergindo para uma pratica de
intervencgéo psicoeducacional.

As pessoas com caracteristicas do TEA, cada uma tem suas particularidades, desde o
grau leve, moderado e grave que comprometem o desenvolvimento da aprendizagem,
principalmente na socializagdo, imaginacdo e comunicagdo, podem variar na
intensidade, presenca ou auséncia de sinais indicativos. Por isso cada um é cada um,
devem ser levadas em consideracdo suas caracteristicas mais relevantes e ndo a
comunidade geral dos autistas. Para Laurent (2014, p.168), deve se levar em conta a
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particularidade dos autistas, “sua disponibilidade, sua motivac¢ao, seu funcionamento
particular no plano sensorial e cognitivo, o que exige muito mais adaptagoes”.

O método TEACCH, é um programa educacional, conhecido como uma abordagem
psicossocial e vem sendo utilizado em escolas, instituicdes privadas e por pais, para
organizar a rotina e facilitar o processo de aprendizagem dos autistas nas diferentes
esferas educacionais ou sociais que eles se encontrem. Este método é baseado na
instrucdo visual, através do uso de figuras ilustrativas indicativas ou fotografias para
aperfeicoar as habilidades na linguagem, socializacdo, e aprendizado, também para
reduzir 0s movimentos e comportamentos inapropriados, principalmente a ecolalia.

O método TEACCH auxilia no repasse das informacdes necessarias, sobre a sequéncia
das atividades a serem realizadas durante um periodo de tempo, momento, tolerancia ou
concentracdo, que pode variar de uma pessoa para outra, através da combinacdo de
palavras, numeros e figuras. Para as pessoas com a funcdo verbal, além de relatar a
figura, observarem, pode manusear. Segundo Surian (2010, p.106), quando se refere ao
assunto:

O teacch salienta a importancia de se documentar de forma objetiva, através de escala de avaliagdo, os
processos seguidos pela crianga no ambito social, lidico e comunicativo. As criangas sdo habituadas a
desenvolver diversos tipos de atividades em diferentes salas, ou partes de uma mesma sala, diferenciadas
por cores, a fim de facilitar sua concentracéo e limitar ansiedades recorrentes de mudangas imprevisiveis.

O programa de educacéo ¢ aplicado em criancas e adolescentes de todas as idades, este
método de ensino tem como objetivo ajudar a crianga com autismo a desenvolver suas
potencialidades, para que possa atingir o maximo de desenvolvimento possivel, na idade
adulta sendo um sujeito com mais autonomia e independéncia, proporcionando uma
convivéncia harmoniosa com o ambiente que os cerca.

Para que mudancas de comportamento e desenvolvimentos das habilidades possam ser
notadas é importante um Pl consistente, de acordo com a especificidade do individuo
(plano individualizado), para que possam ocorrer futuras intervencdes, levando em
consideracdo os niveis de funcionamento e as necessidades individuais para cada
atividade que vai desenvolver a um ambiente (mesa adaptada).

Sempre dando énfase na habilidade que vai adquirir ou adquirida e reforgando as
habilidades e capacidades a serem exploradas levando em consideragdo 0s aspectos
cognitivos e comportamentais para fundamentar a pratica com a crianca, esta pratica
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dentro do método TEACCH, sendo organizado de maneira ludica, direcionada e
principalmente estruturada.

Este programa educacional TEACCH vem para auxiliar a criangca no desenvolvimento
de suas capacidades de comunicacdo, organizacao e socializacdo; este programa utiliza
como principal ferramenta de mediacdo fichas com imagens representativas
simbolizando as atividades que o estudante ira realizar.

[...] na perspectiva educacional, o foco do método TEACCH estd no ensino de habilidades
psicopedagdgicas com incentivo & comunicacdo, a organizacgéo e a partilha social. Assim, busca-se nas
areas fortes encontradas nas pessoas com TEA (processamento visual, memorizacdo de rotinas e
interesses especiais) 0 apoio necessario ao sucesso. O TEACCH deve ser sempre adaptado aos diferentes
niveis de funcionamento, a faixa etaria e as necessidades individuais com maior ou menor apoio, definido
apos a avaliagdo. (SCHMIDT, 2013, p.183).

Ao visualizar a imagem externa, que leva em consideracdo o espaco fisico, materiais e
atividades, permitindo que o estudante mentalmente crie ou organize estruturas internas,
para que posteriormente seja transformada em estratégia, em seguida automatizada ou
executada conforme solicitadas, dentro de suas especificidades no ambiente em que for
solicitado.

Ao oportunizar para 0 autista um ensino estruturado para este método tem como
finalidade organizar uma rotina de trabalho individual para cada estudante, procurando
assim compensar os déficits cognitivos, sensoriais, sociais comunicativos e de
comportamento presentes no autismo. Segundo Schmidt (2013, p.181):

[...] as criangas com autismo exibiram uma resposta comportamental melhor diante de situagGes
estruturadas do que em situacdes livres. Observou-se a diminui¢do das estereotipias, maior qualidade na
interacdo das criancas e menores indices de comportamento de agitagdo ou ansiedade quando numa
situacdo estruturada. Entende-se como situacdo estruturada aquela em que ha uma definicdo do que a
crianca deve realizar: nela ja é dada uma situacao clara, com um objetivo especifico, por exemplo, montar
um quebra cabeca. A situagdo livre é dependente da capacidade de a crianca entender as diferentes
propostas e organizar o modo de realiza-las, o que requer uma série de habilidades cognitivas que
habitualmente estdo comprometidas no TEA.
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Dentro dos aspectos cognitivos encontram-se atengdo, organizacdo, generalizacao; nos
aspectos sensoriais apresentam inconsisténcia hier e hipo sensibilidade; no que se
remete a aspectos sociais apresentam empatia, reciprocidade, pouco ou nada de contato
visual; com relagdo a comunicagdo compreensdo e expressdo, reciprocidade e
interpretacdo literal da face; quantos os aspectos comportamentais esta a previsibilidade,
medo e ansiedade, compreensao.

Dentro do ambiente escolar, além da disposicdo adequada dos mdveis e materiais, deve
ser um ambiente sem poluicdo visual, pouco barulho, pois podem dispersar com
facilidade, muitos acabam se alto agredindo, depende do grau do autismo diagnosticado,
outra forma para evitar a distracdo é a posicdo da mesa virada para frente da parede da
sala. As figuras geralmente ficam presas na parede através de velcro, dispostas de cima
para baixo, ou da esquerda para a direita Grinker, (2010, p.60) afirma que:

[...] Elas detestavam mudancas em sua rotina, fosse na disposicdo dos moveis, fosse huma variagdo do
caminho que costumavam fazer de um lugar para outro. Muitas ingeriam apenas uma variedade pequena
de alimentos, recusando-se a experimentar novos pratos ou se quer aceitar os mesmos alimentos
preparados de forma diferente. Também apresentam problemas sensoriais. [...] extremamente sensivel a
sons como o do fluxo da &gua da descarga nos vasos sanitarios. [...] suas habilidades sdo visuais e
concretas e ndo verbais e conceituais. Podem fazer maravilhas com o abaco, mas sdo incapazes de aplicar
principios matematicos a uma situacdo da vida real.

Assim, é importante que o mediador esteja sempre atento a cada iniciativa, ato, gesto ou
expressao, pois pode estar tentando dizer que estd com fome sede ou calor, o professor
deve olhar diretamente no rosto da crianca, as vezes ele pode ndo entender a mensagem
quando o mediador esta solicitando, causando uma reacdo de agressividade e falta de
interesse, birras e movimentos estereotipados repentinos.

Segundo Grinker (2010, p.62), n6s devemos, portanto presumir gque essas criangas
vieram ao mundo com uma habilidade inata para estabelecer o contato afetivo bioldgico
comum, assim como outras criancas vém ao mundo com deficiéncias fisicas ou
intelectuais inatas.

Devemos ficar atentos a qualquer caracteristica, TEA tornando a inclusdo desses
individuos na sociedade, um processo menos arduo, com base solida, alcancada através
de minucioso trabalho, entre todos os envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem, sendo assim um ensino mais estruturado e significativo, pode facilitar
este aprendizado.

4. CONSIDERACOES FINAIS
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Ao término desse trabalho, houve a compreensdo com relacdo a histéria do Método
TEACCH onde e como surgiu, as novas formas de classificacdo das caracteristicas do
autismo pelo DSM-5, acima de tudo é um trabalho continuo e diério que pode demorar
a aparecer os resultados esperados, exige uma dedicagédo por parte dos envolvidos, com
relacdo a adaptacdo de materiais e ambientes para 0 ensino aprendizagem, deve ser
mediado de forma simples, clara e objetiva.

Deve levar em consideracdo a idade, tempo e espaco, as habilidades ja adquiridas e
amplia-las para desenvolver a autonomia e independéncia do envolvido nas atividades
intelectuais e atividades de vida diaria. Levando em consideracao as especificidades.

Nota-se que diante da diversidade encontrada nos ambientes educativos, no que se
refere 0 método TEACCH, sempre havera mudancas significativas com relagcdo ao
desenvolvimento das habilidades funcionais emergentes, mais necessariamente quanto a
autonomia e comunicacdo. Porém os professores devem tomar cuidado para ndo formar
um autista engessado, diante da sociedade, que no seu cotidiano a pessoa com TEA, nao
podera andar com fixas e desenhos, que o mundo nem sempre vai estar adaptado e
estruturado para atender seus desejos, vontades e habilidades, mas, sim, deve prepara-
los para os imprevistos que irdo ocorrer.

Este trabalho contribuiu na formacédo profissional e académica das envolvidas e com
relacdo as pessoas com TEA, seu diagnéstico suas possibilidades de aprendizagem,
agregando conhecimentos para ambas.
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EDUCACAO FISICA: UMA ABORDAGEM DO CONTEUDO
DAS LUTAS PRATICADAS NO BRASIL PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL II

Lueders, Leticia®

RESUMO: Este projeto de intervencdo foi desenvolvido nas aulas de educagéo fisica
pelos alunos com abordagem no contetdo das lutas praticadas no Brasil e que estdo
contempladas na proposta curricular. Este trabalho foi realizado em maio de 2019 na
Escola Bésica Municipal Machado de Assis com as turmas de 7° anos utilizando um
total de seis aulas. Com o intuito de unir conhecimento, pesquisa e tecnologias na
educacdo, o objetivo dessas aulas de educacdo fisica foram desenvolver o protagonismo
discente utilizando as formas de tecnologias e o conteudo das lutas enquanto
manifestacdo da cultura corporal de movimento. Iniciou-se a metodologia do trabalho
com um didlogo com os alunos em sala perguntando, por que escolher algum tipo de
luta para a pratica de atividade fisica? Algumas reflexdes sobre respeito, disciplina e
consciéncia sobre as lutas foram mencionadas: se treina para ndo ser preciso lutar. A
turma foi organizada em grupos de no méaximo quatro integrantes e escolheram um tipo
de luta para pesquisar dentro das quais a professora apresentou: Capoeira, Jiu-Jitsu,
May Thai, Boxe, Tae Kwon Do, Judd, Sumd, Karaté e Kung Fu. Na sala de informatica,
fizeram a pesquisa sobre as lutas escolhidas conforme orientacdo da professora. Depois
tiveram trés aulas para elaborar e editar um video utilizando aplicativo de celular com
no maximo 3 minutos para apresentacdo em sala de aula. No video deveria constar a
apresentacdo do grupo, origem historica e aspectos culturais da luta, local onde se
pratica, vestimentas adequadas e alguns golpes basicos. Esses aspectos foram
considerados para a avaliagdo do mesmo, sendo enviado via e-mail ou watts app da
professora com data para a entrega. Todos 0s grupos conseguiram realizar e enviar 0
video na data prevista, os alunos com criatividade editaram com varias formas de
apresentacdo considerando o conteudo solicitado. Na sala de aula, assistimos as
producdes de cada grupo apreciando com satisfacdo a constru¢do de conhecimento a
partir das tecnologias digitais. Os objetivos foram alcancados quanto a aprendizagem de
forma significativa.

LINK DO VIDEO NO YOUTUBE: https://youtu.be/oJvbDG4758M

61 Académico (a) do Curso de Especializagdo Lato Sensu de Pesquisa e Pratica

Pedagogica do Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC). leticia.lueders@gmail.com
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RESSIGNIFICANDO A PRATICA PEDAGC')’GICA, ENVOLVENDO
A MULTIDISCIPLINARIEDADE ATRAVES DO BATALHA DO
CONHECIMENTO

CALEFI, Josiani Bernardo

RESUMO: A inquietacdo inicial, partiu da necessidade em atender os alunos da
atualidade, pois é perceptivel que nos deparamos com alunos do século XXI,
professores do século XX e estrutura do século XIX. Diante desta perspectiva, para
acudir estes discentes é necessario reinventar a pratica pedagdgica com metodologias
ativas que promove a interatividade e a construcdo do conhecimento, com intuito
também de atender o potencial do aluno, suas necessidades, vinculada com a proposta
pedagdgica da escola e as politicas publicas. No entanto, Batalha do Conhecimento,
originou-se a partir do jogo batalha naval. E um jogo composto por 36 questdes, e pode
ser trabalhado tanto na forma grupal ou individual. O objetivo deste jogo € ressignificar
a pratica pedagogica, eliminando o paradigma do ensino tradicional, com questfes que
visam a construcdo do conhecimento, favorecendo a préaxis educativa (teoria e pratica) e
a multidisciplinaridade de maneira lGdica e divertida. A ideia de trabalhar este jogo,
surgiu com intuito de atender os alunos da atualidade, onde nos deparamos com a dificil
disputa com a tecnologia. Contudo, como manté-los em sala diante do advento
tecnoldgico, sem reinventar a pratica, e nossas escolas com estrutura do século XIX e
docentes do século XX? Perante este problema, batalha do conhecimento surgiu para
atender esta necessidade, sem deixar de ser uma tecnologia, com seus métodos e
técnicas que visam a resolucdo de uma situacdo problema, a aquisi¢do da aprendizagem
e o desenvolvimento do pleno do discente. Este jogo vem sendo muito utilizado com os
alunos do Atendimento Educacional Especializado (AEE), cujos resultados foram além
dos esperados. A partir do diagndstico dos alunos que atendi em 2017, criei este jogo,
visando o potencial dos alunos, suas necessidades articulada com a proposta pedagdgica
da escola. Como os alunos que frequentam o AEE apreciam atividades que envolvem
arte, resolvi trabalhar o autor Romero Britto. Iniciamos com a pesquisa sobre o autor, a
releitura e leitura de algumas obras, conseguinte os alunos escolheram uma obra para
pintar ou criaram uma com estilo do autor. Apds a realizagdo deste trabalho, organizei
36 questdes referente a pesquisa realizada pelos alunos, envolvendo a
multidisciplinaridade (Ex.: Romero Britto nasceu em 1963. Quantos anos ele tem?;
Quantas silabas tém Romero Britto?, etc.). Com este jogo os alunos conseguiram
elaborar conceitos, tirar conclusdes e construir conhecimento de diversas disciplinas.

LINK DO VIDEO NO YOUTUBE: https://www.youtube.com/watch?v=MWdI-
olvL2Q



https://www.youtube.com/watch?v=MWdI-olvL2Q
https://www.youtube.com/watch?v=MWdI-olvL2Q

IlISeminario

de Pesquisa e Pratica Pedagégica

313

DIREITOS HUMANOS EM CENA

Gonzatto, Cosmo Rafael

Da Luz, Silvio José

RESUMO: As disciplinas de Filosofia e Teatro em parceria com o projeto de extensao
“Oficinas de produ¢do de videos: estimulando o protagonismo dos estudantes” do
Instituto Federal Santa Catarina, campus Gaspar propuseram a realizar um trabalho
interdisciplinar com o objetivo de promover o desenvolvimento integrado das
capacidades e habilidades relativas as disciplinas humanas, assim como a especificidade
de abordar uma andlise critica e reflexiva dos conceitos em direitos humanos no
decorrer da historia da existéncia humana e nos dias atuais. Além de desenvolverem as
habilidades de respeito e convivéncia com o proximo por estarem trabalhando em
grupo. A disciplina de filosofia dentro do seu eixo tematica ética e politica buscaram em
suas aulas com a turma 801e 802 em parceria com a oficina de teatro realizar uma
reflexdo e andlise critica dos temas: historia dos direitos das pessoas com deficiéncias
fisica e/ou mental, histéria dos direitos das mulheres, histéria dos direitos dos povos
indigenas, histdria dos direitos dos povos negros, histéria dos direitos dos povos judeus
e histdria dos direitos dos homossexuais. A disciplina de Teatro ficou responsavel por
apresentar as diferencas entre a estrutura de um texto literario, texto de teatro dramético
e roteiro de cinema. Além da producdo do texto e material dudio visual que seria escrito
e produzido pelos grupos constituidos por alunos. Para realizar essa atividade foram
necessarias 5 aulas de 56 minutos cada. A partir disso o professor de teatro apresentou
alguns exemplos de dramaturgias e explicou a diferenca entre literatura, roteiro e texto
dramético. Logo em seguida, os alunos se dividiram em grupos de 5 integrantes,
escolhendo o tema de seu interesse. Os alunos ficaram responsaveis de atribuir a fungéo
a cada integrante do grupo. Cada apresentacdo terd o tempo correspondente a0 maximo
de 5 minutos. Nas aulas seguintes os professores de filosofia e teatro orientaram 0s
alunos na producéo e edicdo desses videos. Na Ultima etapa foram selecionadas duas
aulas para reproduzir esses videos produzidos pelos alunos. Durante essa exibicdo, 0s
videos foram avaliados pelos professores e alunos, 0s quais analisaram o conteldo,
producdo e qualidade técnica dos materiais. Enfim, podemos perceber a importancia
dessa atividade para a formacdo humana dos estudantes. Visto que esses temas
abordados em sala de aula os ajudaram a perceber a importancia de respeitar para ser
respeitado, afinal ninguém é igual a ninguém.

LINK DO VIDEO NO YOUTUBE:
https://www.youtube.com/playlist?list=PLpILVDgHO6W1a_H-suHtMrKhLCqzqym48
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ESTRATEGIAS DE ESTIMULO A AUTONOMIA NAS AVDs DE
UMA EDUCANDA COM TEA NIVEL 3 NA APAE.

DOS SANTOS, Eronilda®

RESUMO: O video apresenta algumas estratégias usadas para estimular a autonomia nas
atividades de vida diaria (AVDs) de uma educanda com transtorno do espectro do autismo TEA
nivel 3 na APAE de Gaspar. Adquirindo habilidades de pegar e permanecer por mais de 5
minutos ou o0 tempo necessario para 0 cumprimento de toda a etapa ou processo da atividade a
qual esta sendo estimulada (objetos, materiais e utensilios variados que fazem parte do seu
cotidiano). Deslocar-se no ambiente escolar e nos arredores da escola com mais autonomia e
independéncia. Seguir instrugcdes por meio de comandos verbais, gestuais, ou por imagens e
figuras relacionadas ao momento e atividade. Subir e descer, rampas escadas e outras elevacdes
situadas nos ambientes em que estiver transitando, sendo efetivada com minimo de apoio fisico
e pular na cama elastica. Este video contempla a abordagem qualitativa, explicativa de pesquisa-
acdo e estudo de caso sobre a educanda com autismo nivel 3 e suas especificidades, relatar as
atividades que fazem parte do conjunto de atividades de vida diaria AVDs e sua importancia no
cotidiano das pessoas, tendo o curriculo funcional natural (CFN) como metodologia para nortear
todo o processo de ensino, desenvolver formas de intervengdo para estabelecer uma
comunicacdo com a educanda, propor estratégias para mediar e desenvolver a habilidades
necessarias. Esta proposta de trabalho est4 ancorada primeiramente a partir de uma conversa
formal com a familia e preenchimento de um questionario aberto (anamnese), referentes a todas
as areas do desenvolvimento (socializacdo, cognicdo, linguagem, desenvolvimento motor, e
AVDs) da educanda, neste momento tendo como foco principal as AVDs. As observacdes
atentas da professora de cada ato ou acgdo, levando em consideragdo a individualidade,
peculiaridade da educanda, a professora, tendo como principio investigar as potencialidades
para posteriormente desenvolver estratégias de ensino com intuito de desenvolver e
potencializar as habilidades que sdo primordiais para a vivéncia em sociedade no contexto
familiar de forma mais coerente para ambos. O presente video “desenvolvendo habilidades
basicas”, foi produzido pela professora Eronilda dos Santos com a co-participacéo da professora
Aline Larissa lltzig, no periodo matutino perfazendo todos os momentos das atividades em que
a educanda esteve em situagdo de aprendizagem, sendo as professoras as principais mediadoras
desses momentos. O video foi elaborado entre 0s meses de outubro e novembro otimizado com
a plena participagdo da educanda x e das professoras no sentido de ampliar a participagéo,
tolerancia e permanéncia da educanda nos diversos ambientes da escola. As estratégias de
estimulo se referem em oportunizar a educanda diversos ambientes, coloca-la na situacdo de
aprendizagem, para aprender lidar com sentimentos, emogdes e tomada de decisfes, mediada
pela professora, o reforgo positivo, trato de acordo com a idade, trato como pessoa com
potencialidades, o apoio substancial a partir do simples togue nos momentos de inseguranca.

®2formada em pedagogia (UDESC), formada no magistério, (Pedro II), pés graduada em educacio
inclusiva e ludopedagogia e letramento na educagdo infantil e anos iniciais do ensino fundamental
(CELER), trabalha na APAE-Gaspar, estudante de educagdo especial 7° fase (UNIASSELVI), estudante
de p6s-graduacao em pesquisa e pratica pedagogica (IFSC), chicasantos.80@gmail.com
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LINK DO VIDEO NO YOUTUBE: https://youtu.be/1Qguxj1sV-c
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